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Resumo

“Materiais soltos” podem ser um meio para analisar como criang¢as pequenas, num contexto de sala de creche,
evoluem no seu brincar exploratério e funcional, cujo locus é a unido motricidade-objeto, bem como no seu
brincar social. Foi dito a 13 criancas (3 anos; 6 meninas), da mesma sala, que podiam brincar livremente com
varios objetos de cartdo do dia-a-dia. A partir de andlise video, foram definidas categorias de comportamentos
motores, que obtiveram validagio facial e de contetido por painel de especialistas; para estimativa de duragio
dos mesmos. A duracio de tipos de brincar social também foi analisada. A analise temporal da evolugio e
duracao dos comportamentos motores sustenta a hipdtese da necessidade de as criangas terem tempo para
usufruirem da disponibilizagdo destes materiais soltos, em atividade nio estruturada (brincar livre) de
interior. Emergiu espontanea e progressivamente um envolvimento de todas as criangas no comportamento
“batucar”, com modos de agdo diversos, que podera ser explicado como um exemplo de sociomaterialidade
com internalizagdo, pois estas criangas de 3 anos, poderdo ter transferido uma aprendizagem recente de
atividade estruturada com instrumentos de repercussio para uma exploracio de objetos de cartdo, em
experiéncia grupal.
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Abstract

Loose parts can be a means of analyzing how young children, in a nursery classroom context, evolve in their
exploratory and functional play, whose locus is the motor-object union, as well as in their social play. Thirteen
children (3 years; 6 girls), from the same, class were told that they could play freely with various everyday
cardboard objects. Based on video analysis, categories of motor behaviors were defined, which obtained facial
and content validation by a panel of experts; to estimate their duration. The duration of types of social play was
also analyzed. The temporal analysis of the evolution and duration of motor behaviors supports the hypothesis
of the need for children to have time to take advantage of the availability of these loose materials, in
unstructured activity (free play) indoors. A spontaneous and progressive involvement of all children in the
“drumming” behavior emerged, with different modes of action, which can be explained as an example of socio-
materiality with internalization, as these 3-year-old children may have transferred recent learning from
structured activity with repercussion instruments for exploring cardboard objects, in a group experience.
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INTRODUCAO

O conceito de materialidade refere-se as qualidades fisicas dos objetos, como materiais e matérias,
particularmente ao carater ndo simbdlico (ou seja, material) do objeto (1). Os objetos possuem propriedades
intrinsecas, sejam elas fisicas (e.g., peso, textura) ou topoldgicas (e.g., forma), que lhes propiciam atributos
sensodrio-percetivos e funcionais, detetaveis através das exploragcdes motoras que a crianca faga (2). 0 modelo
didatico “materiais soltos”, em que objetos e matérias manipulaveis e transportaveis, sem funcionalidade
6bvia, sdo disponibilizados, sem intervencdo direta adulta (3), implementado em contexto de atividades nao
estruturadas, no qual as criangas brincam livremente; i.e., autorregulam seus comportamentos (4), ajusta-se
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bem a exploragdo das potencialidades do conceito de materialidade no desenvolvimento da crianca. No
entanto, quando em contexto educativo, esse processo ocorre inevitavelmente embebido por interagdes entre
as criangas e as pessoas adultas que as educam, pelo que sera mais provavel assistirmos a episddios de
sociomaterialidade (5). Pelos 2 anos de idade surgem as brincadeiras reciprocas (6,7), podendo objetos
funcionar como mediadores (8). Com estudos no pré-escolar a revelarem as potencialidades do modelo
“materiais soltos” (9), continuam a escassear estudos em contexto de creche (10). Serrao-Arrais et al. (11),
disponibilizaram a crianc¢as 1-2 anos de idade, de uma mesma sala de creche, varios objetos de cartdo do dia-
a-dia, em contexto da atividade ndo-estruturada, tendo verificado que o tempo médio de atividade motora foi
um tergo do tempo total da sessdo, mas densa em diversidade e quantidade de habilidades motoras, algumas
replicadas em brincar social. No presente estudo, numa sala de 3 anos de creche, fomos analisar como se
comportariam em termos motores as crianc¢as na explora¢do de objetos de cartdo do dia-a-dia, em contexto
de atividade ndo estruturada.

METODOLOGIA

Amostra

De conveniéncia, composta por 13 criancas, todas com 3 anos de idade (meninas=6), de uma mesma sala, de
um jardim de infancia publico, das quais foi obtido consentimento informado e assentimento.

Procedimentos, Materiais e Protocolo

Sessdo de atividades ndo estruturadas em interior, com duragdo de aproximadamente 25 min, com 6 caixas
fechadas de média dimensio (trepaveis), 18 caixas fechadas de pequena dimensao (agarraveis), 3 tubos longos,
34 tubos de papel higiénico, 10 tubos de rolos de cozinha, 24 caixas para 6 ou 12 ovos. Foi dito as criang¢as que
podiam brincar livremente. Os objetos estavam espalhados por uma zona liberta da sala, com sensivelmente
3metros * Smetros, separados uns dos outros, misturados. Com base no protocolo de um estudo anterior (11),
foi desenvolvida grelha de categorias de comportamentos com base em analise video, sujeita a validacdo facial
e de conteddo por painel de especialistas (desenvolvimento motor; controlo e aprendizagem motora). Por
crianga, foi estimada a duragdo por episddio (segundos) em cada categoria e frequéncia de uso de objetos. Os
tipos de brincar foram classificadas com base em (12,13), para brincar individual; e, em (14,15), para brincar
social.

Tratamento Estatistico

Programa IBM-SPSS, v.29. Correlagdo Spearman (rho), com intervalos de confianca (IC 95%), s6 se
considerando significativa caso os IC superior e inferior tenham o mesmo sinal. Para comparacéo entre grupos,
teste Mann-Whitney (Z), com teste exato Monte Carlo e effect size Cohen’ d. Para comparacio intra grupo, Teste
de Friedman (x:2), com teste exato Monte Carlo e effect size Kendall’ W, e, em caso de significincia, corregio
Bonferroni seguido de teste Wilcoxon, com teste exato Monte Carlo e effect size Cohen’ d. Probabilidade ,05,
bicaude.

RESULTADOS

Comportamentos Motores

Foram identificados 4 grupos principais de comportamentos: i) passiva- a crianca estd parada ou deambula,
sem interagdo com objetos ou outras criangas; ii) exploragdo- a crian¢a interage com objetos, no sentido de “o
que é isto?”, por exemplo, empurra, abre/fecha, espreita, encaixa, amolga; iii) (des)agrupamento- a crianga
interage com objetos, no sentido “o que posso fazer com isto?”, (des)agrupando-os, por exemplo, empilha,
alinha, derruba; v) batucar- a crianga interage com objetos, no sentido “o que posso fazer com isto e como?”,
batucando-os, por exemplo, bate com as mdos em objeto, bate com rolo em objeto, bate com rolo em objeto
agarrado, bate com rolos (Tabela 1).
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Tabela 1. Duragio total (segundos) de atividade (minimo- Min, maximo- Max, média, desvio padrio-
DP), e nimero de criancas detetadas, em cada comportamento identificado, para o conjunto da amostra
(N=13).

Comportamento Criangas Min Max  Média DP

passiva 8 2 7 4,50 1,60

deslocar-se passiva 9 1 15 4,00 4,33

bater com méos e objeto 6 5 17 8,67 4,41
bater com rolo em objeto no solo 13 72 1048 290,46 276,75
bater com rolo em objeto segurado 7 6 652 215,14 296,51
bater com dois rolos 10 10 445 123,80 133,46

empilhar objetos 10 3 27 9,80 7,19

alinhar objetos 6 1 6 2,83 1,94

empurrar objeto com méos 7 1 3 2,00 0,82

empurrar objeto com pés 1 1 1 1,00 0,00

abrir e fechar caixa de ovos 12 1 21 6,33 5,19

espreitar por tubo 6 1 10 3,50 3,33

derrubar objetos empilhados 3 2 5 3,00 1,73

encaixar objeto noutro 6 1 5 2,67 1,63

amolgar objeto com as maos 2 1 2 1,50 0,71

amolgar objeto com os pés 3 1 1 1,00 0,00

Ha diferenca significativa entre os 4 grupos (x?=18,877, p<,001, W=,48), com frequéncia significativamente
superior de “batucar” em relacdo a “(des)agrupamento” (Z=3,180, p<,001, d=3,74) e a “exploracao” (2=3,180,
p<,001, d=3,74).

De facto, o envolvimento das criangas no “batucar” foi progressivo, até se tornar total (Figura 1).

Envolvimento em Batucar
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Figura 1. Evolucio de envolvimento de percentagem de criangas, ao longo do tempo até a sua totalidade,
no comportamento de batucar (N=13).

Fenémeno similar ocorreu nos comportamentos de “empilhar” (colocar pelo menos 1 objeto em cima de outro)
e de “alinhar” (colocar pelo menos um objeto similar, encostado a outro no solo) (Figura 2).
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Envolvimento em Empilhar/Alinhar
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Figura 2. Evoluc¢ao de envolvimento de percentagem de criangas, ao longo do tempo até a sua totalidade,
no comportamento de empilhar e alinhar (N=13).

Comportamentos Ludicos

As categorias de brincar foram predominantemente o “paralelo” (est4 perto de outra crianga, realizando agdes
similares, sem contacto visual ou outro) e o “paralelo consciente” (esta perto de outra crianga, realizando acdes
similares, com contacto visual ou verbal, mas sem partilha de objeto ou papéis) (Tabela 2).

Tabela 2. Duracgio (segundos) de atividade (minimo- Min, maximo- Max, média, desvio padrio- DP), e
numero de criancas detetadas, em cada comportamento identificado, para o conjunto da amostra
(N=13).

Categoria Min Max Média DP
Paralelo 68 894 295,85 274,87
Paralelo Consciente 8 658 214,31 184,21
Social Simples 42 332 134,08 83,91

Complementar/Reciproco 0 18 2,77 6,76
Faz de Conta Cooperativo 0 87 14,62 26,40

Ha diferenca significativa no tempo despendido entre as categorias de brincar detetadas (x2=53,945, p<,001,
W=1,04), com frequéncia significativamente superior de “paralelo” em relacdo a “complementar reciproco”
(Z=3,180, p<,001, d=3,74), a “faz de conta cooperativo” (Z=3,181, p<,001, d=3,75), e a “faz de conta complexo”
(Z=3,181, p<,001, d=3,75); de “paralelo consciente” em relacdo a “complementar reciproco” (2=3,111, p<,002,
d=3,41), a “faz de conta cooperativo” (Z=3,111, p<,002, d=3,41), e a “faz de conta complexo” (Z=3,181, p<,001,
d=3,75); e, de “social simples” em rela¢do a “complementar reciproco” (Z=3,180, p<,001, d=3,74), a “faz de
conta cooperativo” (Z=3,180, p<,001, d=3,74), e a “faz de conta complexo” (Z=3,180, p<,001, d=3,74).

Nao se ocorreu qualquer associacdo significativa entre categorias de comportamentos motores e de
comportamentos ladicos.

DISCUSSAO

Tal como em Serrio-Arrais el al. (11), as crian¢as despenderam tanto tempo em comportamentos passivos
como no fenémeno “batucar”. Tal como Serrdo-Arrais et al. (11), consideramos que este tempo de passividade
deve ser necessario como transicdo para um estado dindmico, tanto mais que todas as criancas se envolveram
nalgum tipo de interagio com os objetos de cartio, na realidade em média 7,08+2,30 comportamentos distintos
por crianga. O batucar revelou-se uma atividade aglutinadora das criangas (Figura 1), com uma frequéncia de
batidas (6572 batidas totais, 505,54+234,62 por crian¢a), e uma duracdo impressionantes (556,53 segundos
por crianca, aproximadamente 9 minutos, isto é, 37% do tempo da atividade). Tal fenémeno levou a educadora
das criangas (que assistiu a sessdo) a abordar-nos, esclarecendo-nos que nos dias anteriores haviam decorrido
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atividades com instrumentos musicais de percussio. Se ha associagio entre estes dois acontecimentos (algo
que se podia ter indagado junto das criangas, mas que infelizmente nio foi feito), entdo, estamos perante um
exemplo concreto de sociomaterialidade. Mas, provavelmente também resultado de internalizacdo nestas
criangas, porque de producio de nova informacio, para além do que é diretamente percecionado (16).
Fenémeno similar, mas com expressdo e nimero de criangas envolvidas inferior foi o de empilhar/alinhar
(Figura 2). Ambos os fendmenos requerem imitacdo (brincar paralelo, consciente ou ndo), pelo que a
observagido de outra(s) crianca(s) é essencial e talvez explique em parte a importancia do tempo em
“passividade”, deambulante ou ndo, como o predominio dos tipos de brincar mais frequente nesta idade (15),
que sendo os essenciais se baseiam na imitacao e nos primeiros modos de interagao, neste caso por partilha ou
conjugacdo de objetos de cartdo. No entanto, a auséncia de associagdo entre qualquer categoria de
comportamento motor e de comportamento lidico, faz supor que as criangas usaram determinado tipo de
brincar para qualquer comportamento motor e o inverso.

CONCLUSAO

A andlise temporal da evolugdo e duracdo dos comportamentos motores sustenta a hip6tese da necessidade de
as criangas terem tempo para usufruirem da disponibilizagdo destes materiais soltos, em atividade nio
estruturada (brincar livre) de interior. Emergiu espontdnea e progressivamente um envolvimento de todas as
criancas em simultdneo do comportamento “batucar”, com modos de a¢ao diversos, que podera ser explicado
como um exemplo de sociomaterialidade com internalizacdo, pois estas crian¢as de 3 anos, poderdo ter
transferido uma aprendizagem recente de atividade estruturada com instrumentos de repercussdo para uma
exploracdo de objetos de cartdo, em experiéncia grupal.
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