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O facto de circular livremente pela sala podermo-nos dirigir aos locais onde se encontravam materiais que nos
inspirassem para a realizacdo do projeto, a utilizacdo dos tablets, que permitiu acedermos aos programas, fazer
pesquisas, e definir objetivos, ajudou-me a estruturar ideias mais rapidamente. (Estudante A)

Conclusao. Nos trabalhos desenvolvidos evidencia-se a apropriacao feita pelas futuras professoras das caracteristicas dos ambientes
inovadores de aprendizagem, de metodologias de aprendizagem ativas e das potencialidades da integracao curricular das tecnologias
digitais.
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