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Resumo

O presente relatorio final de estagio surge no ambito do Mestrado em Educacéo Pré-
Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico (CEB) da Escola Superior de Educacéo de
Santarém, integrando duas partes principais. A primeira parte centra-se na analise descritiva
e reflexiva do percurso realizado no ambito das Préticas de Ensino Supervisionadas (PES),
em contexto de creche, educagéo pré-escolar e 1.° CEB. A segunda parte apresenta um
estudo sobre a prépria préatica profissional que tem como foco o contributo do jogo e dos
materiais manipulaveis para o ensino-aprendizagem da Matematica. Esta investigacao de
natureza qualitativa e interpretativa, na modalidade de investigacdo-acao, teve como objetivo
compreender de que forma a dindmica do jogo e a utilizagdo de materiais mateméaticos podem
contribuir para o desenvolvimento de ideias matematicas na Educacao de Infancia e no 1.°
Ciclo do Ensino Basico. A investigacdo envolveu 54 participantes, 22 do jardim de infancia e
32 do 1.° CEB. Os dados recolhidos através da observacdo participante, da entrevista
semiestruturada e da analise documental permitiram verificar que, no processo ensino-
aprendizagem a realizac@o de jogos e a utilizagdo de materiais manipulaveis proporcionam
aprendizagens ativas e estimulantes, dando suporte a conceitos e procedimentos, bem como
promovem momentos de partilha, de cooperacdo e de comunicagédo e fomentam o interesse
e envolvimento dos participantes, servindo de estimulo para o desenvolvimento integral de

cada um.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem; Estagio; Jogos; Matematica; Materiais manipulaveis.



Abstract

This final internship report emerges within the scope of the Master’'s Degree in Pre-
School Education and Teaching of the 1st Cycle of Basic Education (CEB) from Escola
Superior de Educacéo de Santarém, containing two main parts. The first part focuses on the
carried out path’s descriptive and reflective analysis in a Supervised Teaching Practices (PES)
scope in the context of nursery, pre-school education and 1st CEB. The second part presents
a study on the professional practice itself which focuses on the contribution of games and
manipulable materials for the teaching-learning of Mathematics. This qualitative and
interpretive investigation, in the form of action-research, aimed to understand how the dynamic
of games and the use of mathematical materials can contribute to the development of
mathematical ideas in Early Childhood and 1st Cycle of Basic Education. The investigation
involved 54 participants, 22 from kindergarten and 32 from 1st CEB. All data collected through
participant observation, semi-structured interviews and document analysis allowed us to verify
that in the teaching-learning process, playing games and using manipulable materials provide
active and stimulating learning, supporting concepts and procedures, as well as promoting
moments of sharing, cooperation and communication and participants’ involvement, serving

as a stimulus for the integral development of each one.

Keywords: Teaching-learning; Internship; Games; Mathematics; Manipulable materials.
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Introducéo

O presente relatério foi elaborado no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada, a
fim de obter o grau de mestre em Educagdo Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino
Bésico. Este relatério integra, de forma descritiva e reflexiva, o trabalho desenvolvido ao longo
dos estagios e da componente investigativa desenvolvida durante o curso.

A Prética de Ensino Supervisionada visava apoiar futuros educadores e professores
no seu processo de construgdo do conhecimento profissional. Os estudantes, através dos
estagios decorridos na PES tinham oportunidade de: (i) conhecer os diferentes contextos e
problematicas; (ii) interagir pedagogicamente com todos os intervenientes na acao educativa;
(i) desenvolver uma atitude analitica e reflexiva face a situagfes de pratica profissional e
institucional vivenciadas; (iv) mobilizar conhecimentos adquiridos na problematizagdo das
situacdes da prética profissional; (v) desenvolver competéncias de atuagdo como profissionais
de educagédo, nomeadamente: observar e analisar contextos e situagfes; planificar acdes
adequadamente; desenvolver coerente e fundamentadamente estratégias de trabalho; avaliar
os resultados alcangados; (vi) (auto) avaliar o seu desempenho explicitando e analisando o
porqué dos aspetos mais e menos conseguidos.

A realizagdo do presente relatdrio de estagio constituiu uma oportunidade de descri¢cao
e reflexdo sobre a prética nas diversas valéncias, bem como um momento ideal para
aprofundar o conhecimento cientifico e pratico adquirido ao longo do meu percurso
académico, tendo por base também a componente investigativa.

A componente investigativa foca-se no contributo do jogo e dos materiais manipulaveis
para o0 ensino-aprendizagem da Matematica. Esta tematica emergiu da prépria pratica
educativa, uma vez que tanto em contexto de Educacdo de Infancia como de 1.° Ciclo do
Ensino Basico, os alunos descreviam a area de Mateméatica como sendo a mais dificil e a que
menos gostavam de trabalhar. No sentido de contribuir para que as criangas obtivessem uma
visdo mais positiva da Matematica, procurei promover a sua persisténcia e interesse pela
mesma, integrando estratégias na minha préatica pedagogica através do uso do jogo e de
materiais matematicos que cativassem, estimulassem e envolvessem ativamente os alunos
nas aprendizagens que se pretendia que alcancassem nesta area do saber.

O relatorio de estagio esta organizado em duas grandes partes. A primeira parte refere-
se a prética pedagodgica em cada um dos contextos de estagio, creche, pré-escolar e 1.° ciclo,
onde é possivel consultar a caracterizacdo de cada uma das instituicdes; a caraterizagdo das
salas onde decorreu a prética; a caraterizacdo dos varios grupos; a planificacdo e
operacionalizagéo da atividade educativa; e a descricao, reflexdo e avaliagdo sobre a prética
pedagogica. A segunda parte contempla o trabalho investigativo que emerge da observacéo
e da prética dos contextos de estagio realizados. Esta investigacao foi realizada nas valéncias

de Pré-Escolar e 1.° Ciclo do Ensino Béasico e teve como principal objetivo compreender de
1



que forma a dinamica do jogo e a utilizacdo de materiais matematicos podem contribuir para
o desenvolvimento de ideias matematicas na Educacéo de Infancia e no 1.° CEB. Assim, esta
parte do relatério integra a fundamentacao da pertinéncia do tema de pesquisa, 0 objetivo e
as questdes do estudo; a fundamentacao tedrica, que apresenta a analise dos conceitos
fundamentais no enquadramento do estudo; a metodologia em estudo, nomeadamente, as
opcBes metodolbgicas, os participantes e a recolha e analise dos dados; a apresentacdo de
resultados e discussao dos dados e as consideracgdes finais.

Por fim, apresenta-se uma reflexdo final sobre a importancia de todo o percurso
académico realizado no ambito do mestrado, assim como o contributo que este relatério teve
para a minha formacéao a nivel pessoal e profissional. Para terminar, seguem-se as referéncias

bibliogréaficas e os anexos, que complementam todo este trabalho de pesquisa.



PARTE | — PRATICAS DE ENSINO SUPERVISIONADAS

Esta seccdo apresenta todos os estagios realizados no contexto do Mestrado em
Educacdo Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Béasico que decorreram nos anos
letivos 2018/2019 e 2019/2020. No 1.° ano do Mestrado, os estagios foram realizados em
duas valéncias, no primeiro semestre em creche e no segundo semestre em jardim de infancia
(JN). No 2.° ano do Mestrado, os estagios foram realizados em contexto de 1.° CEB, sendo o
primeiro estagio, no primeiro semestre, com uma turma de 2.° ano de escolaridade e o
segundo estagio, no segundo semestre, com dois niveis de escolaridade integrados na

mesma turma, um grupo de 3.° ano e um grupo de 4.° ano.

1.1 - Contextos de estagio e praticas de ensino na Educacao Pré-Escolar

1.1.1 - Estagio em Creche

1.1.1.1 - Caracteriza¢do da instituicéo

A primeira prética pedagdgica no contexto de creche decorreu no distrito e concelho
de Santarém, entre 27 de novembro de 2018 e 18 de janeiro de 2019, numa Instituicdo
Particular de Solidariedade Social (IPSS) sem fins lucrativos, que tinha como principal objetivo
desenvolver atividades de acéo social e educacional, através de varias respostas sociais.

Esta instituicdo integrava dois jardins de infancia, dois centros de dia, trés unidades de
apoio domiciliario e um lar de idosos. A instituicdo, para além de apoiar 1200 familias e de
empregar cerca de 180 funcionarios, recebia ainda 650 utentes (440 criancas e 210 idosos).

O Projeto Educativo (PE) da instituicdo tinha como foco principal a valorizacdo do
desenvolvimento humano em todos os sentidos, procurando sempre a verdade e a alegria de
viver, promovendo a maturacéo progressiva e harmoniosa da identidade num projeto de vida
a partir dos valores humanos, éticos e cristaos.

A problematica selecionada “Atualmente o apelo aos valores € uma constante, contudo
verifica-se cada vez com mais frequéncia problemas sociais e morais, tais como a violéncia e
a falta de respeito pelo outro” (Projeto Curricular do Estabelecimento, 2017), tem como
finalidades incrementar nas criancas valores de ética, integridade, humildade, cooperacéo,
disciplina e respeito pelo outro. A partir desta problematica, a instituicao pretendia conceder a
cada crianca o desenvolvimento de capacidades e conhecimentos, de forma a estarem mais

alerta para diversas situacdes e abrindo-lhes horizontes do seu proprio interesse e motivagao.

1.1.1.2 — Caracterizacao da sala
A sala onde estagiei situava-se no 1.° piso da instituicdo e era composta por duas

partes, a sala de atividades e o fraldario. O fraldario era uma zona mais resguardada, mas
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bastante iluminada. Continha uma janela de vidro que fazia ligagao do fraldario para a sala de
atividades, permitindo assim observar ambos os lados; quatro lavatorios com uma prateleira
grande por cima, onde estavam os copos de agua de cada crianga; quatro sanitas; uma
banheira; e um mével espac¢oso, possibilitando a muda da fralda a duas criancas de cada vez.

Este espaco continha também disposicao para arrumacdo de todos os cuidados de
higiene de cada crianca, nomeadamente, fraldas, toalhitas, pomadas, escovas para pentear
o cabelo, perfumes e chupetas e um armario onde guardavam os lencois, 0s cobertores e 0s
dossiés individuais das crian¢as, onde eram incluidos todos os documentos importantes de
cada uma, como por exemplo, o plano individual, o programa de acolhimento inicial, a lista de
registos do material que iam trazendo, autorizacbes preenchidas pelo encarregado de
educacao, entre outros documentos.

A sala era ampla e segura proporcionando as criancas uma boa deslocacao, sempre
com a supervisdo da educadora e da auxiliar. A sala integrava: um tapete, onde era feito o
reforco da manha e algumas atividades; dois armarios de arrumacao, com livros, radio, jogos,
materiais de escrita, entre outros; um espelho na parede ao nivel das criancas, para que
conseguissem interagir consigo proprias e observar os seus préprios movimentos; dois
placards, onde se afixavam os trabalhos realizados pelas criangas; mobiles pendurados no
teto; trés cadeiras de plastico pequenas; duas almofadas; duas mesas redondas, uma grande
para as atividades e uma pequena para as criangas brincarem na area da casinha; uma cama
com bonecos; uma cozinha com loigas; um sofa de plastico; e dois cestos com brinquedos.

Tanto o fraldario como a sala tinham cores muito suaves e eram zonas com bastante

luminosidade, natural e artificial.

1.1.1.3 —Caracterizacdo do grupo

Neste estagio tive oportunidade de trabalhar com um grupo constituido por 18
criancas, sendo oito do género feminino e dez do género masculino. Todas as criangas eram
de nacionalidade portuguesa e as suas idades estavam compreendidas entre os dois e 0s

trés anos, conforme sistematiza o quadro 1.

Quadro 1. Caracterizagéo do grupo de creche.

NUmero de criancas 18 criancas
Idades 2-3 anos
Género 8 raparigas e 10 rapazes

Através da observacao feita durante a pratica pedagoégica, averiguei que as criancas,
na generalidade, demonstravam ser interessadas e participativas nas atividades da rotina

diéria e nas atividades planificadas e implementadas pela educadora ou estagiarias, existindo



apenas o caso de duas criangas que tinham muita dificuldade em se manterem atentas e a
participarem em atividades de grupo.

Num modo geral, o grupo era muito curioso, demonstrando uma grande vontade em
aprender e explorar novos materiais e manifestava bastante interesse por atividades de
expressao plastica e musical.

A maioria das criancas ainda ndo controlava os esfincteres, s6 os mais crescidos é
gue o faziam e, mesmo assim, ho momento da sesta, alguns deles tinham de usar fralda. Era
um grupo em gue se observava uma grande diferenca entre as criancas que ja frequentavam
a creche, apesar de ser com outra educadora, e aquelas que entraram para a creche apenas
naquele ano, principalmente em termos de envolvimento nas atividades, acabando por ficar
mais retraidas e inseguras na concretizacdo das mesmas.

Segundo Brazelton e Greenspan (2002):

guando existem relacdes solidas, empéticas e afectivas, as criangas aprendem
a ser mais afectuosas e solidarias e acabam por comunicar 0S Sseus
sentimentos, reflectir nos seus proprios desejos e desenvolver o seu
relacionamento com as outras criangas e com os adultos. (p. 29)

Desta forma, € importante que a relagéo existente entre a crianca e o adulto seja de
grande qualidade. Na sala onde estive a estagiar, existia uma relacdo bastante afetiva entre
as criancas, a equipa educativa e nos estagiarias. No entanto, foi possivel observar que cada
criancga tinha o seu adulto de referéncia, existindo criangas que o demonstravam mais do que
outras. As criancas demonstravam o seu sentimento relativamente aos elementos da equipa
educativa e as estagiarias, através de um sorriso, de uma chamada de aten¢ao, de um abraco,
de palavras, etc..

Apesar do grupo ser composto por criangas relativamente novas, e ao contrario do que
eu pensava inicialmente, existiam muitas interacbes entre as mesmas. Estas interacbes
baseavam-se na troca de brinquedos, de sorrisos, de brincadeiras, de conversas, entre outras.
No entanto, as criangas também disputavam brinquedos, tirando-0s uns aos outros, pois ainda
tinham alguma dificuldade em partilhar ou emprestar brinquedos ou simplesmente porque
tinham a intencéo de os explorarem por mais tempo.

No que diz respeito a independéncia na alimentagéo, observei, durante o decorrer do
estagio, que algumas criancas ainda tinham de ser ajudadas a ser alimentadas. De forma a
fomentar a independéncia na alimentacdo, a equipa educativa comecava por colocar os dois
pratos, um de cada vez, e a colher a frente de cada crianca e, depois de algum tempo, se
estas ndo comessem sozinhas, entdo ai ajuddvamo-las. Por exemplo, eu interagia muito com
elas, falando sobre o que estavam a comer, sobre as diferentes temperaturas e texturas, no
fundo, mostrando que o0 momento da refeicdo pode ser bastante divertido e para que elas ndo
ficassem tdo impacientes. Para Post e Hohmann (2011), as educadoras tém o dever de

proporcionar as criancas uma atmosfera calma e descontraida, tendo em conta que a hora da



refeicdo é, também, um momento de aprendizagem ativa e, como tal, as criangas devem
explorar os alimentos, demorando o seu tempo e fazendo a sua sujidade.

Relativamente a linguagem, as criancas que estavam a frequentar a creche pela
primeira vez demonstravam ter um vocabulario pouco rico e s6 conseguiam dizer holéfrases,
enguanto as outras ja possuiam um vocabulario mais variado e ja conseguiam construir frases
simples. No parecer de Portugal (1998), “a creche podera fazer com que a crianga seja mais
assertiva e socialmente mais interativa, mas as consequéncias dependem da qualidade e
consisténcia dos cuidados substitutos fornecidos a crianga” (p.178). Segundo Brazelton
(2013), aos dois anos a crianca ja aplica frases com verbos e comeca a utilizar advérbios e
adjetivos. Cabe ao adulto estimular a crianga, respeitando o ritmo individual, sem forgar e sem
pedir demasiado, de forma a garantir que a progressao da crianga ocorra normalmente.

A nivel motor, todo o grupo ja se conseguia sentar sem o apoio dos bragos, andar com
equilibrio, subir e contornar obstaculos. As criangcas mais desenvolvidas conseguiam correr ja
com alguma destreza e saltar com equilibrio, enquanto as criangas mais novas ainda eram
muito cautelosas a fazer este tipo de movimentos.

Nao verifiguei nenhuma crianga com atrasos de desenvolvimento ou problemas a nivel
motor e a educadora confirmou-me essa informacédo de acordo com os registos pessoais das

criangas.

1.1.1.4 —Pratica pedagdgica

Planificagdo e operacionalizagdo da atividade educativa

O estégio curricular foi faseado em trés etapas: observacao, intervencao partilhada e
intervencao individual. Na primeira semana, eu e o0 meu par pedagdégico tivemos oportunidade
de observar as criangas, as suas capacidades, 0s seus interesses e as suas dificuldades, as
rotinas, o espaco e a dindmica da instituicdo, bem como refletir sobre a verdadeira importancia
da tarefa de observar. Nas restantes cinco semanas, interviemos de forma alternada, ou seja,
a segunda semana foi de intervencao partilhada, a terceira semana de intervencao individual,
a quarta semana de intervencao partilhada e assim sucessivamente.

Apds a semana de observacéo, foi possivel constatar que a educadora cooperante
pretendia que as criangas explorassem e que, acima de tudo, sentissem prazer no que faziam
e, por isso, eu e 0 meu par de estagio planedmos e desenvolvemos um projeto designado
“Estimulagdo sensorial para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga” (Anexo 1),
articulando com a prética, a rotina e o0s objetivos da educadora, tendo em atencdo os
interesses, as dificuldades e as necessidades das criangas.

Surgiu este tema, uma vez que o desenvolvimento dos cinco sentidos do bebé comeca
ainda na barriga da méae e, de acordo com Borges et al. (2016), o bebé através dos sentidos
consegue explorar o mundo que o rodeia, desvendando-o. Assim, ap0s o hascimento é fulcral
estimular os seus sentidos. Segundo Piaget (s.d., citado por Borges et al., 2016), a crianca
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até aos dois anos encontra-se no estadio sensorio motor e descobre o mundo através do
movimento explorando tudo o que a rodeia, tendo conhecimento da sua acédo sobre o0 meio.
Segundo 0s mesmos autores, para que a crianca explore o que a rodeia, o professor deve
potenciar atividades e situacGes que a estimule a utilizar os sentidos, uma vez que a crianca
€ um ser curioso e tende a precisar de explorar objetos que Ihe sdo desconhecidos.

Schiavo e Ribé (2007) defendem que as criancas ao estarem num ambiente favoravel
a exploracdo dos sentidos, tornam-se mais criativas, equilibradas emocionalmente e
dinmicas, realizam atividades propostas com um nivel de sucesso maior, conseguem
encontrar solucdes e relacionam-se com mais facilidade com outros. As mesmas autoras
referem que os estimulos sé&o fulcrais, uma vez que séo decisivos para a construcao da
personalidade do “eu”.

Com a realizacao deste projeto, pretendiamos que as criancas desenvolvessem a
autonomia em tarefas da rotina diaria e nas atividades de exploragéo livre, descobrissem
novas sensacgdes utilizando os cinco sentidos (texturas, sabores, sons, cheiros, temperaturas,
etc.), desenvolvessem a motricidade fina, a expressividade, a criatividade, a curiosidade e a
imaginacao e, por ultimo, explorassem diferentes formas de expresséo artistica. Além disso,
pretendiamos também que as criancas desenvolvessem a autoestima (autovalorizando-se,
pelas criacbes que realizavam).

De modo a concretizarmos os objetivos delineados, desenvolvemos um conjunto de
atividades diversificadas para estimular os sentidos das criangcas, nomeadamente: conto de
historias infantis; canto de musicas; visualizacdo e representagdo de dramatizagfes; danca;
exploracado de digitinta, de fitas de cetim, de elementos da natureza, de um tapete sensorial e
de elementos marinhos; realizacdo de movimentos corporais (pular, andar, rodar, correr,
afastar as pernas, esticar/mexer os bracos, bater palmas, entre outros); e jogos de entreajuda

e de cooperacao.

Descricao, reflexdo e avaliag@o sobre a pratica pedagogica

Em seguida, apresento a descrigdo refletida e fundamentada sobre a pratica em torno
de trés atividades (Anexo 2). Selecionei estas trés atividades por considerar que, para além
de responderem aos interesses, curiosidades e necessidades do grupo, como mencionei
anteriormente, foram adequadas a faixa etaria do mesmo. A primeira atividade diz respeito a
contacao da histdria “Arco-iris o0 mais belo peixe dos oceanos” com a exploracdo do tapete e
elementos sensoriais alusivos ao mar, a segunda atividade é referente a exploracao de fitas
de cetim com diversas cores e comprimentos e, por fim, a Ultima atividade diz respeito a

exploracdo de diversas caixas com elementos da natureza.



Atividade 1. A atividade que de seguida se descreve foi desenvolvida no @mbito do

projeto “Estimulagéo sensorial para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga” (Figuras
le?2).

L ~ ,
Figura 1. Criancas a explorarem Figura 2. Contacao da historia “Arco-iris 0 mais
elementos sensoriais. belo peixe dos oceanos”.

Para introduzir esta atividade, utilizei o fator surpresa de forma a captar, logo de inicio,
0 interesse e a atencdo das criangcas. Comecei por apresentar um saco muito grande onde
estava o tapete sensorial e, de forma expressiva, abanei 0 mesmo e perguntei “0 que acham
que se encontra dentro do saco?”. O grupo estava muito entusiasmado, pois queria descobrir
0 que aguele saco continha, algumas criancas até se levantaram para tentar espreitar, os
seus olhares estavam fixos e 0s seus rostos muito sorridentes. Foi entdo que, enguanto
interagia com as criangas, retirei o tapete sensorial e comecei a desenrola-lo, questionando-
as se sabiam de que cenario se tratava e logo de imediato exclamaram convictamente “E o
mar”. De seguida, perguntei-lhes porque é que achavam que era o mar, ao qual responderam
prontamente: “porque tem areia”, “a agua”, “tem algas e céu”. Coloquei o tapete no chao ao
alcance das criancas pedindo-lhes que se distribuissem a sua volta para que todos pudessem
ver e explorar os elementos que iam ser introduzidos.

Antes de iniciar a leitura do conto, eu e 0 meu par pedagdgico mostramos ao grupo
um bal em madeira que continha diversos elementos relacionados com o mar e que iam ser
utilizados na leitura da histéria. A medida que retirdvamos os elementos do bad, para além de
fazermos expressdes vocais, faciais e corporais para que as criancas ficassem ainda mais
envolvidas na atividade, colocavamos-lhes perguntas como: “o que € isto?”, “qual a sua cor?”,
“sera duro?”, “faz barulho?”, “sera mole?”, etc..

Cada crianca teve oportunidade de explorar livremente as varias caracteristicas
(textura, relevo, cor, forma, dureza) que cada elemento apresentava. Durante esta exploragéo,
houve criancas que ficaram tdo fascinadas com o tecido macio e fofinho da nuvem que
comegaram a passé-la no rosto para sentirem melhor a sua textura e a fazer dela uma

almofada, fechando os olhos para simular que estavam a dormir. Quando passei as conchas
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as criangcas comecaram a manipuld-las batendo uma na outra de forma ritmica como se
estivessem a tocar um instrumento musical, o que demonstrou uma grande criatividade e
imaginacao por parte das mesmas.

Depois de explorados todos os elementos, pedi as criangas que os colocassem no
respetivo lugar do tapete. A maioria das criancas colocou no sitio correto, as nuvens e o sol
no céu (zona azul clara), o barco entre o céu e 0 mar e 0s animais marinhos no mar (zona
azul escura). Houve apenas uma crianca que colocou a estrela-do-mar na zona que
representava o céu, uma vez que achava que aquela estrela era igual as que via durante a
noite. Durante a leitura da historia (Anexo 4), quando alguma crianca comecava a dispersatr,
dirigia-me a ela, diretamente, com uma das personagens e exagerava nos gestos
despertando-lhe a atencéo e o interesse.

No que respeita a andlise feita a tabela do envolvimento das criancas nesta atividade
(Anexo 3), constatou-se que o0 grupo, no geral, teve uma participacdo ativa, sendo que a

maioria se encontrava no nivel 5, trés no nivel 4 e uma no nivel 3.

Atividade 2. Para a realizacdo desta atividade levei as fitas de cetim com diversas
cores e comprimentos dentro de uma caixa e, antes de mostrar o que esta continha, abanei-
a para que ouvissem o som do que estava la dentro e questionei “quem quer descobrir o que
esta caixa tem la dentro?”. As criancas deslocaram-se logo, até mim, pois adoravam ser
surpreendidas. A medida que ia retirando as fitas de dentro da caixa, uma a uma, ia fazendo
uma contagem, primeiro de um a trés, depois de um a cinco e, nas ultimas fitas, de um a dez,
para que repetissem comigo e ia perguntando em simultaneo as cores das fitas que estavam
a ser retiradas.

Depois, distribui por cada crianga uma fita, para que todas tivessem oportunidade de
explorar as propriedades da mesma (Figura 3). Coloquei uma musica gravada para promover
o interesse pelas fitas e comecei a brincar com as mesmas, para que 0 grupo me imitasse e
fizesse tanto os movimentos que eu gueria como 0s movimentos que eles pretendiam. Com

as fitas, corremos, saltdmos, rodamos, atiramos ao ar, entre outras coisas.
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Figura 3. Criancas a explorarem as fitas.

Tive a oportunidade de observar diferentes exploragdes por parte das criangas, como
foiocasodal,do FL e do S. A l, quando teve acesso as fitas, pegou em duas (uma em cada
ma&o), levantou-se e comegou a balangar o corpo, como se estivesse a dangar, ao ritmo da
musica. O FL colocava as fitas na boca, utilizando como forma de exploracdo. Quanto ao S,
este agarrava em varias fitas ao mesmo tempo e apertava-as, parecendo estar a sentir a
textura das mesmas.

Através das exploracdes das criancas observei que, no geral, os objetivos foram
alcancados, uma vez que exploraram através do tato, contactaram com diferentes cores
(amarelo, azul, verde e vermelho, etc.) e mostraram aperceber-se que as fitas tinham uma
textura e propriedades muito préprias (ao andarem por cima delas, ao manipularem-nas).

De uma forma geral, posso afirmar que a atividade correu muito bem, devido ao
envolvimento e a participagdo ativa das criangas, tal como é possivel observar na tabela do
envolvimento (Anexo 3). Apenas uma crianga apresentou o nivel 2, por ndo estar envolvida
na atividade, desviando muitas vezes o olhar da mesma. A musica gravada foi uma mais-valia
para o decorrer da atividade, uma vez que promoveu um ambiente mais envolvente e permitiu

a realizacdo de movimentos amplos ao ritmo da mesma.

Atividade 3. No que diz respeito a atividade da exploracdo de diversas caixas com
elementos da natureza (Figuras 4, 5 e 6), comecei por sentar 0 grupo em circulo no tapete,
de modo a que todos conseguissem ver e ouvir na perfeicdo. Depois, mostrei as criangas, de
forma bastante expressiva, as caixas surpresa uma de cada vez, da menor para a maior,
guestionado sempre qual era a caixa que iriamos ver a seguir, para que as criancas

desenvolvessem as nocdes de grandeza, de capacidade de observacéo e de concentracéo.
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Figura 4. Crianca a explorar Figura 5. Crianca a explorar
elementos da natureza. elementos da natureza.

Figura 6. Criancas a explorarem
elementos da natureza.

Antes da exploracgéo livre das caixas sensoriais, de forma a agucar a curiosidade das
criangas, criei um momento de brincadeira para adivinharem o que cada caixa continha,
utilizando unicamente o tato. Para isso, elegi trés ou quatro criancas, aleatorias, para
explorarem uma das caixas surpresa e estabeleci um dialogo, de modo a perceber se sabiam
identificar o elemento presente.

ApOs o grupo ter vivenciado este momento, as caixas foram colocadas no chao e cada
crianca explorou de forma livre e autbnoma os diferentes elementos da natureza. Durante esta
exploracdo, foi necessario que a equipa educativa (estagiarias, educadora e auxiliar),
estivessem muito atentas as criancas, mais do que o habitual, uma vez que existiam muitos
elementos que as criancas podiam colocar na boca e engolir. No entanto, e apesar de ser
necessario esta atencdo extra, ndo devemos deixar de proporcionar estes momentos de
aprendizagem as criangas, mas sim redobrar os cuidados.

No decorrer da atividade, pude observar diversas exploragdes como, por exemplo: o
R atocar na areia; a MSO a explorar a areia; e a MLR a explorar o alecrim. O R, ao tocar com
a mao na areia, mostrou-se desagradado com a sensacao, demonstrando-o através da sua
expressédo facial. Ao observar a sua expressdo de desagrado, estimulei-o para que este

voltasse a explorar a areia. No entanto, a sua expressao repetia-se sempre que tocava na
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mesma, pedindo sempre para ir lavar as maos. Por sua vez, e ao contrario do R, a MSO
demonstrou um grande interesse pela areia. Inicialmente, parecia um pouco reticente em
colocar as maos na mesma, tocando-lhe muito superficialmente. No entanto, e apds se
ambientar a mesma, era o Unico elemento que queria explorar. O segundo elemento da
natureza que a MLR explorou foi o alecrim. Comecou por tirar um raminho da caixa, observa-
lo com muita atencdo até que, levou-o a boca, sentindo o seu sabor.

O registo efetuado na tabela do envolvimento (Anexo 3) permitiu averiguar que houve
uma grande envolvéncia do grupo nas tarefas que lhes foram propostas. As criancas estavam
concentradas no que estavam a realizar, bastante ativas, alegres e muito satisfeitas.

Ao longo da minha intervengdo, tentei desenvolver atividades diversificadas,
interessantes e estimulantes, procurando proporcionar as criangas novas descobertas,
sensagOes e aprendizagens, tendo sempre em atenco os interesses, as necessidades e a
faixa etaria do grupo. Procurei, também, estar perto de todas as criancas em todos os
momentos, de forma a encoraja-las e a motiva-las sempre para irem mais além. A avaliacao
face as atividades realizadas durante o estagio foi feita através da observacédo direta das
atividades e darotina, do preenchimento das tabelas do envolvimento da crianc¢a, dos registos
fotogréficos durante as atividades e do feedback da educadora cooperante e do par de
estagio. Para todas as situagdes, procurei averiguar o envolvimento das criancas. O
envolvimento, de acordo Laevers (2008):

pressupde uma motivacdo forte, um fascinio, uma implicacdo total. Ha um
envolvimento forte quando ndo ha distancia entre a pessoa e a atividade,
guando o tempo passa rapidamente e ndo Sa0 necessarias recompensas
exteriores. Ha abertura a estimulos relevantes e uma intensidade no
funcionamento percetivo e cognitivo que ndo se encontra noutras atividades.

(p.19)

O preenchimento das tabelas do envolvimento foi uma mais-valia para o momento de
avaliacdo, uma vez que me permitiu medir o nivel de envolvimento de cada crianca, face as
diversas atividades implementadas. Através dessas tabelas, consegui também refletir sobre
a minha prética de forma a perceber se as atividades escolhidas eram adequadas e
desafiantes para as criancas, se devia, ou ndo, mudar ou acrescentar novas estratégias nas
atividades e, por fim, se os objetivos foram atingidos.

No decorrer da minha pratica, considero que o aspeto melhor conseguido foi a criacao
de lagos na relacdo com as criangas a nivel afetuoso, conseguindo que estas adquirissem
confianga em mim e que ocorresse um lago de vinculagao, fui brincando e conversando com
todas as criangas e, muitas vezes, tentei que o fizessem umas com as outras e comigo ao
mesmo tempo, incentivando-as a partilharem e a interagirem entre elas.

Um outro aspeto que considero bem conseguido foi cativar a atencdo das criancas

quando queria fazer algo espontaneo com as mesmas, algo ndo programado, por exemplo
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um jogo, cantar uma canc¢do, entre outros. Consegui também criar um ambiente seguro e
confortavel, que oferecesse bem-estar ao grupo. Tentei sempre ter um comportamento
adequado a situacdo, ou seja, conseguia tanto mostrar uma postura rigida e assertiva quando
era preciso, como no momento a seguir se fizessem algo positivo, estava sempre disposta
para os incentivar e valorizar por o terem feito.

O momento da muda da fralda foi bastante desafiante para mim, uma vez que ainda
nao tinha mudado fraldas a outras criancas e por ndo me sentir a vontade em estabelecer um
contacto tdo pessoal e intimo com as criancgas, tendo medo de fazer algo errado. Atualmente,
a muda da fralda € um dos meus momentos preferidos do dia, pois sinto que criamos uma
ligacdo muito grande com as criancas que estamos a mudar e conseguimos perceber quando
as criangas se sentem seguras connosco ou nao.

Em jeito de concluséo, importa sublinhar que o estagio em si é um periodo de maxima
importancia e de grande aprendizagem, uma vez que permite ao estagiario “representar a
profissao, as suas responsabilidades, a sua formacdo continua, a sua relagcdo com outros
profissionais, o funcionamento dos estabelecimentos de ensino, a divisdo do trabalho no seio
do sistema educativo e entre pais e professores” (Perrenoud, 1993, p. 152). Ou seja, através
deste, o futuro profissional tem oportunidade de se colocar no papel do educador, aprendendo
a gerir todas as acdes inerentes a esta profissdo. Desta forma, e tendo em conta que o
educador € um modelo para o estagiario, “importa, assim, que a formacgao gaste algum tempo
para colocar alunos em contacto com profissionais experientes” (Perrenoud, 1993, p. 152).

Tendo em conta a premissa anterior, posso afirmar que o facto de ter sido
acompanhada por uma educadora com tantos anos de experiéncia foi uma mais valia para a
minha formacdao, pois, para além de me transmitir alguns dos seus valores e ideias, procurou
sempre apoiar-me. Foi através do apoio da educadora cooperante e da restante equipa
educativa que 0s meus receios iniciais referentes as necessidades das criangas se
desvaneceram e deram lugar a uma certa confianca, que me permitiu conhecer cada elemento
do grupo individualmente e reconhecer as suas necessidades, 0s seus gostos e 0s seus

receios.

1.1.2 — Estagio em Jardim de Infancia

1.1.2.1 — Caracterizacao da instituicao

O segundo momento de prética pedagdgica teve inicio a 22 de abril e término a 21 de
maio de 2019, foi realizado no contexto de jardim de infancia, numa instituicdo de carater
publico, com capacidade para 50 criancas. Esta instituicdo possuia apenas a valéncia de
jardim de infancia e pertencia a um Agrupamento de Escolas da cidade de Santarém, que

tinha como principal objetivo “formar cidadaos aptos e produtivos, capazes de optarem pela
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progressao de estudos ou pela integracdo na vida ativa, por terem frequentado uma Escola
onde se aprende a Aprender, a Fazer, a Estar e a Ser, através do Saber”.

A instituicdo tratava-se de um edificio térreo e era composta por: duas salas de JI; uma
sala polivalente destinada aos momentos de refeicéo, de acolhimento e onde eram realizadas
as Atividades de Animacéo e Apoio a Familia no Pré-Escolar (AAAF); uma sala de apoio a
pratica; uma copa; um gabinete para as educadoras; e duas casas de banho, uma para os
adultos e outra para as criancas com as devidas adaptacoes.

Relativamente ao espaco exterior, este era bastante amplo e adequado as
necessidades e as caracteristicas das criangas. O espaco exterior continha uma grande area
com relva, terra, flores e arvores; utensilios para a terra, dentro de uma caixa de madeira;
uma cozinha infantil feita com paletes; diversos pneus, um deles suspenso numa arvore; uma
enorme caixa de areia com um escorrega e um balancé no seu interior; duas casinhas de
madeira debaixo de uma arvore e uma zona coberta onde as crian¢as podiam brincar nos dias
de chuva ou de muito calor.

No que concerne aos recursos humanos da instituicdo, o JlI contava com trés
educadoras de infancia, trés assistentes operacionais, uma auxiliar de cozinha e estagiarias
da parceria com a Escola Superior de Educacdo de Santarém. No que diz respeito aos
técnicos especializados, apresentava uma psicéloga, uma professora de Ensino Especial,
uma professora de Musica, um professor de Educacéo Fisica e um professor de Danca.

A instituicdo estava aberta das 8h30 as 18:00h, sendo que as 9:00h os dois grupos
dirigiam-se para as respetivas salas com as educadoras para iniciarem o acolhimento
(escolher o responsavel, preenchimento de mapas, organizacédo e distribuicdo de atividades,
entre outras) e, de seguida, realizarem atividades e/ou brincarem de forma livre. Das 10:00h
as 11:30h ambos os grupos iam para o exterior lanchar e para o momento de recreio. Ainda
no periodo da manhd, as criangas voltavam a realizar atividades e/ou brincar de forma livre
dentro da sala e as 12:30h iam todos lavar as maos para depois almocarem. No periodo da
tarde, depois do almoco, as criangas voltavam para o recreio. As 14:00h, as criangas iam para
a sala e realizavam as atividades propostas pelas educadoras. Por fim, mas ja fora do horario
da educadora, as criancas iam para as Atividades de Animacédo e Apoio a Familia no Pré-
Escolar (AAAF), com os cooperantes externos. Tal como j& referi, anteriormente, a rotina era
semelhante para as duas salas e as educadoras trabalhavam de forma interligada,
proporcionando varios momentos de aprendizagem, brincadeira e convivio entre os dois
grupos.

Quanto ao grau de participacao da familia no Pré-Escolar, esta participava de forma
ativa, nomeadamente: em reunides; em atividades/projetos, por exemplo a mée da crianca N
foi convidada para ir apresentar ao grupo as tradi¢cdes/costumes do seu pais (Brasil) e ainda
ensinou a construir um brinquedo (bilboqué) tipico desse mesmo pais; nas festas, como por

exemplo, para celebrar o dia da familia e da crianca.
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A familia e escola, de acordo com Nunes (s.d.):

devem assumir 0s seus papéis numa linha de cooperagdo mutua, integrando
positivamente as normais diferencas culturais nas relacfes de didlogo e na
accao educativa, como condicdo indispensavel para o conhecimento dos
educandos, a compreensdo da sua mundividéncia e a consecuc¢do do seu
sucesso escolar. (p.32)

1.1.2.2 — Caracterizacao da sala

A sala onde desenvolvi a pratica em JI era ampla e arejada, com bastante luz artificial
e natural, uma vez que possuia muitas janelas que faziam ligacdo para o espaco exterior,
onde as criangas brincavam no recreio.

Esta sala encontrava-se organizada em doze areas distintas, com 0s respetivos
materiais devidamente organizados, adequados a faixa etria e acessiveis a todas as
criancas, favorecendo assim a autonomia das mesmas, designadas da seguinte forma: a area
do desenho, recorte e colagem; a &rea do computador; a area das ciéncias; a area da pintura;
a area da garagem; a area da casinha; a area dos jogos do tapete; a area dos jogos; a area
da biblioteca; a area da plasticina; a area da leitura e escrita e a area do fantocheiro.

A &rea do desenho, recorte e colagem era composta por diversas mesas, onde as
criancas se sentavam a elaborar os seus trabalhos propostos, bem como desenhos livres,
utilizando materiais de expressao plastica, existindo sempre uma organizagado para potenciar
aprendizagem por parte da educadora. A area do computador estava disponivel apenas para
as criangas mais velhas do grupo, permitindo que as mesmas desenvolvessem 0s seus
conhecimentos tecnolégicos de uma forma segura, explorando e manipulando o computador
sempre com 0 apoio e vigia de um adulto da sala. A area das ciéncias permitia ao grupo fazer
diversas experiéncias, explorar e observar diversos materiais/recursos alusivos as ciéncias,
nomeadamente, plantas, conchas, pinhas, bolotas, animais embalsamados, entre outros. A
area da pintura tinha um cavalete e diferentes materiais de pintura, tais como, pincéis, folhas,
tintas, esponjas, entre outros. A &rea da garagem continha materiais de construcdo e
diferentes tipos de meios de transporte. A area da casinha era composta por uma cozinha
com mobiliario e eletrodomésticos semelhantes ao real, utensilios de cozinha, uma cama com
lencois, bonecos, uma tabua de passar a ferro, um armario com vestuario, carrinhos de bebé,
entre outros elementos que compde uma casa. A area dos jogos do tapete era onde as
criancas brincavam com os legos e faziam os jogos de encaixe. A area dos jogos continha
duas mesas com varias cadeiras, onde as criangas se sentavam para explorar, manipular e
brincar, individualmente ou em grupo, com inimeros tipos de jogos didaticos que iam buscar
a uma estante onde estavam guardados, homeadamente, pecas de encaixe, brinquedos de
madeira, jogos de logica, puzzles, dominds, entre outros. A area da biblioteca continha trés
prateleiras com uma enorme variedade de livros de contos (nem todos ilustrados). A &rea da
plasticina possibilitava a manipulacdo de plasticinas de diferentes cores e a utilizagdo de
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utensilios para moldar as mesmas. A area da leitura e da escrita tinha varios materiais que
permitia as criancas contactarem com o codigo escrito, tais como, revistas, carimbos, quadros
magnéticos e respetivas letras do abecedario, arddsias, lapis e papéis. A area do fantocheiro
permitia as criangcas manusearem e explorarem diversos fantoches. Cada area tinha um
namero limitado de criancas.

A excecdo de uma estante e de um armario onde a educadora guardava recursos e
documentos importantes, todos 0s outros instrumentos e materiais encontravam-se a
disposicéo e alcance de todas as criancgas para que elas tivessem a liberdade de escolher as
areas onde pretendiam trabalhar/brincar e selecionar os materiais que precisavam de forma
auténoma.

Como se pode depreender pela leitura das OrientagBes Curriculares para a Educacéo
Pré-Escolar (ME, 2016), a organizacdo do ambiente educativo da sala pressupbe a
organizacao do grupo, do espaco e do tempo. As formas de interagdo no grupo, os materiais
disponibilizados, a organizagéo, a distribuicdo e o tempo de utilizacdo sdo fatores que
exercem influéncia naquilo que as criancas podem escolher, fazer e aprender. Assim sendo,
neste estagio era possivel observar um ambiente organizado, promotor do desenvolvimento
e da aprendizagem das criancas, desafiante e que ia ao encontro dos interesses que iam
sendo manifestados.

Um dos aspetos interessantes era que as criangas podiam modificar o espago para o
adaptarem as suas brincadeiras, sabendo que na hora de arrumar os materiais tinham de
voltar para o lugar de origem, de forma a manter a sala organizada e para que as criangas
soubessem sempre onde podiam encontrar 0 que precisavam.

Era visivel nas paredes diversos placares utlizados para a exposicdo de
trabalhos/registos, individuais e/ou em grupo, significativos para as criangas, 0 cuidado em
expor trabalhos de todas as criangas e, ainda, mapas destinados a gestédo e organizacéo do
dia e da semana, sendo que todos 0os mapas tinham objetivos especificos, quer para as
criangas, quer para os adultos, sendo fundamentais para organizar a vida do grupo, para o

planeamento e para a avaliacao.

1.1.2.3 —Caracterizacdo do grupo

Neste estagio tive oportunidade de trabalhar com um grupo constituido por 23
criancas, sendo 10 do género feminino e 13 do género masculino. O grupo apresentava ser
heterogéneo, a nivel da faixa etaria, multicultural e incluia uma crianca com NEE, conforme

sistematiza o quadro 2.

Quadro 2. Caracterizagéo do grupo de jardim de infancia.

NUmero de criangas 23 criancas

Idades 3-5 anos
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Género 10 raparigas e 13 rapazes

Criancas com NEE 1 crianga

Relativamente a crianca com NEE, a mesma era portadora de espetro do autismo. Os
sinais que esta crian¢a apresentava indicava que fosse um nivel de autismo muito leve, pois
o sinal mais evidente que revelava essa condigdo era a obsessdo pelos brinquedos que as
outras criancgas tinham e alguma dificuldade em sociabilizar com as outras criancas.

No que diz respeito as criancas descendentes de pais emigrantes cujo portugués nao
era a lingua materna, apresentavam algumas dificuldades em comunicar e em compreender
aguilo que lhes era transmitido, sendo que uma das estratégias utilizadas por nés, era associar
certos gestos a palavras, ou fazer a ponte entre o portugués e o inglés que é a lingua universal
e a lingua que uma das criangas conseguia compreender. Por vezes, também tentavamos
gue estas criangas ensinassem ao grupo certas palavras na sua lingua materna de forma a
gue as criancas conhecessem, valorizassem e respeitassem a diferenca linguistica dos outros
paises, este contacto, “permitird a crianca conhecer as caracteristicas da sua e de outras
comunidades, os seus hébitos, costumes, tradicbes e elementos do patriménio cultural e
paisagistico, facilitando o desenvolvimento de atitudes de respeito e compreensao face a
diversidade” (ME, 2016, p. 89).

De um modo geral, o grupo era caracterizado pela sua grande curiosidade,
participacdo e vontade de aprender. Eram criangas muito curiosas que gostavam de colocar
questdes sobre diversos temas que lhes suscitava interesse. Por vezes, a ansiedade que as
criancas tinham em partilhar as suas experiéncias, ideias e opinides fazia com que falassem
todas em simultdneo e ndo conseguissem respeitar a vez de cada uma, causando alguma
desordem no grupo.

Outra caracteristica que marcava muito estas crian¢as era o facto de ser um grupo
muito meigo, carinhoso e afetuoso, que procurava estabelecer um contacto préximo com 0s
adultos e os préprios colegas, interagindo e partilhando com eles as suas conquistas, 0s seus
gostos, momentos marcantes, entre outros. As criancas para além de gostarem muito de
integrar os adultos nas suas brincadeiras, como por exemplo, no “faz de conta” pedindo que
estes assumissem o papel de uma determinada personagem e participassem na brincadeira,
ainda solicitavam a ajuda dos mesmos na realizacdo de determinadas tarefas (que elas
conseguiam realizar autonomamente) com a inten¢&o de ter companhia/atencéo por parte do
adulto.

No momento do recreio, em que todas as criancas da instituicdo se reuniam no espago
exterior, era visivel a interagdo que elas estabeleciam entre si, ndo existindo qualquer divisdo
entre os dois grupos da instituicdo. Durante este momento de grande entusiasmo e de muita
brincadeira livre, foi possivel observar que as criancas tinham alguma dificuldade em partilhar

0s brinquedos assumindo uma postura de posse perante os mesmos. Nessa situacao,
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utilizava como estratégia dialogar com as criancas, de forma a ajudar na construgcédo de

consensos, ha resolucdo dos seus conflitos e para que refletissem sobre os seus atos.

1.1.2.4 —Pratica pedagdgica

Planificacdo e operacionalizacdo da atividade educativa

O estégio curricular no contexto de JI compreendeu um periodo de observacao,
correspondente a primeira semana, um de intervencao partilhada, na segunda semana e, por
fim, um de interven¢éo individual alternada, da terceira até a sexta semana.

Na semana de observacao, foi possivel verificar o interesse e a curiosidade que as
criangas revelavam pela &rea do Conhecimento do Mundo, pelo que se decidiu implementar
um projeto com o tema “Vamos descobrir o mundo!” (Anexo 5), dando resposta aos interesses,
as necessidades e as dificuldades do grupo. O referido projeto baseava-se na questdo da
multiculturalidade, dando assim, também, continuidade ao trabalho que a educadora estava a
desenvolver com as criancgas.

Com este projeto, visava-se que as criancas conhecessem e respeitassem a
diversidade social, étnica e cultural de varios povos, estabelecendo uma atitude de partilha e
respeito pelos outros; adquirissem interesse e curiosidade pelo mundo que as rodeia;
contactassem com diferentes linguas, dangas, musicas, costumes, alimentos, vestuarios e
jogos e partilhassem as suas vivéncias, saberes e histdrias promovendo uma troca de culturas
e de habitos entre as criangas.

Em primeiro lugar, é pertinente desmistificar o conceito de “multiculturalidade”, para
Matos e Brito (2013), a multiculturalidade é vista como sendo uma identidade cultural
individual que se constréi através de didlogos coletivos e do respeito, mesmo existindo
diferencgas culturais e/ou politicas, isto é, a multiculturalidade, na sua esséncia, consiste em
aceitar a existéncia de seres humanos com certas normas e habitos culturais diversificados
dentro de um mesmo espago. Assim, 0 seu principal intuito é conservar as caracteristicas
particulares de cada grupo e promover a interacao e o respeito entre as diferentes culturas,
garantindo, deste modo, a igualdade para todos.

Pereira (2004, citado por Rodrigues, 2013) refere que as escolas e o curriculo tém
maior atencdo “aos padrdes culturais dominantes” (p.13), ignorando os grupos mais
pequenos. Na minha opinido, o educador/professor deve promover todas as culturas que
conseguir, nomeadamente, as existentes dentro da sala e da escola, de modo a que as
criancas respeitem o outro e as suas diferencas e que estas ndo percam um pouco da sua
identidade por a sua cultura ser “deixada para tras”. Além disso, ndo devem ser apenas 0s
educadores/professores a abordarem e promoverem a multiculturalidade, a meu ver, este
tema devera constar de modo mais aprofundado no curriculo e nos documentos orientadores

para orientar os educadores/professores. Deve procurar-se que nao existam casos de
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discriminacéo e prejuizos face as minorias na escola, uma vez que a educacao além de ser
um método de ensino €, também, um método de valorizacdo de formacéao pessoal e social.

Conforme j& foi referido inicialmente, 0 grupo era composto por elementos de diversas
culturas, por isso, eu e a minha colega de estagio estipulamos que em cada semana seria
abordada uma cultura diferente, dando destaque as culturas existentes na sala, no meu caso
abordei as culturas africana e chinesa.

Para o efeito, nas semanas de intervencao foram realizadas atividades com diferentes
enfoques no ambito do projeto, de acordo com as necessidades e 0s interesses do grupo e
de cada crianca, tais como: contacao e leitura de histérias; construcdo de um dragéo, de um
paraquedas, de uma tenda, de matryoshkas, de maracas, de leques e de cocares;
dramatizacdo com fantoches; confecdo do doce “Kartoshka”; jogos tradicionais; pinturas;

desenhos; dancgar; cantar e provas cegas de frutas.

Descricao, reflexdo e avaliagao sobre a préatica pedagogica

Seguidamente, de todas as atividades acima mencionadas, apresento a descricdo
refletida e fundamentada de trés delas que, a meu ver, representaram 0s momentos mais
significativos, momentos esses que despertaram rea¢gfes muito positivas nas criangas e que
contribuiram para o desenvolvimento e aprendizagem do grupo, nomeadamente, a contagéo
e leitura de diversas historias, a construgdo de um paraquedas com a técnica de pintura tie-
dye e a construgdo de um dragéo chinés com a técnica de pintura com papel de seda (Anexo
6).

Atividade 1. Ao longo de toda a intervencgéo, eu e a minha colega de estagio contamos
diversas histdrias ao grupo (Figuras 7 e 8), uma vez que era uma atividade bastante apreciada

pelas criangas.

Cal
] - (‘m
Figura 7. Leitura da histéria “O Sapo Figura 8. Contagéo da historia “A
Apaixonado”. Aventura do Indio Kaua”.
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Ouvir histérias era um momento que, por si so, j& despertava o interesse das criancas.
No entanto, para tornar esse momento mais prazeroso e ativo para a crianca, utilizamos como
estratégias: a leitura com entoacao e ritmo apropriados; fantoches para agucar a curiosidade
das criancas; a criacdo de ambientes de surpresa, suspense e encanto com panos tingidos e
luzes natalicias, onde as criancas se deitaram, fecharam os olhos e imaginaram tudo aquilo
gue lhes era contado; musica e o uso de vestuarios de acordo com o tema ou personagens
da histéria. Apoés a leitura das histérias, pediamos as criangas que fizessem recontos orais,
para desenvolverem a linguagem, exploravamos o significado de palavras aprendidas na
histéria para introduzir novo vocabulario e colocAvamos perguntas de interpretacdo com a
finalidade de perceber se estas estavam envolvidas na atividade e se tinham compreendido
a narrativa. Nesta perspetiva, Mata (2008) afirma que “a leitura de histérias € uma atividade
muito rica e completa, pois permite a integracdo de diferentes formas de abordagem a
linguagem escrita, em geral, e a leitura, de uma forma especifica” (p.78).

Atividade 2. No que diz respeito a atividade da constru¢cdo conjunta de um
paraquedas, comecei por apresentar ao grupo Varias imagens com a representacado da
técnica tie-dye e coloquei algumas questdes, relacionadas com a mesma, como: “Ja
conhecem esta técnica?”, “Como acham que é feita?”, “Quais sdo os materiais utilizados?”,
entre outras. De seguida, expliquei que se tratava de uma técnica antiga, tradicionalmente
utilizada por inimeras culturas no mundo, especialmente pela cultura africana, apresentei os
materiais que eram necessarios para a sua aplicacao e expliquei que através desta técnica ia
ser construido um paraquedas para poderem brincar mais tarde. Enquanto as criancas
estavam a brincar nas diversas areas, ia chamando duas criangas para perto de mim e pedia
gue fizessem quatro nés no pano, utilizando elasticos para, posteriormente, procederem ao
tingimento.

Depois do intervalo da manhd, fui chamando grupos de quatro criangas para uma mesa
gue se encontrava na zona do recreio, ficando a minha colega de estagio encarregue de
auxiliar duas criancas e eu outras duas, caso fosse necessario. Assim que 0 grupo se sentou,
mostrei varias garrafas com diferentes tintas, para as criangas tingirem uma parte do pano e
perguntava as respetivas cores. No decorrer da atividade, as restantes criangas do grupo
encontravam-se a explorar as varias areas da sala com a educadora cooperante. A medida
que as criangas aplicavam a técnica iam trocando. O resultado da técnica de pintura foi

mostrado e, mais tarde, exposto no corredor da instituicdo (Figuras 9 e 10).
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Figura 9. Criancas a pintarem o Figura 10. Criangas a brincarem com o
paraguedas com a técnica tie-dye. paraquedas.

De um modo geral, considero que a atividade proporcionou descobertas e
aprendizagens muito significativas ao grupo, ao nivel da aplicacdo da técnica de expressao
plastica, ao nivel do vocabulario pertencente as cores das tintas e ao nivel da criacdo de
padrdes com diferentes cores. Para além disso, foi percetivel o entusiasmo, a envolvéncia e

a dedicacgdo das criancas durante todo o processo.

Atividade 3. Relativamente & atividade da constru¢éo do dragéo chinés, comecei por
expor dentro da sala uma fachada e varias lanternas alusivas a China, construidas
previamente, as quais davam acesso a area do tapete de forma a levar as criancas a
imaginarem que iriam entrar num novo pais. Ap6s o recreio, reuni o grupo a entrada da sala
e utilizei o fator surpresa, fazendo uma contagem decrescente com 0 mesmo até desvendar
a cultura que iria ser apresentada. Foi entdo que abri a porta da sala e disse “Sejam bem-
vindos a China”. As criangas, muito fascinadas, comecgaram a correr em diregao a fachada
para poderem passar por baixo e mexerem nas lanternas.

De seguida, pedi as criangas que se sentassem no tapete e perguntei o que sabiam
acerca da China para perceber as concec¢des prévias que tinham sobre este pais, sendo que
a crianca M referiu que era o pais para o qual um menino da sala tinha regressado com o0s
pais. De acordo com o ME (2016),

a participacdo das criancas na vida do grupo permite-lhes tomar iniciativas e
assumir responsabilidades, exprimir as suas opinides e confronta-las com as
dos outros, numa primeira tomada de consciéncia de perspetivas e valores
diferentes, que facilitam a compreensao do ponto de vista do outro e promovem
atitudes de tolerancia, compreensao e respeito pela diferenca (p.39).

Depois deste momento, mostrei as criangas uma apresentacdo digital com alguns
simbolos, costumes e tradigbes da China (bandeira, gastronomia, escrita, animais, festivais,
vestuario, arte, invencdes, entre outras). As criangcas mostraram-se divertidas, participativas

e atentas a explicacdo anteriormente dada.
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Apos a apresentacao, expliquei ao grupo que iam realizar uma tarefa de relacionada
com a cultura chinesa. No entanto, s0 a seguir a hora de almogo &€ que iriam descobrir a
finalidade da tarefa, para isso, as criancas foram divididas em grupos de quatro, duas criangas
mais novas com duas mais velhas com o intuito de se entreajudarem, enquanto as restantes
ficaram a brincar livremente nas areas. A tarefa consistia em as criancas, individualmente,
cortarem papel de seda em pedacos para depois colarem-nos numa folha branca do tamanho
A3, utilizando pincéis e cola branca (Figura 11).

Durante a elaboragdo da tarefa, houve criangas mais novas que mostraram
dificuldades em aplicar a técnica, visto que o papel de seda se rasgava com muita facilidade.
Algumas criancas mais velhas, para ajudarem as mais novas, demonstraram como estavam
a fazer os seus trabalhos e sugeriram que cortassem o papel de seda em pedagos maiores,
uma vez que seria mais facil de manipular.

De forma a dar a conhecer as criancas a finalidade da tarefa referida anteriormente,
enquanto o grupo estava a almocar, eu e a minha colega de estagio agrafamos as folhas A3
de cada crianca, de modo a formar o corpo de um dragéo chinés. Por fim, colocAmos o dragéo
suspenso (Figura 12) junto a fachada e as lanternas. Quando as criancas regressaram a sala

ficaram euféricas com o dragdo que tinham criado sem saberem.

—

Figura 11. Criancas a aplicérem a técnica de Figura 12. Fachada, lanternas e dragdo
pintura com papel de seda. chinés.

No que respeita a tabela do envolvimento (Anexo 7), foi notavel a participacéo ativa
por parte das criangas. As mesmas demonstraram bastante entusiasmo, concentragédo e
interesse ao longo da atividade.

A avaliacdo do projeto de estagio foi concretizada através da observacéo direta, das
producbes das criangcas, das grelhas de observacdo, das tabelas do bem-estar e do
envolvimento, dos registos fotograficos e, ainda, através de conversas com a educadora

cooperante, com a minha colega de estagio e com as criangas.
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Através da observacao, recolhi informacdes pertinentes sobre as aprendizagens, 0s
interesses, as dificuldades e as necessidades de cada crianca, tendo em conta as suas
especificidades e o seu ritmo de desenvolvimento.

As producdes das criancas eram arquivadas em dossiés individuais, permitindo serem
consultados, com mais precisao e seriedade, para observar e analisar as dificuldades de cada
crianca, bem como refletir sobre as suas conquistas e progressos na construcéo do préprio
conhecimento. A elaboracdo do dossié era apreciada por todas as criangas, construiam-no
com dedicacdo e muito orgulho para, mais tarde, poderem verem as suas producdes e
também para mostrarem os trabalhos as suas familias.

Nos momentos de dialogo com as criangas, procurei escuta-las com muita atencéo,
para que se sentissem valorizadas e encorajadas a participarem. Procurei saber quais as
aprendizagens que tinham adquirido, podendo esclarecer possiveis duvidas e conhecer as
suas opinides para saber como deveria intervir.

Fazendo um balanco geral sobre a minha pratica pedago6gica em contexto de Jl, posso
afirmar que foi ao encontro das minhas expectativas, tendo adquirido um conjunto alargado
de conhecimentos e tendo contribuido para a construgdo da minha identidade profissional.
Além da aquisicdo de inUmeras aprendizagens, experiéncias e conhecimentos, também
estabeleci uma relagdo muito positiva com todos os intervenientes do processo de estagio,
criancas, equipa educativa, familias e supervisora de estagio.

Quero realcar que, ainda que tenha sido uma prética que me deu muito gosto de
realizar, surgiram-me diversas dificuldades e desafios durante a mesma, tais como, na
planificac@o de atividades adequadas a faixa etaria das criangas e que conseguisse responder
as suas necessidades; na avaliacdo, pelo facto de o grupo de criangas ser extenso e nao ter
tempo de avaliar todas e na procura de novas estratégias para que as criancgas partilhassem
0s materiais e deixassem de entrar em conflito umas com as outras. Estas dificuldades foram
ultrapassadas através de varias pesquisas e leituras, sobre a avaliacdo em pré-escolar, as
caracteristicas do desenvolvimento e aprendizagem das criangas nestas faixas etarias, bem
como atividades para incentivar a partilha dos materiais. Adicionalmente, efetuei varias

conversas com a professora supervisora de estagio e com a educadora cooperante.

1.2 — Contextos de estagio e préticas de ensino no 1.° Ciclo do Ensino Bésico

1.2.1 — Estagio em 1.° Ciclo do Ensino Basico — 2.° ano

1.2.1.1 — Caracterizacado da instituicao
A terceira pratica pedagogica decorreu entre 19 de novembro de 2019 e 7 de janeiro

de 2020, numa instituicdo de rede publica localizada numa area urbana e préxima de varios
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estabelecimentos de primeira necessidade as populagdes, na cidade de Santarém, que
funcionava simultaneamente como escola do 1.° CEB e JI.

De forma a contextualizar, esta instituicdo pertencia a um Agrupamento de Escolas na
cidade de Santarém, tratava-se de uma unidade organizacional, contemplada por 6rgaos
préprios de administracdo e de gestao, que englobava 10 estabelecimentos de educacao e
de ensino nas valéncias de pré-escolar, 1.°, 2.° e 3.° Ciclos do Ensino Bésico publico.

O PE do agrupamento em que a escola estava inserida pretendia providenciar uma
educacao para todos, ou seja, uma educacao que assentasse no respeito pela diversidade,
existindo, em simultaneo, uma articulacdo entre os diferentes niveis de ensino. Assim, era
ambicionado progredir na eficacia da resposta educativa para problemas que surgissem
devido aos diferentes contextos escolares, com o objetivo de que todos os alunos
conseguissem aprender mais e melhor, seguindo 0s principios gerais nacionais e 0s
deliberados pelo agrupamento, sem desvalorizar, contudo, o papel transformador da escola
acerca dos valores universais e humanistas.

Todas as atividades realizadas pelo agrupamento encontravam-se no Plano Anual de
Atividades (PAA), sendo que este era o primeiro nivel de operacionaliza¢do de projeto. Este
plano visava diretamente a acdo educativa, para a qual tracava orientacdes precisas e
modalidades em consonancia, bem como tinha como objetivo desenvolver a nivel pedagdégico,
organizacional, social e relacional os alunos.

O Projeto da Instituicdo encontrava-se integrado no PE. Todas as turmas de segundo
ano do agrupamento estavam integradas no projeto nomeado “Aprender a Ser”. De acordo
com o Agrupamento de Escolas (2018/2019), este projeto sustentava diversos principios e
valores, tais como, a escola enquanto representante de um “contexto de exceléncia para a
aprendizagem e exercicio das relagoes e interacdes sociais” e tinha como objetivo promover
uma educacgédo para a cidadania, vivenciada no dia a dia, de forma transversal aos curriculos
das diversas disciplinas. A escola desenvolvia um projeto que visava promover a cidadania
enguanto uma atitude, uma forma de ser, de estar e fazer, em que cada cidaddo deveria
encarar os problemas da sociedade como sendo 0s seus préprios.

A componente letiva, no periodo da manha, funcionava das 9.00h as 10.30h e das
11.00h as 12.30h. A tarde, a componente letiva decorria das 14.00h as 15.30h. Depois deste
periodo, alguns alunos frequentavam as Atividades de Enriquecimento Curricular.

Em relagdo aos espacos fisicos internos inerentes a propria instituicdo escolar, esta
caracterizava-se por ser uma instituicdo bastante bem organizada e completa, pelo simples
facto de ir ao encontro das necessidades sentidas e advindas dos membros pertencentes ao
corpo discente e docente, de possuir inimeros espacos promotores de uma aprendizagem
equilibrada e integrada a varios niveis e de possuir uma enorme variedade de materiais
desportivos e didaticos ao dispor de todo o corpo estudantil e docente. Sendo assim, a

presente unidade de ensino dispunha de salas de aula; uma biblioteca escolar, onde os alunos
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recebiam apoio educativo quando n&o estavam na sala de aula; um recreio coberto, onde 0s
alunos passavam os intervalos quando o tempo o permitia; uma sala polivalente; um refeitorio;
uma sala de trabalho para os professores; casas de banho (algumas adaptadas para alunos
com NEE); um ginasio que servia para variadas atividades para desenvolver a condicao fisica
e ainda tinha varios projetos e parcerias, nomeadamente, com a Ludoteca, onde os alunos
iam com alguma regularidade ouvir histérias, ler/explorar livros, assistir a teatros, entre outras
atividades.

Relativamente as salas de aula, estas encontravam-se equipadas com dois quadros,
um de giz e um interativo, um projetor e um computador de secretaria com ligacdo a internet,
possibilitando ao professor um trabalho mais dinémico.

Tal como j4 foi aludido anteriormente, o edificio encontrava-se em 6timas condic¢des,
adequado a todos os alunos, dispondo também de um sistema de sinais no teto, direcionado
aos alunos surdos, com o objetivo de alerta-los do toque de entrada e saida. Porém, o Unico
aspeto menos positivo que observei foi o facto de o refeitorio ndo possuir grandes dimensdes
e nao conseguir suportar toda a comunidade escolar, tendo de se efetuar dois turnos: o
primeiro era destinado aos alunos do pré-escolar, do 1.° ano e do 2.° ano, ja o segundo turno

era destinado aos restantes alunos.

1.2.1.2 — Caracterizacao da sala

A sala de aula onde estagiei era um espaco muito amplo e organizado, com
capacidade para 24 alunos, embora a turma fosse constituida por 20 alunos, no total. Era uma
sala com bastante luz natural e iluminagéo e dispunha de dois computadores (um que estava
ligado ao projetor e outro com jogos para 0s alunos que se encontravam a realizar trabalho
diferenciado), um quadro de giz e um quadro interativo.

Nas paredes da sala, estavam afixados diversos trabalhos realizados pelos alunos, ao
longo do ano letivo, e também diversos recursos didaticos das é&reas curriculares de
Portugués, de Matematica, de Estudo do Meio e de Expressdes Artisticas, que ja tinham sido
utilizados pela professora cooperante ou pelas estagiarias e que serviam de auxilio para
quando os alunos tivessem alguma duvida na concretizacao de exercicios.

A parede junto a secretéria da professora, dispunha de um placard de cortica onde se
encontrava afixado a tabela dos ajudantes do dia (0s ajudantes eram escolhidos através de
um sorteio e, nesse dia, tinham de ajudar a professora ou as estagiérias em algumas tarefas
como por exemplo, na distribuicdo dos manuais, nos cadernos diarios, etc.), o horario da
turma, o quadro do comportamento (onde era apontado o comportamento individual de cada
aluno, ao final de cada dia), o quadro do “top mais rapido” (onde era colocado o nome do
aluno que acabava os exercicios corretamente e mais rapido) e, por fim, o quadro de leitura

(onde eram avaliadas as leituras efetuadas).
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No que respeita a organiza¢do do espaco da sala de aula, inicialmente, as mesas e
cadeiras estavam dispostas em quatro grupos de quatro alunos, existindo uma aprendizagem
cooperativa/colaborativa, o que para além de ajudar o aluno na aprendizagem de conteudos,
ainda contemplava objetivos sociais e de relacdes humanas. Com o decorrer do estagio, a
professora cooperante optou por colocar as mesas e as cadeiras em filas e colunas, isto €,
existiam duas filas viradas para o quadro, em que cada fila era formada por quatro mesas de
dois lugares, com o intuito de melhorar a concentracdo dos alunos para obterem
aprendizagens mais significativas. Importa salientar que havia duas mesas com uma
disposicéo diferente de todas as outras. Nessas mesas, estavam sentados quatro alunos que
apesar de estarem inscritas numa turma de segundo ano, ndo reuniam as condicdes
necessarias para cumprir o programa curricular do mesmo, estando entdo a fazer trabalho de
primeiro ano.

A sala estava ainda equipada com um aparelho de ar condicionado utilizado durante o
ano letivo para possibilitar um ambiente de trabalho mais acolhedor, quente ou frio, de forma

a criar uma temperatura adequada.

1.2.1.3 - Caracterizagao da turma
Neste estagio tive oportunidade de trabalhar com uma turma de 2.° ano, constituida
por 20 alunos, sendo que sete eram do género feminino e 13 do género masculino, conforme

se verifica no quadro 3.

Quadro 3. Caracterizagéo da turma de 2.° ano do 1.° CEB.

Numero de alunos 20 alunos
Idades 7-8 anos
Género 7 raparigas e 13 rapazes
Alunos com NEE 2 alunos
Alunos com nacionalidade estrangeira 1 aluno
Alunos repetentes 3 alunos (retidos no 2.° ano)

Nesta turma, existiam dois alunos com NEE e quatro alunos que, mesmo estando
inscritos numa turma de segundo ano, pelas dificuldades que manifestavam ainda se
encontravam a fazer trabalho de primeiro ano. Além disso, era possivel observar diferentes
niveis de ensino, pois quatro alunos pertenciam ao ninho de Portugués e de Matematica. No
Plano de Turma (PT), facultado pela professora cooperante, estavam presentes diversas
estratégias para a diferenciacdo pedagoégica. O ninho era uma estratégia que ia ao encontro
do conceito de diferenciacéo pedagogica, um projeto de apoio mais individualizado aos alunos
que revelam dificuldades de aprendizagem nas areas curriculares de Portugués, Matematica,
ou outra identificada pela escola. De forma a ndo sobrecarregar os alunos com tempos

suplementares de apoio educativo, o tempo letivo dos ninhos e da turma de origem ocorria
26



em simultineo e assim que os alunos atingissem o nivel de desempenho previsto,
regressavam a sua turma de origem (ME, s.d.). Para além do ninho, o PT referia ainda como
estratégias, dialogos, apoio/trabalho individual, debates de ideias e trabalho de grupos/pares.
Estas estratégias, de acordo com este documento, serviam para dar resposta as dificuldades
dos alunos, sendo elas, a reduzida capacidade de atencgdo/concentracdo; a imaturidade; a
baixa autoestima; a falta de confianca nas suas capacidades; a falta de habitos de estudo;
entre outros.

Através do processo de observacao e intervencao partilhada, notou-se que as areas
curriculares mais apreciadas pela turma eram a area do Estudo do Meio e da Educacao
Artistica (MUsica, Expressdo Draméatica/Teatro e Artes Visuais), porque para além de envolver
os alunos em conteudos que sao do seu agrado e do seu conhecimento do dia a dia, estes
ficavam envolvidos fisicamente, entusiasmados e muito curiosos.

Ao longo da realizagéo de alguns exercicios, foi notdrio que os alunos apresentavam
maiores dificuldades nas areas de Matematica e de Portugués. Na Matematica mostraram
maior dificuldade no célculo mental e na realizacao de operacdes, enquanto em Portugués os
alunos demonstravam algumas dificuldades ao nivel da ortografia, principalmente na
elaboragéo de texto em forma de ditado.

De um modo geral, este grupo heterogéneo possuia dificuldades no cumprimento de
regras e na realizacdo de trabalhos em grupo, uma vez que os alunos ndo aceitavam as
opinides uns dos outros. Apesar de apresentarem varias dificuldades, este grupo conseguiu
envolver-se bastante na dindmica das aulas, principalmente, quando tinha contacto com
materiais didaticos, estimulando bastante o seu envolvimento, concentracdo e aprendizagem.
O grupo caracterizava-se como calmo. No entanto, tinha momentos em que era muito
conversador e acabava por dispersar, todavia era um grupo muito recetivo a novas

aprendizagens, bastante interessado e envolvido em todos os trabalhos que realizavamos.

1.2.1.4 —Pratica pedagdgica

Planificacdo e operacionaliza¢do da atividade educativa

O estagio curricular no contexto de 1.° CEB foi realizado com um par pedagdgico
diferente dos estagios anteriores e teve a duragcdo de seis semanas, uma de observacéo,
outra de intervencdo partilhada e quatro de intervencao individual revezada.

No inicio do estagio, antes de procedermos a planificacéo e implementacdo das aulas,
pelo facto de a turma ter alguns niveis diferentes de aprendizagem, a professora cooperante
sugeriu que planificassemos sé para os alunos que reuniam as condi¢cdes necessérias para
cumprir o programa curricular do 2.° ano, ficando a docente responsavel por fazer um trabalho
mais individualizado com os restantes alunos. No entanto, tentdmos, sempre que possivel,
arranjar estratégias de diferenciagdo pedagdgica, de forma a adaptar ao maximo as

planificacdes para que toda a turma trabalhasse o/s mesmo/s conteudo/s.
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Na minha opinido, a elaboragdo de uma boa planificacdo € fulcral para um bom
desempenho da acdo pedagdgica, pois permite ao docente clarificar os fatores que
influenciam o processo de ensino. Segundo Vaz (2011), “ao planificar, o professor prepara a
sua prética e toma decisfes, atribuindo um sentido ao processo, na sua organizacao, objetivos
e metas a atingir” (p.16). Cabe ao mesmo, criar um plano que revele adequacao, flexibilidade,
precisdo, continuidade, coeréncia, clareza e riqueza, tendo sempre em conta as
aprendizagens e vivéncias diversas dos alunos, bem como as caracteristicas da escola e da
prépria comunidade.

Em relacdo ao nosso projeto de estagio, na semana de observacao verificamos que o
grupo de alunos em questao nédo realizava trabalhos que envolvessem recursos tecnolégicos,
pois a professora cooperante, devido a gestdo do tempo, ndo conseguia planear as suas aulas
dentro de um contexto tecnolégico. Devido a esse aspeto, decidimos que o tema do nosso
projeto seria: “A utilizacdo das TIC no processo de ensino-aprendizagem” (Anexo 8),
aproveitando a oportunidade de o mesmo se centrar na interdisciplinaridade, de forma a
articular a utilizacéo dos recursos tecnolégicos com as diferentes areas de contetdo.

Conforme disposto nos termos do n.° 3 do artigo 13.° do Decreto-lei n.° 55/2018, de 6
de julho, as Tecnologias de Informacao e Comunicacao (TIC) constituem-se como uma area
de integracao curricular transversal no 1.° CEB, refor¢cada pela dimenséo globalizante deste
nivel de ensino. Neste sentido e segundo as Orienta¢des Curriculares (OC) para as TIC do
1.° CEB (ME, 2018e),

Tratando-se de uma componente transversal e estando as OC de TIC
estabelecidas para o ciclo de ensino, a planificacdo do ensino e aprendizagem
revela-se de especial importancia, cabendo, neste quadro, aos docentes o
papel central de concretizarem o0s niveis de progressdo a estabelecer e
adequarem as acgOes estratégicas em funcdo do ano de escolaridade e das
caracteristicas e interesses dos alunos, atendendo ainda as condicdes
infraestruturais da escola (p. 2).

Através destas OC, pretendia-se que os alunos desenvolvessem de forma progressiva
“atitudes criticas, refletidas e responsaveis no uso de tecnologias, ambientes e servigos
digitais”, “competéncias de pesquisa e de analise de informacgédo online”, “capacidade de
comunicar de forma adequada, utilizando meios e recursos digitais” e “criatividade, através da
exploracdo de ideias e do desenvolvimento do pensamento computacional com vista a
producgéao de artefactos digitais” (p. 2).

Assim sendo, com este projeto pretendiamos utilizar as TIC com o intuito de
proporcionar experiéncias educativas, inovadoras e enriquecedoras, motivando os alunos do
2.9 ano, no processo de ensino-aprendizagem, tendo em conta os seus interesses, as suas
dificuldades, as suas necessidades e as suas curiosidades, fazendo sempre a articulagdo com

o plano curricular da turma.
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Tanto eu como a minha colega de estagio, recorremos a diversos recursos digitais
para a realizacdo de diversas atividades, como jogos de equipa no JeopardyLabs, o Kahoot,
puzzle no Jigsawplanet, nuvem de palavras no Wordart, entre outros, para que os objetivos
gue pretendiamos que os alunos desenvolvessem fossem adquiridos, nomeadamente,
desenvolver a autonomia e o interesse pelo uso das TIC, adquirir aprendizagens significativas
através da utilizacdo de jogos didaticos, melhorar a qualidade das aprendizagens e explorar
e tomar conhecimento de algumas fun¢des basicas do processador do texto.

E de salientar que, quando escolhiamos um recurso para usar em sala de aula,
definiamos sempre bem os objetivos que queriamos que o0s alunos atingissem com a
utilizagdo do mesmo. De outra maneira, em vez de o recurso ser benéfico para os alunos,
podia constituir apenas como uma forma de distracdo para 0s mesmos, o0 que é exatamente
o contrario daquilo que pretendiamos. Por exemplo, o facto de usar o computador, ndo quer
dizer que a préatica pedagogica seja dinamica, nem que os alunos fiquem interessados e
motivados no decorrer da atividade, tal como afirma Leite (2003).

Descricao, reflexdo e avaliag@o sobre a pratica pedagégica

Ao longo da minha intervenc&o procurei: ensinar as matérias de estudo aos alunos néo
s6 através da transmissdo oral, mas também através da realizacdo de atividades dinamicas
gue fizessem com que o0s alunos quisessem participar na aula e tivessem a constante
necessidade de explorar e aprender sempre mais; articular aprendizagens com o contexto
sentido e vivido pelo aluno, ou seja, relacionado com o seu dia a dia; criar uma relacdo de
proximidade e empatia; escutar e valorizar cada aluno; esclarecer todas as duvidas existentes;
criar momentos mais descontraidos e respeitar os diferentes ritmos de trabalho.
Seguidamente, apresento a descricdo refletida e fundamentada de alguns momentos da
minha prética neste contexto que evidenciam a procura pela articulagéo entre as varias areas

que caracterizam a minha intervengéo (Anexo 9).

Atividade 1. Nesta sequéncia, no ambito da area curricular de Matematica, em
articulagcdo com as areas de TIC e de Cidadania e Desenvolvimento, destaco o jogo do bingo.
Esta atividade tinha como principal objetivo trabalhar o célculo mental, mais precisamente,
adicOes e subtracGes de nimeros em que o resultado fosse entre os 400 e os 499, de modo
a conciliar a matéria abordada ao longo da semana.

Neste seguimento, a aula teve inicio com a explicacdo e exemplificacdo do jogo
(Figuras 13 e 14), de forma a certificar-me que todos os alunos compreendiam as regras a
serem utilizadas no mesmo. De seguida, distribui, a cada par, um cartéo e os respetivos feijoes
e referi que este jogo tinha uma particularidade, em vez de retirar uma operacao de um saco,
como é tradicional, chamava um par, a vez (dando oportunidade a todos de participarem),

para que este se dirigisse ao computador, disponivel na sala, e selecionasse uma operacao
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no programa online JeopardylLabs. Depois de selecionada a operacéo, o par, mencionava-a,
em voz alta e resolvia oralmente. Os restantes pares que tivessem o total/diferenca dessa
mesma operacao no seu cartdo, teriam de colocar um feijdo no respetivo lugar. Ganhava o

par que conseguisse preencher o cartdo até ao fim.

Figura 13. Criancas a jogar ao jogo do Figura 14. Criangas a jogar ao jogo
bingo. do bingo.

No que se refere a avaliacdo desta atividade, a utilizacdo da tabela do envolvimento
prestado pelos alunos (Anexo 10) evidenciou, de um modo geral, que 0 grupo esteve
entusiasmado, interessado, participativo, atento e motivado.

Nesta atividade, procurei priorizar o ludico, respeitando as caracteristicas de todos os
alunos, com o intuito de se divertirem e aprenderem ao mesmo tempo. De forma a incluir os
alunos que tinham diferentes niveis de aprendizagem, optei por utilizar a mesma dinamica sé
gue com operagdes do primeiro ano. A atividade correu bastante bem, os alunos para além
de adorarem realizar este tipo de jogos, também gostavam imenso de fazer exercicios que
envolvessem o calculo mental, achando-os desafiantes.

Considero que a utilizacdo deste jogo no processo ensino-aprendizagem, foi sem
davida uma mais-valia em todos os aspetos, para além de os alunos consolidarem os
contelidos estabelecidos de uma forma mais dindmica, de estimular a participagdo dos alunos
e a interacao entre discente/discente e docente/discente, ainda pode ser usado em qualquer

disciplina.

Atividade 2. Outra atividade, desenvolvida na area da Matematica, consistiu na
introducdo da tabuada do dois, com o auxilio de um placard que apresentava o niumero de
conjuntos, a soma de parcelas iguais com imagens e a multiplicacdo correspondente (Figura
15).
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Figura 15. Crianca a preencher o placard da tabuada do dois.

Comecei por solicitar aos alunos que observassem nas imagens o numero de flores,
colando-as no quadro e, posteriormente, que exprimissem oralmente a expressdo que
envolvia a adicao do numero de flores. De seguida, os alunos averiguavam quantas vezes
apareciam as parcelas, concluindo, por exemplo, que “2+2+2 é o mesmo que 3x2”.

O ponto de partida eram as flores, seguidamente, a expressao que envolvia a adi¢cao
do numero de flores e, por fim, a multiplicagdo. Os alunos compreenderam este processo de
uma forma muito positiva. A medida que o aluno ia dando a sua resposta, eu pedia-lhe que
se levantasse e fosse preencher o placard com a respetiva resposta, o que fez com que os
alunos ficassem mais envolvidos e interessados a adquirir os conhecimentos. Para que a
turma ndo comecasse a dispersar ao longo da atividade, como estratégia e para motivar 0s
alunos, lancei o desafio de preenchermos o placard de baixo para cima, ou seja, do mais
complexo para o mais facil, o que também me ajudou a perceber se os alunos estavam a
entender a matéria. ApGs o placard estar completo, os alunos foram realizar os exercicios do
manual de Matematica referentes ao contetdo lecionado.

No meu ponto de vista, a utilizacdo deste recurso foi sem divida uma mais-valia,
principalmente na area curricular da Matematica, que era descrita pela turma como uma area
dificil. O uso deste recurso provocou um maior interesse nos alunos. Nesta aula, a maioria
dos alunos conseguiu atingir os objetivos que delineei para a mesma. Na mesma linha de
pensamento, Botas (2008), assim como outros estudos de outros investigadores, verificou que
0 uso de materiais manipulaveis, especialmente no 1.° CEB, gera maiores rendimentos

escolares nos alunos.

Atividade 3. Na area de Estudo do Meio, em articulagdo com a area da Expressao
Dramatica, destaco a dramatizacdo de normas de prevencao rodoviaria, como tendo sido a

atividade que os alunos mais acharam divertida e interessante. Para esta aula foram definidos
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como objetivos de aprendizagem, conhecer e aplicar normas de prevencdo rodoviaria e
algumas regras de convivéncia social e ainda explorar as possibilidades motoras e
expressivas do corpo.

Antes de comecar a aula, preparei 0s recursos que iriam ser necessarios e organizei
0 espaco educativo, tendo em conta a disposi¢do das mesas, das cadeiras e dos alunos, com
0 objetivo de promover um ambiente educativo mais estimulante e favoravel para a turma, o
que acabou por ser uma estratégia muito positiva. Como ponto de partida, tive a preocupacao
de questionar os alunos sobre as suas acfes em determinadas situacdes, nomeadamente,
engquanto pedo, ciclista e passageiro, onde deixei que cada aluno participasse, oralmente,
tirando o proveito das concec¢des prévias dos alunos. Seguidamente a todos terem
participado, juntamente com os alunos, abordei o conceito de “regra”, com o intuito de gerar
uma discussao sobre o conceito, referindo que algumas coisas que foram ditas pelos alunos
eram regras de seguranca.

Depois desse momento de didlogo, comecei por explicar o procedimento da atividade
que iam realizar (Figuras 16 e 17). Inicialmente, pensei em distribuir todos os cartdes (com as
regras de seguranca) que iam ser mimados, de uma sé vez, mas depois percebi que para
além de gerar confusao, os alunos nao iriam prestar aten¢do ao par que estava a dramatizar
a sua acao. Foi entdo que distribui um cartdo, aleatério, de cada vez, a um par, e dei algum
tempo para que pudessem conferenciar e planear o que iam dramatizar para essa regra. Esta
adequacdo da estratégia foi essencial para que os alunos se focassem na tarefa e

desenvolvessem um bom trabalho cooperativo.

Figura 16. Criangas a mimarem os cartdes  Figura 17. Criangas a mimarem os cartfes
com as regras de seguranca. com as regras de seguranga.

De salientar, que ia dando indica¢cbes, de modo a ajuda-los tanto para a representacao

como para a compreensdo daquilo que iam representar, transmitindo a cada par que tinham

de passar a mensagem principal (a regra), de modo a que 0s colegas percebessem qual era
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aregra que estava a ser dramatizada. Depois, solicitei aos alunos a realizacao dos exercicios
do manual de Estudo do Meio.

Relativamente a avaliacdo, para além do resultado final de todas as dramatizacdes ter
sido bastante bom, ainda foi percetivel o entusiasmo e envolvimento da turma durante toda a
atividade. A nivel geral, os grupos conseguiram adivinhar facilmente qual era a regra que tinha
sido representada. Esta atividade poderia causar alguma falta de atencéo ou exaltacdo, mas
na verdade os alunos mostraram-se bastante atentos e interessados em todas as
representacdes elaboradas pelos colegas.

No que concerne a grelha de observacéo da representacéo das regras (Anexo 11), foi
possivel observar que a maioria dos alunos para além de terem conseguido, com distin¢ao,
trabalhar a pares na realizac@o da atividade, também revelaram compreender as regras de

seguranca rodoviaria, conseguindo representa-las de formas muito criativas.

Atividade 4. Por fim, destaco uma aula na area de Portugués que, na minha opinido,
podia ter corrido melhor. Iniciei esta aula mostrando aos alunos um video sobre a carta, para
que percebessem a estrutura da mesma. Ao longo da visualizagéo do video, efetuei algumas
paragens para fazer perguntas aos alunos sobre o que estavam a ver, por exemplo, “o que é
a carta?”, “para que serve a carta?”, “qual a estrutura da carta?”, com o objetivo de estes
interiorizarem a estrutura da carta, de forma a conseguirem, no final, em conjunto, fazerem
um esquema no quadro da estrutura da mesma.

Apds esse momento, expliquei aos alunos que iamos elaborar a minha carta para o
pai Natal, sé que nédo ia ser em papel, mas sim no computador da sala. Os alunos ficaram
logo entusiasmadissimos, porque nunca tinham tido oportunidade de escrever no computador
da sala e, também, muito curiosos para saber aquilo que eu queria pedir ao pai Natal.

Este exercicio ndo correu muito bem devido a gestdo do tempo, pois muitos dos alunos
nao tinham experiéncia em escrever no teclado do computador e, como tal, acabavam por
demorar mais tempo do que o previsto. No entanto, como aspeto positivo destaco o facto de
todos os alunos terem tido oportunidade de escrever no processador de texto do computador
e, ainda, de perceberem que aquilo que eu desejara para o meu Natal ndo era propriamente
bens materiais, mas sim algo para todos nds, nomeadamente, paz, amor, felicidade, entre
outras coisas.

Depois de os alunos acabarem de escrever a minha carta, distribui uma folha de papel
com um desenho alusivo ao Natal, a cada um. Os alunos, nesta folha de papel, tinham de
escrever as suas cartas para o pai Natal (Figura 18), mas como demoraram mais tempo a
escrever no computador, como mencionado anteriormente, ndo concluiram esta tarefa como
tinha sido planificado. As cartas foram concluidas noutras aulas quando restava algum tempo

livre.
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Figura 18. Crianca a escrever a sua carta ao pai Natal.

Se voltasse a realizar esta atividade, em vez de colocar um aluno sozinho no
computador, dividia a turma em grupos (consoante o niumero de alunos), em que cada grupo
teria acesso a um tablet para escrever uma carta ao pai Natal com aquilo que desejassem
para o mundo. Esta carta, noutra aula, poderia ser lida, em voz alta, pelos grupos, onde, no
final, existiria um debate sobre os pedidos efetuados para o mundo.

Para avaliar o nosso projeto, a pratica pedagdgica e as aprendizagens dos alunos, eu
e 0 meu par de estagio utilizdmos grelhas de observacao, tabelas do envolvimento, as
producdes dos alunos, registos fotograficos, comentarios dos alunos e o feedback da
professora cooperante e do par de estagio, para que no fim refletissemos sobre a pratica,
destacando aspetos de aprendizagens, dificuldades sentidas e sugestfes de melhoria.

Com a implementacdo do projeto, eu e 0 meu par pedagogico verificamos que 0s
alunos estavam motivados, que aderiam muito bem as atividades e que acima de tudo
realizavam as suas aprendizagens de forma prazerosa e eficaz.

Este estagio foi sem davida um enorme desafio a varios niveis, tendo feito com que
saisse da minha zona de conforto e me adaptasse a este contexto tdo diferente dos que ja
tinha experienciado, tanto na Licenciatura como no primeiro ano de Mestrado.

Um dos grandes desafios que senti no principio deste estagio relacionou-se com a
gestdo do tempo na sala de aula, uma vez que o ritmo de trabalho dos alunos era diferente.
Havia uma parte da turma que realizava as atividades propostas mais rapidamente do que a
outra, o que levava os alunos a ficarem em diferentes situa¢des nos exercicios. Quando isto
acontecia, muitas das vezes ficava na divida se devia esperar que todos terminassem a
tarefa, ou se devia avancar para a atividade seguinte. Como tal, para colmatar esta
dificuldade, procurei encontrar estratégias que se adequassem a situacdo mencionada,
através de leituras sobre diferentes ritmos de trabalho e conversas com alguns professores,
nomeadamente, com a professora cooperante e com algumas professoras da Escola Superior

de Educacdo de Santarém. Uma das estratégias que adotei foi a de dar um apoio
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individualizado e sistematico, respeitando o ritmo de aprendizagem do aluno, fazendo assim
uma pedagogia diferenciada (Tomlinson, 2008). Outra estratégia que utilizei foi a preparacéo
prévia de atividades extra para os alunos que concluissem os trabalhos mais rapidamente
terem algo para fazer.

Um outro desafio que vivenciei foi na planificacdo de atividades que envolvessem
todos os alunos, respeitando os seus diferentes ritmos de trabalho e as suas capacidades de
aprendizagem, fazendo uma diferenciacdo pedagdgica no processo de ensino e de
aprendizagem apropriada. No entanto, consegui gerir esta dificuldade da melhor forma,
adaptando algumas atividades para que todos os alunos tivessem oportunidade de patrticipar,
tal como j& referi anteriormente.

Em suma, esta pratica pedagogica foi gratificante e essencial, tanto a nivel profissional
como pessoal, onde pude ensinar, aprender e ultrapassar as minhas dificuldades juntamente

com os alunos e com a professora cooperante.

1.2.2 —Estagio em 1.° Ciclo do Ensino Basico — 3.° e 4.° anos

1.2.2.1 — Caracterizacao da instituicao

O ultimo momento de pratica pedagdgica teve inicio a 5 de maio de 2020 e término a
9 de junho de 2020. Inicialmente, estava prevista decorrer na mesma instituicdo onde
desenvolvi a Pratica de Ensino Supervisionada do 1.° semestre do 2.° ano, mas devido a
situacdo epidemioldgica da doenca COVID-19, foi decretada pela Organiza¢cdo Mundial de
Saude e pelo Governo, através do Decreto-Lei n.° 10-A/2020, um conjunto de medidas
excecionais e temporarias, entre as quais a suspensao das atividades letivas e néo letivas
presenciais, ficando a instituicdo encarregue de definir e implementar um plano de ensino a
distancia. Assim, este estagio decorreu em contexto de ensino remoto.

De forma a contextualizar, esta instituicdo pertencia a um Agrupamento de Escolas na
cidade de Santarém, tratava-se de uma unidade organizacional, contemplada por 6rgaos
proprios de administracdo e de gestdo, que englobava 10 estabelecimentos de educacgéo e
de ensino nas valéncias de pré-escolar, 1.°, 2.° e 3.° Ciclos do Ensino Bésico publico.

O PE do agrupamento em que estava inserida a escola pretendia providenciar uma
educacao para todos, ou seja, uma educacao que assentasse no respeito pela diversidade,
existindo, em simultaneo, uma articulagdo entre os diferentes niveis de ensino. Assim, era
ambicionado progredir na eficacia da resposta educativa para problemas que surgissem
devido aos diferentes contextos escolares, com o objetivo de que todos os alunos
conseguissem aprender mais e melhor, seguindo o0s principios gerais nacionais e 0s
deliberados pelo agrupamento, sem desvalorizar, contudo, o papel transformador da escola

acerca dos valores universais e humanistas.
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Todas as atividades realizadas pelo agrupamento encontravam-se no PAA, sendo que
este era o primeiro nivel de operacionalizacdo de projeto. Este plano visava diretamente a
acao educativa, para a qual tracava orientacdes precisas e modalidades em consonéncia,
bem como tinha como objetivo desenvolver a nivel pedagdgico, organizacional, social e

relacional os alunos.

1.2.2.2 — Caracterizacao da dindmica de ensino remoto

Na situagdo de suspensdo das atividades letivas, as aprendizagens foram
desenvolvidas através da modalidade de ensino ndo presencial, tal como anteriormente
referido. Cada escola tinha a possibilidade de utilizar as metodologias que consideravam mais
adequadas, de acordo com as orientagbes do Ministério da Educacgéo, ou seja, as escolas
tinham de definir e implementar um plano de ensino a distancia, utilizando as tais
metodologias, 0s recursos disponiveis e os critérios de avalia¢do, tendo sempre em conta 0s
contextos de cada crianca.

A instituicdo onde estava a estagiar, para a implementacdo do plano de ensino a
distancia, reorganizou os horarios, definiu novas estratégias, recursos e ferramentas para
serem utilizadas pela escola e por cada aluno, garantindo também, no contexto de ensino ndo
presencial, o cumprimento da escolaridade obrigatoria.

Neste sentido, o0 Agrupamento de Escolas em que estagiamos, adotou uma plataforma
digital para o ensino a distancia, o Microsoft Teams, que € uma ferramenta de colaboracao do
Office 365. Os alunos tinham o dever de assiduidade nas sessfes sincronas com a duracéo
de 30 minutos, funcionava das 9:30h as 10:00h, das 11:00h as 11:30h e das 14:00h as 14:30h
e ao cumprimento das atividades orientadas e autébnomas propostas para as sessdes
assincronas, também com a duracdo de 30 minutos das 10:00h as 10:30h, das 11:30 as
12:00h e das 14:30h as 15:00h. Sendo que ainda tinham a responsabilidade de enviar os
trabalhos realizados, nos prazos estipulados pela professora cooperante, de forma a garantir
o0 registo das evidéncias para efeitos da avaliagdo sumativa final.

Nos casos em que os alunos se encontravam impossibilitados de participar nas
sessdes sincronas, por exemplo, por ndo terem um computador ou mesmo internet, a escola,
de modo a facilitar, disponibilizava 0 acesso aos recursos necessarios.

No decorrer do ensino a distancia foi possivel observar que todos os alunos tinham
condiches para a realizacdo das aprendizagens em regime nado presencial. Os alunos
utilizavam diferentes recursos para acederem as aulas sincronas, nomeadamente,
telemodveis, computadores, tablets, sendo que, por motivos devidamente justificados, saiam
da sesséo, por exemplo, quando tinham de partilhar o recurso com outro familiar.

Durante o periodo de estagio, consoante as aulas que foram lecionadas, observei que
todos os alunos variavam o local em que assistiam as sessdes sincronas, por norma, estavam
no quarto ou na sala. No entanto, chegaram a estar na cozinha, uma vez que tiveram
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oportunidade de fazer um bolo de caneca, abordando as unidades de medida de massa. Em
conjunto com a minha colega de estagio realizdmos também uma aula de Expresséo e
Educacao Fisico-Motora e pedimos a todos os alunos que se deslocassem para um espaco
amplo, de modo a terem mais facilidade para desenvolverem os exercicios pretendidos.
Destaco também que, muitas vezes, 0s pais assistiam as aulas lecionadas e que, por
vezes, ouvia 0s mesmos a darem as respostas aos filhos, quando era feita alguma questao,
sendo que por vezes davam a resposta incorreta. Como aspetos a melhorar, saliento que nem
todos os alunos ligavam a camara, o que me deixava muito apreensiva e preocupada, uma
vez que ndo sabia 0 que estavam a fazer naquele momento. Outra situagcdo menos positiva,
era quando os alunos iam para casa dos avés, por exemplo, e ndo levavam o0s recursos
necessarios para aquele dia, acabando por ficarem prejudicados na sua aprendizagem. Como
aspeto positivo, destaco que nestas situacdes, os alunos tinham oportunidade de voltar a
assistir a aula daquele dia, uma vez que a mesma era gravada para esse fim e também para

os alunos que quisessem rever a matéria ou até mesmo para tirarem alguma duvida.

1.2.2.3 — Caracterizacdo da turma
Neste Ultimo estagio tive oportunidade de trabalhar com dois niveis de escolaridade
diferentes integrados na mesma turma, um grupo de 3.° ano com 14 alunos e um grupo de 4.°

ano com 6 alunos, conforme se verifica nos quadros 4 e 5.

Quadro 4. Caracterizagéo do grupo de 3.° ano do 1.° CEB.

Numero de alunos 14 alunos
Idades 7-11 anos
Género 3 raparigas e 11 rapazes
Alunos com NEE 3 alunos
Alunos com nacionalidade estrangeira 3 alunos
Alunos repetentes 3 alunos (retidas no 2.° ano)

O grupo do 3.° ano era constituido por 14 alunos, 11 do género masculino e trés do
género feminino, com idades compreendidas entre os sete e os 11 anos. Neste grupo,
existiam trés alunos com NEE, ambos com dislexia e era possivel observar diferentes niveis
de ensino, visto que dois alunos eram acompanhados no ninho, ou seja, tinham um apoio
mais individualizado e respeitador dos diferentes niveis de aprendizagem na Matemética.
Uma das alunas para além de né&o falar portugués, também néo falava inglés, tornando-se
dificil a comunicacdo com a mesma. Como tal, para colmatar esta fragilidade, eu e 0 meu par
de estagio decidimos utilizar o google tradutor para auxiliar o processo de comunicagdo com

a aluna.
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Quadro 5. Caracterizagdo do grupo de 4.° ano do 1.° CEB.

Nimero de alunos 6 alunos
Idades 10-13 anos
Género 5 raparigas e 1 rapazes
Alunos com NEE 2 alunos
Alunos com nacionalidade estrangeira 2 alunos
Alunos repetentes 2 alunos

O grupo do 4.° ano era constituido por seis alunos, um do género masculino e cinco
do género feminino, com idades compreendidas entre os 10 e os 13 anos. Neste grupo, havia
dois alunos com NEE, um deles mesmo estando inscrito no grupo do quarto ano, ndo reunia
as condi¢cdes necessarias para cumprir o programa curricular do mesmo, estando entdo a
fazer trabalho de primeiro ano e o outro aluno era portador de trissomia 21, tinha muitas
dificuldades motoras e cognitivas. Ambos os alunos faziam trabalho com uma professora
especifica de Ensino Especial. Ainda sobre o grupo do quarto ano, um dos alunos nunca
compareceu nas aulas e outro s6 apareceu na terceira semana de estagio.

No geral, os alunos demostravam ter pouca autonomia, interesse, vontade prépria para
participarem e ainda apresentavam diversas dificuldades ao nivel da concentragéo e atencao,
0 que conduzia a diversos ritmos de trabalho. Segundo Mano (2013), estimular e promover o
interesse, a atencdo e a participacdo dos alunos sdo aspetos que devem estar sempre
presentes na pratica educativa de um professor, para que todo 0O processo
ensino/aprendizagem resulte em aprendizagens significativas. Desta forma, a relacdo
pedagogica revela ser fulcral para a motivacdo dos alunos. Para além destes aspetos, a
maioria dos alunos ndo possuia habitos de estudo, métodos de trabalho e responsabilidade
em tarefas diarias.

Através do processo de observacdo e intervencdo partilhada, observou-se que os
alunos revelavam preferéncia e apresentavam melhores resultados nas areas curriculares de
Estudo do Meio e Educacdao Artistica. No que respeita a area do Portugués, a grande maioria
nado tinha habitos de leitura, mostrando maiores dificuldades nomeadamente ao nivel da
leitura, interpretacdo de textos e graméatica. Ao nivel da Matematica, os alunos apresentavam
maiores dificuldades, nomeadamente na capacidade de raciocinio l6gico-matematico e na
interpretacdo dos enunciados, o que foi visivel na realizacdo de alguns exercicios e alguns
contetdos dados, sendo necessario um auxilio recorrente por parte das estagiarias e da

professora cooperante.

1.2.2.4 —Pratica pedagogica

Planificacdo e operacionalizacéo da atividade educativa
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A prética pedagodgica desenvolvida no 3.° ano e 4.° ano de escolaridade no formato
online teve uma duracdo de cinco semanas, uma de observacdo, uma de intervencao
partilhada com a professora cooperante e trés de intervencéo individual revezada, sendo que
na ultima semana cada estagiaria ficou responsavel por planificar e intervir durante trés dias
consecutivos.

Durante a semana de observacdo, bem como em conversas estabelecidas com a
professora cooperante, eu e a minha colega de estagio constatamos que 0s alunos tinham
uma participacdo pouco ativa nas sessfes sincronas e, também, demostravam falta de
autonomia no estudo e responsabilidade no cumprimento de regras e tarefas nas sessodes
assincronas. Um aluno, de acordo com Silva (2016), € autbnomo quando apresenta
capacidade em organizar as suas atividades e projetos sozinho, selecionando
apropriadamente as fontes de informagdo. A mesma autora defende, ainda, que a autonomia
do aluno surge, também, da gestdo que o mesmo faz do seu tempo, relativamente ao estudo
e as outras atividades.

Tendo em conta as caracteristicas da turma, decidimos que o tema do nosso projeto
seria “Eu consigo e tu?” (Anexo 12), dando resposta aos interesses, as necessidades e as
curiosidades dos alunos. Com a concretizagdo do mesmo, pretendia-se encorajar 0s alunos
a ter uma participacdo ativa no processo ensino-aprendizagem, que o0s alunos
desenvolvessem a autonomia e o sentido de responsabilidade, que aprendessem a trabalhar
colaborativamente e, por fim, que adquirissem o gosto pela aprendizagem.

Nesta sequéncia, tanto eu como 0 meu par de estagio, procurdmos realizar atividades
gue fossem ao encontro do nosso projeto e a0 mesmo tempo transversais a todas as areas
de conteudo, promovendo assim a interdisciplinaridade. Além disso, tivemos o cuidado
aprimorado em construir recursos interativos de forma a tornar as aulas mais ladicas e
diversificadas para que os alunos se sentissem empenhados, motivados e envolvidos na
construcdo de novos conhecimentos.

Na turma do 1.° CEB mencionada, anteriormente, apenas planificamos diretamente
para o grupo do 3.° ano, pois a professora cooperante solicitou que o fizéssemos, para que
os alunos que frequentavam o grupo do 4.° ano assistissem na mesma as sessdes do grupo
do 3.° ano e fizessem a revisdo e consolidacdo das aprendizagens desenvolvidas, com o
objetivo de aperfeicoarem as suas competéncias nos diversos contetdos. No entanto, eu e 0
meu par pedagogico tentamos sempre que possivel, arranjar estratégias de diferenciacéo
pedagdgica, de forma a adaptar ao maximo as planificacbes para os dois grupos.

Para o efeito, as atividades implementadas nas sessdes sincronas e assincronas
foram as seguintes: construcdo de um cataventos através de recorte e colagem; leitura e
interpretacao do poema “Tudo ao contrario” de Luisa Ducla Soares; realizagdo de uma ficha
de leitura do poema “Abecedario sem juizo” de Luisa Ducla Soares; elaboragdo de um

desenho com base na audicdo da historia “Um Passeio Pelo Sistema Solar”, escrita
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previamente por mim; revisdo do sistema de numeracao decimal, através do jogo informético
Kahoot!; reviséo e construcao do diagrama de caule-e-folhas, em grande grupo, com um tema
do interesse dos alunos; realizacdo de fichas para consolidar conteddos; visualizacédo e
interpretagao de um teatro de sombras, sobre a histéria “A que sabe a lua” de Michael Grejniec
e, ainda, a concretizacgao, individual, de um resumo escrito da histdria; debate sobre o que os
alunos consideram gue é importante para ser viver no planeta Terra, de modo a compreender
as ideias prévias e possiveis concecfes alternativas; visionamento de um video sobre a
importancia do sol, bem como, a resolu¢édo de uma ficha sobre o sol como fonte de luz e calor;
analise de um excerto da histéria “A que sabe a lua” e identificacdo de verbos, nomes e
adjetivos; introducao da reflexao de simetria, através de uma apresentacao digital com varias
imagens e, também, a realizacdo de exercicios, para praticar e consolidar os conhecimentos;
leitura e interpretacdo do poema “Livro” de Luisa Ducla Soares; realizacdo de uma ficha de
leitura sobre o poema “A minha casinha” de Luisa Ducla Soares; conversa sobre os astros,
de forma a compreender as ideias prévias e possiveis concegdes alternativas dos alunos,
apresentacdo de um video sobre 0 que sé@o o0s astros e que tipo de astros existem e resolugéo
de uma ficha sobre os astros; revisdo da divisdo de frases em grupo, com apoio de um
powerpoint; leitura, interpretacdo e resolugdo de uma ficha de leitura do poema “Tudo de
pernas para o ar” de Luisa Ducla Soares; constru¢céo da rosa dos ventos em origami; revisoes
das unidades de medida de comprimento, através da realizacdo de exercicios e do jogo do
bingo; realizacao, individual, de um guido de medigé&o, utilizando o palmo, uma caneta e uma
fita métrica; introducdo do contetdo dos afixos, através de um prezi com uma parte destinada
a explicacdo e outra a resolucdo de exercicios; leitura e andlise de uma histéria sobre uma
aventura em familia que se realizou pelos caminhos de Portugal, escrita previamente, com o
intuito de explorar os pontos cardeais, 0 ponto de partida, os pontos intermédios e o ponto de
chegada e, ainda, a elaboragdo do desenho do itinerario que a familia fez, num mapa
disponibilizado, identificando os tépicos, referidos anteriormente; leitura, analise e ficha de
interpretacdo do poema “Casamento” de Luisa Ducla Soares; resolugdo de problemas
matematicos em grande grupo; jogo da memoria sobre os direitos das crian¢as; confecao do
bolo de caneca para rever as unidades de medida de massa; corre¢do das fichas de
consolidacao de contetidos de modo a esclarecer duvidas que possam ter surgido; construcéo
em conjunto de um guido de entrevista, para os alunos, posteriormente, usarem-no e
entrevistarem alguém do seio familiar; visualizacdo de um video sobre a migracdo dos
animais; revisdes do perimetro e da area, com o jogo do “Quem Quer Ser Milionario - Especial
Criangas”; pratica de exercicios fisicos; e introducdo dos meios de comunicacao, através de
um teatro realizado por mim e pela minha colega de estagio e, ainda, um diadlogo para explorar

o tema abordado.

Descricao e reflexdo sobre a prética pedagoégica
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Apresento em seguida a descricao refletida e fundamentada de duas das sessdes
sincronas realizadas durante o estagio, sendo a primeira sessao relativa a area de Educacao
Artistica e a segunda sessao relativa a area de Educagéo Fisico-Motora (Anexo 13). Ambas

as sessoes sincronas foram importantes para a minha reflexdo sobre a préatica

Atividade 1. A sesséo sincrona de Educacéo Artistica, tinha como principal objetivo a
construcao, individual, de um catavento. Inicialmente, mostrei, aos alunos, um catavento e
perguntei se sabiam o que era aquele objeto. Depois de ouvir as respostas, coloquei duas
vezes o video! “Aprenda a fazer um catavento que gira”, a primeira vez serviu como introdutor
da atividade para os alunos visualizarem todos os passos que tinham de efetuar, bem como
o efeito final. Na segunda visualizagéo, foram feitas diversas paragens, as quais serviram para
os alunos observarem mais atentamente e efetuarem os passos em simultaneo.

Durante a atividade os alunos demonstraram envolvimento, interesse e dedicacdo na
construcdo dos cataventos, sendo que apresentaram trabalhos incriveis e muito acima das
minhas expetativas. Para os alunos que ndo conseguiram comparecer na sessao sincrona,
ou que ndo conseguiram concluir a tarefa em aula, eu disponibilizei o link na plataforma
Microsoft Teams, para poderem aceder mais tarde e darem continuagao aos seus cataventos.
De seguida, apresento alguns exemplos dos cataventos realizados (Figuras 19 e 20).

Figura 19. Exemplo de um catavento Figura 20. Exemplo de um catavento
construido por um dos alunos. construido por um dos alunos.

Atividade 2. Uma outra situacao também bastante significativa foi a sessao sincrona
de Educacao Fisico-Motora, que tantas vezes é posta de lado pelos professores. Esta sesséao
foi lecionada por mim e pelo o meu par pedagdgico, no nosso ultimo dia de estagio, uma vez
gue a professora cooperante nos deu oportunidade de promovermos atividades de qualquer

uma das &reas curriculares que nos quiséssemos trabalhar com o grupo. Sabendo nés que

! https://www.youtube.com/watch?v=fAo268a2Mww
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os alunos desde a suspenséo do ensino presencial nunca mais tinham tido oportunidade de
realizar uma aula de Educacdo Fisica, aproveitamos aquele momento para o fazer,
contribuindo assim para o desenvolvimento motor, cognitivo, social e afetivo dos mesmaos.

Inicialmente, comecamos por solicitar aos alunos que mantivessem uma garrafa de
agua perto, para se irem hidratando e, ainda, que se deslocassem para um sitio amplo, onde
nao existissem objetos muito perto, de forma a facilitar a realizacdo dos exercicios. Numa
primeira fase, e ja ap6s os alunos estarem prontos, realizamos uma sequéncia de exercicios
de aquecimento. Este aquecimento era dado de forma alternada, ou seja, eu executava um
exercicio e todos repetiam, de seguida fazia a minha colega e 0 mesmo acontecia, sempre
com musica de fundo, de forma a criar um ambiente mais envolvente. Numa segunda fase,
ensinei aos alunos passo a passo uma coreografia para, no final, dangarmos a coreografia
completa ao som da musica.

Nesta sessdo de Educacdo Fisica pude aplicar algumas estratégias aprendidas na
Unidade Curricular de Educacao Fisica I, da Licenciatura em Educacgdo Basica, como por
exemplo: variantes de facilidade e dificuldade na execucdo dos exercicios; dar feedbacks
positivos; valorizar e encorajar 0os alunos na pratica da atividade fisica. Para além disso,
enquanto uma de nds, estagiaria, realizava um exercicio com 0 grupo, a outra procurava
observar com muita atencdo se todos os alunos estavam envolvidos na atividade e dava
indicagbes caso alguém ndo estivesse a fazer o exercicio corretamente, tal como podemos

averiguar na figura 21.

ey .

Figura 21. Criancas a realizarem a sesséo de Educacéo Fisica.

Esta aula foi muito gratificante para todos. Quando, eu e a minha parceira de estagio,
demos conta, para além de observarmos a felicidade imensa dos alunos a participarem na
aula de Educacao Fisica, também reparamos que tanto a professora cooperante como varios
familiares dos alunos estavam a realizar a aula connosco.

No que respeita a avaliacdo desta aula, com base na tabela do envolvimento (Anexo
14), verificou-se que, de um modo geral, os alunos estiveram envolvidos e participativos nas

atividades e, ainda, sairam da aula satisfeitos e muito felizes.
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Tendo em consideracéo o contexto de pandemia e a suspenséo das atividades letivas
presenciais, revelou-se imprescindivel a necessidade de repensar e reformular o processo de
avaliacdo para uma maior fiabilidade. A avaliacdo da aprendizagem deve ser um processo
continuo e sistematico, que permite ao professor recolher informacgdes sobre a qualidade das
aprendizagens realizadas pelo aluno de acordo com 0s objetivos estipulados. Tal como a
Direcdo Geral de Educacéo [DGE] (2020) refere no Roteiro: Principios Orientadores para a
Avaliacdo Pedagdégica em Ensino a Distancia (E@D) para atribuir uma classificacao justa ao
aluno é fulcral a diversificacdo dos procedimentos e técnicas de avaliacao.

Assim, eu e a minha colega de estagio, para aferirmos de forma mais eficaz os
conhecimentos que foram adquiridos pelos alunos e as suas respetivas evolugdes, optamos
por utilizar diferentes instrumentos de avaliacdo. Nas sessfes sincronas através da
participacado/cumprimento das atividades propostas, fichas de trabalho, preenchimento de
grelhas de observacéo direta e tabelas do envolvimento, registos de videos, questionamento
direto, sentido de responsabilidade na pontualidade, comportamento adequado no que diz
respeito as regras estabelecidas e a linguagem utilizada. Ja nas sessdes assincronas
avalidmos através da autonomia dos alunos no cumprimento e qualidade das tarefas
solicitadas. Procuramos, também, dar sempre feedback momentdneo ao trabalho
desenvolvido pelos alunos, de forma que estes percebessem o que estava certo, o que estava
errado e o que precisavam para melhorar o desempenho. Além disso, através do feedback
pretendiamos motivar os alunos na continuagdo da elaboracdo de um bom trabalho e/ou
melhoria do mesmo, ou seja, dar “um retorno que da forgas para continuar” (Lopes, 2020,
p.134).

Relativamente a implementagéo do projeto, eu e 0 meu par pedagogico, observamos
um grande impacto e diferencas notorias em todo o processo de ensino-aprendizagem dos
alunos. Os objetivos que delineamos foram atingidos com sucesso, conseguimos adequar a
nossa intervencdo as necessidades, potencialidades e interesses do grupo. Além disso,
verificamos uma evolugdo significativa no aumento da responsabilidade dos alunos e
sentimos que os mesmos de dia para dia, para além de participarem mais, ainda tinham
demonstravam mais confianca neles préprios.

Fazendo um balanco geral desta experiéncia, consigo elencar diversas desvantagens
associadas a utilizacdo do ensino a distancia. Em primeiro lugar, no que diz respeito a
integracdo na comunidade escolar, tanto eu como a minha colega de estagio, mesmo tendo
uma grande capacidade de adaptacéo, inicialmente, sentimos dificuldades em criar lacos
afetivos com os alunos e com a professora cooperante. No entanto, com a nossa
perseveranca, dedicacdo, acessibilidade e sensibilidade conseguimos criar muito mais que
uma relacéo profissional com ambos, o que nos deixou muito felizes. Em segundo, senti que
os alunos nem sempre cumpriam a carga horéria das sessdes sincronas e, por vezes, quando

estavam presentes ndo interagiam de modo algum. Em terceiro lugar, destaco a necessidade
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das familias adquirirem equipamentos tecnoldgicos, acesso a internet e, ainda, 0s
conhecimentos indispensaveis para usar todas as ferramentas digitais, pois tal como nos diz
Batista (2020), “a tecnologia digital apresenta-se como uma ferramenta Util, mas nao é ainda
dominada por alunos e por professores” (p.53). Por ultimo, com as sessdes sincronas e
assincronas, tanto os alunos como os professores ultrapassaram, facilmente, o nimero de
horas recomendado a frente de um ecra digital, aumentando as queixas de cansaco ocular,
dor de cabeca, entre outras.

Destaco também inUmeras vantagens que presenciei neste modelo de ensino.
Primeiramente, os alunos tém a flexibilidade de estudarem no local que for mais adequado
para eles, desde que tenham acesso a internet, de forma a assistirem aos momentos
sincronos e para realizarem as tarefas nos momentos assincronos. Em segundo lugar, todos
0S momentos sincronos eram gravados pela professora cooperante e disponibilizados na
plataforma Microsoft Teams para os alunos poderem aceder em outros horarios, assim como,
todos os recursos usados em aula. Em terceiro, com o ensino a distancia, os alunos néao
precisavam de sair de casa, poupando assim tempo e gastos nas deslocagfes. Em quarto
lugar, destaco a forte aproximacgéo e colaboragdo entre os professores, para aprenderem
coisas novas e poderem estar |a para os alunos Lopes (2020). Por fim, o facto de o professor
ter oportunidade de trabalhar em casa, faz com que tenha mais tempo para estar com a sua
familia ou, até mesmo, para fazer algo que gosta, ndo necessita de se deslocar para dar aula,
arranja varias formas criativas de lecionar os contelidos, o que pode motivar o aluno.

Por fim, considerei este o estagio mais cansativo, desafiante, incerto... e também de
esperanga! Face a situagdo pandémica, foi necessério sair da minha zona de conforto,
esforcando-me e adaptando-me a esta nova realidade. Procurei encontrar solugdes para
novas dinamicas, mobilizar novos recursos e ideias, criar formas de aprender e de ensinar,

entre outras. Finalizo, frisando que terminei este estagio com o sentimento de dever cumprido!
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PARTE Il = COMPONENTE INVESTIGATIVA

Esta seccdo do presente relatério incide sobre o trabalho investigativo que apresenta
como principal objetivo compreender de que forma a dindmica do jogo e a utilizagdo de
materiais matematicos podem contribuir para o desenvolvimento de ideias matematicas na
Educacéo de Infancia e no 1.° CEB. Assim, esta parte do trabalho integra a fundamentacé&o
da pertinéncia do tema de pesquisa, o0 objetivo e as questbes do estudo; a fundamentacao
tedrica que apresenta a analise dos conceitos fundamentais no enquadramento do estudo; a
metodologia em estudo, nomeadamente, as opc¢des metodoldgicas, os participantes e a
recolha e andlise dos dados; a apresentacao de resultados e discussao dos dados e, por fim,
as consideracdes finais.

2.1 — Contexto, objetivo e questdes do estudo

Esta investigacdo tem como foco o contributo do jogo e dos materiais manipulaveis
para o ensino-aprendizagem da Matematica. O interesse pelo tema desta investigacéo
emergiu da propria pratica educativa, uma vez que tanto em contexto de Educacao de Infancia
como de 1.° CEB, os alunos descreviam a area de Matematica como sendo a mais dificil e a
gue menos gostavam de trabalhar.

No jardim de infancia, durante as semanas de observacéo, verifiquei que, enquanto a
educadora abordava a Matematica sem qualquer tipo de recurso, as criangas mostravam-se
desinteressadas, tentando mudar de assunto. Uma das situagBes ocorreu quando a
educadora perguntou as criangas “Eu tenho dois rebugados e a estagiaria V tem trés. Quantos
rebugados temos no total?”, & qual algumas responderam “E dificil!”, “N&o gosto de contar”,
“Eu gosto de rebugados”, entre outras. No 1.° CEB, observei que a maioria dos alunos ou
tinham dificuldades na aprendizagem e/ou consolidacdo de alguns conteddos, ou néo
conseguiam criar uma grande empatia com a area.

No sentido de contribuir para o desenvolvimento das criangas terem uma visdo mais
positiva da Matematica, procurei promover a sua persisténcia e interesse pela mesma,
integrando estratégias na minha pratica pedagogica através do uso do jogo e de materiais
matematicos que cativassem, estimulassem e envolvessem ativamente os alunos nas
aprendizagens que se pretendia que alcangassem nesta area do saber. Neste sentido, no
desejo de saber mais sobre o contributo dessas praticas, o principal objetivo deste processo
de investigacdo é compreender de que forma a dinamica do jogo e a utilizacdo de materiais
matematicos podem contribuir para o desenvolvimento de ideias matematicas na Educacao

de Infancia e no 1.° CEB, sendo formuladas as seguintes questdes de pesquisa:
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i) Que ideias mateméticas manifestaram as criangas das situacfes de jogo e da
utilizacdo de materiais matematicos promovidas na Educacéo de Infancia e no 1.°
Ciclo do Ensino Basico;

ii) Que aspetos da dindmica de jogo e da utilizacdo dos materiais matematicos

foram mais significativos para a atividade dos alunos e para a sua aprendizagem.

2.2 — Fundamentacdo tedrica

Esta seccdo exibe as principais ideias tedricas que fundamentam a componente
investigativa, sendo igualmente apresentados resultados de investigacbes de diferentes

autores.

2.2.1 — Perspetiva curricular

Apos a analise dos documentos curriculares e outros que sustentam a Educacao Pré-
Escolar e 0 1.° CEB, referentes a Matematica, compreende-se facilmente a importancia de a
crianga possuir acesso a esta linguagem, o papel essencial que tem na estruturacdo do seu
pensamento, a importancia para a vida do dia a dia e ainda para o desenvolvimento das suas
aprendizagens futuras.

As Orientac¢des Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (ME, 2016) referem que,
desde muito cedo, as criangas comeg¢am a desenvolver espontaneamente nogoes
matematicas a partir das vivéncias do quotidiano e que os adultos tém um papel fundamental
neste processo de aprendizagem das criangas e no modo como elas vao construindo a sua
relacdo com a Matemética. De acordo com a Lei-Quadro da Educacao Pré-Escolar (Lei n°.
5/97, de 10 de fevereiro):

a educacao pré-escolar é a primeira etapa da educagéo basica no processo de
educacdo ao longo da vida, sendo complementar da acg¢do educativa da
familia, com a qual deve estabelecer estreita cooperagdo, favorecendo a
formacdo e o desenvolvimento equilibrado da crianca, tendo em vista a sua
plena inser¢éo na sociedade como ser autbnomo, livre e solidario. (p. 15)

Assim, na Educacéo Pré-Escolar, cabe ao educador de infancia dar seguimento as
aprendizagens ja adquiridas pelas criancas, partindo do que sabem e propondo atividades
gue permitam aprofundar e desenvolver novos conhecimentos, apoiando-as sempre na sua
vontade de aprender (ME, 2016). Esse apoio deverd corresponder a uma variedade e
multiplicidade de oportunidades, que constituam uma base afetiva (em que a crianga é
acolhida e respeitada) e cognitiva solida da aprendizagem da Matematica. Neste sentido, &
importante salientar que “os conceitos matematicos adquiridos nos primeiros anos vao

influenciar positivamente as aprendizagens posteriores e que € nestas idades que a educacéao
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matematica pode ter o seu maior impacto” (ME, 2016, p. 74). O mesmo documento afirma

ainda que:

Para o desenvolvimento das véarias nocdes mateméaticas, no decurso da
intervencdo educativa o/a educador/a deverd ter em consideragdo ndo so
aspetos ligados a atitudes e disposicbes de aprendizagem (curiosidade,
atencdo, imaginacdo, criatividade, autorregulacdo), como também a um
conjunto de processos gerais (classificacao, seriacdo, raciocinio, resolucao de
problemas) que séo transversais a abordagem da matematica (p. 74)

Além disso, refere que para a crianca aprender a aprender, nesta fase, é crucial o
educador “criar um ambiente educativo em que esta dispde de materiais diversificados que
estimulam os seus interesses e curiosidade” (p.11), bem como incentiva-la a explorar e a
refletir aguando do uso dos mesmos, fazendo-lhe questbes que permitam ir construindo
no¢des matematicas. A disponibilidade e utilizacdo de materiais manipulaveis sdo um apoio
fundamental para a crianga ndo s6 desenvolver o raciocinio matematico, como também
desenvolver o gosto pela Matematica. O mesmo acontece através do brincar e do jogo. O
brincar, para além de ser uma atividade espontanea da crianga € “um meio privilegiado de
aprendizagem que leva ao desenvolvimento de competéncias transversais a todas as areas
do desenvolvimento e aprendizagem” (ME, 2016, p. 12). O jogo constitui um recurso
educativo, geralmente do agrado de muita gente, que permite a crianca desenvolver de forma
prazerosa, as competéncias pretendidas. Tanto o uso dos materiais manipulaveis como o
brincar e 0 jogo consistem num meio de motivacdo e estimulam o desenvolvimento de
conceitos matematicos.

Na escolaridade obrigatéria, de acordo com as Aprendizagens Essenciais de
Matematica no 1.° CEB (ME, 2018a; ME, 2018b; ME, 2018c; ME, 2018d), sao definidas duas
finalidades para o ensino da Matematica, que expressam que o professor deve promover nos
alunos aprendizagens significativas baseadas na compreensao, bem como a capacidade de
aplica-las em qualquer contexto, quer seja matematico ou nao. Além disso, o professor deve
ainda promover, nos alunos, uma atitude positiva face a area da Matematica, de forma a
reconhecerem e a prezarem o seu papel social e cultural.

O ensino da Matematica, como é referido nestes documentos, deve potenciar “uma
formacdo na disciplina centrada na aprendizagem que contribua para o desenvolvimento
pessoal do aluno e Ihe propicie a apropriagdo de instrumentos conceptuais e técnicos
necessarios na aprendizagem de outras disciplinas” (p. 2). Além disso, a formagéo no ensino
da Matematica promove nas criancas a autonomia, a responsabilidade, a liberdade e a
colaboracéo (ME, 2018a; ME, 2018b; ME, 2018c; ME, 2018d).

Estes documentos orientadores apontam ainda que, para se alcancar os objetivos
propostos em cada conteludo de aprendizagem, € essencial que o professor recorra a

situacBes e contextos diversificados e utilize materiais manipulaveis estruturados e néo
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estruturados, “na resolugédo de problemas e em outras tarefas de aprendizagem” (p.7),
favorecendo e apoiando os alunos na aprendizagem da Matematica, pois, tal como esta
expresso no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (ME, 2017), € essencial
gue os alunos sejam capazes de “manipular e manusear materiais e instrumentos
diversificados para controlar, utilizar, transformar, imaginar e criar produtos e sistemas” (p.
29).

2.2.2 — Importancia da utilizacdo do jogo e dos materiais manipulaveis no ensino e na
aprendizagem da Matemética

O acesso a aprendizagem da Matemética € um direito basico de todas as criangas e
jovens, sendo que 0os mesmos “devem ter possibilidade de contactar, a um nivel apropriado,
com as ideias e os métodos fundamentais da Matematica e de apreciar o seu valor e a sua
natureza” (Abrantes et al., 1999, p. 17). Os mesmos autores defendem que as criangas e
jovens ao desenvolverem a sua capacidade de usar a Matematica podem tornar-se seres
competentes, criticos e seguros “nos aspectos essenciais em que a sua vida se relaciona com
a matematica” (p. 17).

De acordo com Matos e Serrazina (1996), “o sucesso dos alunos na aprendizagem
matematica é condicionada por diversos fatores, sendo um deles o contexto em que decorre
a aprendizagem” (p. 193). Partindo do principio de que o contexto é importante, tanto o
educador como o professor devem criar ambientes educativos com todas as condi¢ges para
que a aprendizagem das criancas seja realizada com o maior sucesso. Um aspeto que pode
contribuir para a aprendizagem da Matematica, nas primeiras idades, sdo as situacdes de
ensino-aprendizagem com uma natureza ludica. Santos (2016) afirma que “o ludico como
estratégia de ensino-aprendizagem promove um maior rendimento escolar, porque cria um
ambiente mais atraente e gratificante, servindo de estimulo para o desenvolvimento integral
da crianga” (p. 55).

Um breve percurso pela histéria da Matematica, desde o seu aparecimento até aos
dias de hoje, revela-nos que os elementos ludicos sempre estiveram presentes em todas as
épocas. Ha, portanto, que proporcionar atividades lidicas e prazerosas, que apelem a
utilizacdo de multiplos materiais em que as criancas possam explorar, experimentar e
manipular. Tanto os jogos como os materiais manipulaveis sao exemplos de ferramentas
indispensaveis que devem ocupar um lugar especial na pratica pedagogica, privilegiando a
sala de aula.

A pandplia de jogos existentes é tao diversificada quanto as definicbes delineadas para
0 conceito de jogo, sendo dificil apresentar uma Unica definigdo que inclua todo o seu
significado. O jogo, segundo Caillois (1990), “é uma escola de aprendizagem ativa e ardua e
um terreno fértil para trabalhar certos costumes e valores sociais” (p.16). Para Alsina (2004),

0 jogo € um recurso indispensavel no ensino da Matematica. A mesma autora refere que “o
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jogo, quer seja livre quer seja estruturado, é uma fase necessaria, que faz a ponte entre a
fantasia e a realidade e promove, por isso, em simultaneo, o desenvolvimento social e
intelectual, numa fase eminentemente lidica do desenvolvimento infantil” (p. 6).

De acordo com Rutherford (2015), através do jogo as criancas aprofundam a sua
compreensao e raciocinio matematico. Esta autora refere ainda que no jogo, & medida que as
criangas encontram estratégias para resolver problemas e aprofundar a sua compreensao,
estimulam o seu pensamento estratégico matematico.

Relativamente ao material manipulavel, €, para Ribeiro (1995, citado por Botas, 2008),
“qualquer objeto concreto que incorpora conceitos matematicos, apele a diferentes sentidos
podendo ser tocados, movidos, rearranjados e manipulados pelas criangas” (p. 27). Reys
(1974, citado por Pires, 1994), refere que:

0s materiais manipuldveis convenientemente seleccionados e utilizados
permitem, entre outros aspectos: (a) diversificar as actividades de ensino; (b)
realizar experiéncias em torno de situagbes probleméticas; (c) representar
concretamente as ideias abstractas; (d) dar oportunidade aos alunos de
descobrir relacbes e formular generalizagcbes; e (e) envolver os alunos
activamente na aprendizagem” (p. 289).

Segundo a opinido de Caldeira e Reis (2013), os materiais manipulaveis, quando séo
selecionados e utilizados adequadamente, tém um papel crucial no processo de ensino-
aprendizagem, pois as criangas possuem um maior interesse em resolver problemas quando
estdo relacionados com materiais reais. As mesmas autoras referem que a utilizacdo dos
materiais:

propicia o ambiente favoravel a aprendizagem, despertando a curiosidade e o

potencial ludico; facilita o desenvolvimento das interacdes entre as criangas, 0

educador e o quotidiano; contribui com a descoberta ou redescoberta das

relacbes matematicas subjacentes; facilita as conexfes e a formulacdo entre
conceitos, possibilitando a contextualizacdo, funcionando como uma ponte

para a transicdo do pensamento concreto para o abstrato, contribuindo para a

organizacao do pensamento mateméatico e o desenvolvimento do raciocinio

l6gico. (pp. 7-8).

National Council of Teachers of Mathematics (1991), descreve materiais manipulaveis
como “aqueles objetos concretos que quando manipulados ou operados pelo aluno e pelo
professor, fornecam uma oportunidade para atingir certos objetivos” (p. 22). Importa ainda
referir que dentro destes materiais existe o material estruturado e o material ndo estruturado,
gue passo a descrever de seguida (NCTC, 1991).

O material manipulavel estruturado é aquele que explicita de forma concreta ideias
matematicas abstratas (Abu, 2015). Para Damas et al. (2010), o uso do material manipulavel
estruturado permite envolver os alunos numa linguagem ligada & Matematica. Este material

engloba recursos como os blocos logicos, tangram, abaco, geoplano, entre outros.
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O material manipulavel n&o estruturado, de acordo com Botas (2008), é “aquele que
ao ser concebido ndo corporizou estruturas matematicas, e que nao foi idealizado para
transparecer um conceito matematico, ndo apresentando, por isso, uma determinada funcéo,
dependendo o seu uso da criatividade do professor” (p. 27). Para Reys (1982, citado por
Duarte, 2015), os materiais manipulaveis nao estruturados sdo todos os materiais existentes
no nosso dia a dia, uma vez que podem ser usados para conseguirmos transmitir o pretendido.
Refere ainda que, o facto destes materiais serem mais familiares, muitas das vezes, faz com
gue as criancas compreendam melhor certas ideias. Sendo assim, o material ndo estruturado
pode ser caricas, paus, tampas, conchas, plasticina, palhinhas, entre outros.

Tendo em conta as definicdes anteriores € importante perceber que a utilizagdo dos
materiais manipuléveis, estruturados e ndo estruturados, constituem elementos essenciais na
promocao das aprendizagens matematicas das criangas, uma vez que facilitam a
compreensdo das ideias e conceitos matematicos das mesmas. Caldeira (2009) salienta que
“a utilizagdo dos materiais manipulativos, através dos modelos concretos, permite a crianca
construir, modificar, integrar, interagir com o mundo fisico e com os seus pares, a aprender
fazendo, desmistificando a conotagdo negativa que se atribui a Matematica” (p. 13).

A crianca ao realizar tarefas com recurso aos materiais manipulaveis, tal como Abu
(2015) refere, ira de uma forma mais préatica, lidica e autbnoma, apropriar mais
conhecimentos, bem como desenvolver a comunicagcdo matematica, que € essencial nestas
idades. A mesma autora menciona também que estes materiais facilitam o desenvolvimento
do raciocinio das criancas, favorecendo a aprendizagem e o gosto pela Matematica. Para
além disso, Nunes e Ponte (2010) afirmam que os “materiais manipulaveis tém um papel
importante na aprendizagem de diversos conceitos, podendo ser integrados em tarefas
desafiantes e de experimentagao” (p. 77).

Botas (2008) realizou um estudo de natureza quantitativa com caracteristicas
descritivas que pretendia analisar a utilizagdo dos materiais didaticos nas aulas de Matematica
ao nivel do 1.° CEB, assim como perceber quais 0s materiais mais usados e a visao
pedagdgica subjacente a sua utilizacdo. Para a recolha de dados, a investigadora realizou
questionarios a uma populacédo de 53 professores do 1.° CEB. Esta investigadora, apos
analisar os dados obtidos, concluiu que: para os professores o material didatico é visto como
um objeto que visa a motivagdo do aluno, de extrema importancia nas aulas de Matematica,
porqgue melhora a compreensédo dos conteddos e permite ao aluno construir o seu préprio
conhecimento; o principal material de apoio no momento da planificacéo das aulas é o manual
escolar; os professores utilizam materiais didaticos muitas vezes e os critérios utilizados na
sua selecao sao: o conteudo a desenvolver, as caracteristicas dos alunos, a existéncia do
material em quantidade suficiente e saber explorar esse mesmo material; os professores tém

conhecimento da quantidade insuficiente de material no Agrupamento, recorrendo com maior
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frequéncia aos seguintes materiais como lapis, papéis, caixas, réguas, manual escolar, entre
outros.

Todavia, para que haja uma apropriacdo de novas ideias, como referem Abrantes et
al. (1999), “nao basta que o aluno participe em actividades concretas, & preciso que ele se
envolva num processo de reflexdo sobre essas actividades” (p. 12). Nunes e Ponte (2010)
mencionam também que a manipulacéo do material por si s6 ndo garante a aprendizagem de
novos conhecimentos, € fundamental que os alunos facam um registo reflexivo sobre o que
estdo a fazer. Importa, por isso, que o educador e o professor proponham as criangas a
realizacao de diferentes tipos de atividades, bem como momentos de reflexdo onde possam
argumentar e discutir (Ponte, 2005). O mesmo autor defende que a aprendizagem decorre
sobretudo através dos momentos de reflexdo uma vez que sao oportunidades de “exceléncia
para a sistematizagdo de conceitos, a formalizagdo e o estabelecimento de conexdes

matematicas” (p.16).

2.3 — Metodologia em estudo

2.3.1 — Opcdes metodoldgicas

O presente estudo assume uma natureza qualitativa e interpretativa. Visa a descrigdo
de praticas e da interpretacdo do trabalho e percecéo dos participantes relativamente as ideias
matematicas envolvidas nas situacdes propostas. Trata-se de um estudo na modalidade de
investigacdo-acdo centrado na propria pratica pedagogica. Cada uma das intervencdes nos
trés contextos que sao alvo de estudo constitui um ciclo de investigagdo e informa o ciclo
seguinte, no que respeita a pratica de promoc¢ao de utilizacdo de materiais manipulaveis e
dindmicas de jogo com os participantes para a sua aprendizagem em Matematica.

Como referido, estamos perante um estudo de natureza qualitativa, uma vez que,
segundo Bogdan e Biklen (1994), a investigacdo qualitativa tem de reunir as seguintes
caracteristicas: i) a fonte direta dos dados € o ambiente natural, sendo o investigador o
instrumento principal; ii) os dados s&o recolhidos de forma descritiva; iii) o investigador tem
mais interesse pelo processo de investigacdo do que pelos resultados que dela decorrem; iv)
os dados tendem a ser analisados de forma indutiva; e v) o investigador toma em
consideracdo as experiéncias vividas pelos participantes do estudo e a interpretacdo que dai
advém. Os mesmos autores referem que, neste tipo de investigacédo, os “dados recolhidos
séo designados por qualitativos, o que significa ricos em pormenores descritivos relativamente
a pessoas, locais e conversas, e de complexo tratamento estatistico” (Bogdan & Biklen,1994,
p.16). De acordo com Carmo e Ferreira (1998), na investigacdo qualitativa as técnicas mais
utilizadas séo a observacéo participante, a entrevista e a analise documental, sendo estas as

selecionadas para o meu estudo.
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A presente investigacdo qualitativa possui carateristicas de investigagdo-acao, dado
que surge de um problema existente numa situacdo especifica da minha pratica e que
pretendo melhorar enquanto investigadora (Moura, 2003) e profissional de educacéo. Ou seja,
através desta investigacdo pretendo compreender de que forma a dindmica do jogo e a
utilizacdo de materiais matematicos podem contribuir para o desenvolvimento de ideias
matematicas ha Educacéo de Infancia e no 1.° CEB. Tal como afirma Lomax (1990, citado por

Coutinho, 2018), a investigacdo-acao € vista como “(...) uma intervengao na pratica
profissional com a intencéo de proporcionar uma melhoria” (p. 363). Segundo Moura (2003),
uma das muitas vantagens da investigacdo-acdo é a possibilidade constante que o
investigador tem para refletir na e sobre a acdo. Na perspetiva de McKerman (1998, citado
por Maximo-Esteves, 2008), este tipo de investigagdo € “um processo reflexivo que
caracteriza uma investigacdo numa determinada area problematica cuja pratica se deseja

aperfeicoar ou aumentar a sua compreensao pessoal” (p. 20).

2.3.2 — Participantes

O presente estudo contou com a participagdo de trés grupos de criangas: um grupo
de criancas do jardim de infancia e dois grupos do 1.° CEB, um do 2.° ano e outro do 3.°e 4.°
anos.

No que diz respeito a valéncia de jardim de infancia, participaram 22 criangas, 10 do
género feminino e 12 do género masculino, com idades compreendidas entre os trés e 0s
cinco anos de idade. Em relagdo a valéncia de 1.° CEB, patrticiparam 16 alunos do 2.° ano de
escolaridade, com idades compreendidas entre 0s sete e 0s oito anos, sendo sete do género
feminino e nove do género masculino, bem como 13 alunos do 3.° ano de escolaridade e 3
alunas do 4.° ano de escolaridade, com idades compreendidas entre os sete e 0s 13 anos,
dos quais cinco eram do género feminino e os restantes 11 do género masculino. A opcéao da
escolha destes participantes deve-se ao facto de terem feito parte dos grupos com os quais
trabalhei nos diversos contextos de estagio.

Importa referir que, neste estudo, apesar de ter a autorizacdo dos encarregados de
educacdo, a identidade dos participantes foi protegida, tendo sido mantida em anonimato,

guer nos relatos verbais registados durante a observacédo, quer nos registos fotograficos.

2.3.3 — Recolha e andlise dos dados

A recolha de dados decorreu durante a intervengéo em jardim de infancia e no 1.° CEB,
através de diversas técnicas e instrumentos, nomeadamente: i) observacdo participante,
registada em notas de campo; ii) entrevistas aos participantes no final de cada atividade; e iii)
recolha e analise de documentos, fotografias e videos resultantes da aplicacdo de atividades

matematicas.
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Observacéo participante

A observacao é fundamental para a recolha de dados nesta investigacdo. De acordo
com Carmo e Ferreira (1998), observar consiste em “seleccionar informacéo pertinente,
através dos 6rgaos sensoriais e com recurso a teoria e a metodologia cientifica, a fim de poder

descrever, interpretar e agir sobre a realidade em questdo” (p. 97). Os mesmos autores
afirmam que existem trés formas de classificar as técnicas de observacdo, nomeadamente, a
observacao ndo-participante, a observacao participante despercebida pelos observados e a
observacao participante propriamente dita, tendo optado, no meu estudo, por esta Ultima. Na
observacao participante propriamente dita, o investigador participa no contexto em que atua,
assumindo varios papéis: o papel de investigador, combinando-o com outros papéis sociais
(Carmo & Ferreira, 1998), neste caso, como o de educadora de infancia e o de professora do
1.° CEB. De acordo com Bogdan e Biklen (1994), na observagéo participante, todos os dados
recolhidos durante o estudo sdo considerados notas de campo, incluindo os registos
fotograficos, entre outros. Para os mesmos autores, as notas de campo sao “o relato escrito
daquilo que o investigador ouve, V&, experiencia e pensa no decurso da recolha e reflectindo
sobre os dados de um estudo qualitativo” (p.150). Além disso, referem, ainda, que para um
estudo ser bem-sucedido € fulcral que as notas de campo sejam minuciosas, precisas e

extensivas.

Entrevista semiestruturada

Para recolher dados mais descritivos e pormenorizados, nesta investigacdo, que ndo
seriam possiveis através de outras técnicas, efetuei entrevistas aos participantes. A
entrevista, segundo Coutinho (2018), “visa a obtengao de informacao através de questdes que
sdo colocadas ao inquerido pelo investigador. As questbes a colocar podem ser abertas,
fechadas ou uma mistura de ambas” (p. 141). A mesma autora defende que, nesta técnica de
recolha de dados, o facto de existir uma interacdo entre o entrevistador e o entrevistado,
permite ao investigador a obtencdo de informacdes adicionais e que tanto pode ser realizada
face a face como por telefone ou até mesmo pela Internet, tendo sido preferido neste trabalho
de investigacdo a entrevista presencial. Afonso (2005) define trés tipos de entrevistas, a
entrevista estruturada, a entrevista ndo estruturada e a entrevista semiestruturada, tendo
optado, neste caso, por esta Ultima, uma vez que de acordo com Manzini (2004), uma das
carateristicas na entrevista semiestruturada é a flexibilidade que o entrevistador tem perante
0 guido elaborado previamente, isto é, tem a possibilidade de fazer outras questdes, que
sejam pertinentes para o seu estudo, a fim de poder recolher diversas ideias e de
compreender melhor a informacao que é dada pelo seu entrevistado.

No decorrer do projeto de investigacdo em questéo, realizei entrevistas, cujo guido se
encontra no anexo 15, a todos os participantes do contexto de jardim de infancia e do contexto

do 1.° CEB, na turma do 2.° ano. Na pratica pedagogica desenvolvida no 3.° ano e 4.° ano de
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escolaridade, devido a Pandemia da Covid-19, ndo consegui executar as entrevistas. Estas
entrevistas tiveram como suporte as seguintes questfes: “Gostaram desta atividade

», o«

porque...”; “Nao gostaram desta atividade porque...”; “Com esta atividade aprenderam...”;
“Sentiram alguma dificuldade nesta atividade...”. Apds a realizacao das atividades, dirigia-me
aos participantes, em grande grupo, e questionava-os sobre a atividade proposta, com o
intuito de obter as suas opinides e perceber quais as suas visdes da atividade em si. Neste
momento, a minha parceira de estagio registava em suporte escrito as respostas dos
participantes.

Atabela 1 apresenta as datas de realizacao das atividades e das respetivas entrevistas

em ambos os contextos em que foram implementadas:

Tabela 1. Calendarizacdo das atividades e respetivas entrevistas

Sentido de nimero com pecas de 8 de maio de 2019
. ~ Lego®
Jardim de Infancia
Sentido de nimero através do jogo 24 de maio de 2019

“Lanterna chinesa”

1.9 CEB - 2.° ano Multiplicagdo atraveés do jogo 17 de janeiro de 2020
Tabuada sonora

Perimetro e area através do jogo
1.°CEB - 3.° e 4.° anos “Quem quer ser milionario — especial 4 de junho de 2020
criangas”

Recolha e andlise documental

Para complementar a investigacéo, recolhi dados relativos as atividades realizadas
nos diferentes contextos, de forma a preservar os dados e para, posteriormente, os analisar
ao pormenor. Os dados recolhidos para além de incluirem documentos escritos, também
abrangem fotografias e videos. Para Coutinho (2008), “os meios audiovisuais sao técnicas
usadas... nas suas praticas de investigagcdo e que se destinam a registar informagao
selecionada previamente” (p. 28). As fotografias, de acordo com Bogdan e Biklen (1994), “dao-
nos fortes dados descritivos, sdo muitas vezes utilizadas para compreender o subjectivo e sdo
frequentemente analisadas indutivamente” (p. 183). Ja os videos permitem visualizar as
situagbes gravadas diversas vezes para detetar pormenores que possam ter escapado
anteriormente. Por estes motivos, estes instrumentos tornaram-se ferramentas indispenséaveis

na analise dos dados da investigacgao.

Andlise dos dados
Os dados foram organizados por situacdo de aprendizagem em cada um dos
contextos, permitindo, em primeiro lugar, a contextualizacdo da situacdo com os diferentes

grupos e, em segundo lugar, identificar as ideias matematicas que emergiram dessa situacao.
54



Assim, em cada situacdo de aprendizagem, dentro dos varios episédios com diferentes
participantes, sdo selecionados exemplos pertinentes e significativos que permitem responder
ao problema e que ilustrem o contributo da dindmica do jogo e da utilizacdo de materiais

matematicos para o desenvolvimento de ideias mateméticas.

2.4 — Apresentacdo e discusséo dos resultados

Nesta seccdo sdo apresentadas as situacbes de aprendizagem nos contextos de
jardim de infancia e 1.° CEB, obtidos no processo de investigacéo e na respetiva andlise.

2.4.1 = Jardim de infancia

2.4.1.1 —Sentido de numero com pecas de Lego®

Contextualizacéo

Esta atividade surgiu com um grupo de seis participantes durante um momento de
brincadeira livre com pegas de Lego® no exterior, ndo estando por isso planeada previamente.
Como os participantes estavam demasiado envolvidos e interessados nos materiais com que
brincavam, achei que seria a oportunidade perfeita para incentiva-los a resolverem problemas
e encoraja-los a serem persistentes. Os outros participantes acharam a atividade interessante
e quiseram juntar-se para participarem. De forma a proporcionar um apoio mais
individualizado aos participantes e para que todos aproveitassem ao maximo a experiéncia,
confrontassem 0s seus pontos de vista e colaborassem na realizacdo da atividade, decidi
organizar os participantes em pequenos grupos, envolvendo um grupo de cada vez e tendo

subjacentes o0s objetivos de aprendizagem expressos na tabela 2.

Tabela 2. Enquadramento curricular da atividade “Sentido de numero com pecgas de Lego®”
(jardim de infancia)

Areas de Contetudo Objetivos

e Esperar pela sua vez na realizacdo do jogo;
Formagé&o Pessoal e Social e Demonstrar comportamentos de apoio e entreajuda,
por iniciativa prépria ou quando solicitado.

¢ Identificar quantidades através de diferentes formas

Expressdo e Comunicacéo de representacao;
- Dominio da Matematica e Resolver problemas do quotidiano que envolvam
Numeros e Operacdes pequenas quantidades, com recurso a adicdo e a
subtracao.

Exploracédo de ideias mateméaticas
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Comecei por solicitar a cada participante que retirasse da caixa 10 pecas de Lego® a
sua escolha e que fizesse uma construcdo com trés dessas pecas. Cada crianca fez a
correspondéncia de cada peca de Lego a um e um s6 termo da contagem, sem repetir ou
esquecer pecas. Depois de todos produzirem as suas construcdes, pedi que adicionassem
duas pecas as trés que ja tinham e, por fim, que interpretassem e representassem 0s seus
raciocinios referentes ao niumero total de pecas que usaram na construcdo. Apresento, de
seguida, exemplos de diferentes interpretacdes e representacdes do numero total de pecas
gue diversos participantes realizaram. A maioria dos participantes preferiu fazer
representacdes escritas numa folha A4 branca. No primeiro exemplo, verifica-se a utilizacédo
da representacao simbdlica do numeral referente a quantidade de peg¢as usadas (algarismo
5) (Figura 22). Este tipo de registo escrito foi utilizado, principalmente, pelos participantes com
guatro e cinco anos de idade, sendo que alguns deles representaram o algarismo em espelho,

ou seja, refletido segundo um eixo vertical.

Figura 22. Representagao simbdlica para o nimero 5.

Na figura 23 podemos observar outro exemplo de registo que um participante de quatro
anos realizou. Nesta situacao, fez a representacdo iconografica da quantidade de pecas,
representando cada uma delas, num total de cinco. Para tal, desmontou a sua construgao,
contornou com lapis a pega sobre uma folha e desenhou circulos que correspondiam as partes

com relevo das pecas, que permitem o0 encaixe umas nas outras.

Figura 23. Representac¢éo das pecas de Lego® usadas.

No terceiro exemplo, figura 24, apresenta-se a representacdo de um participante com
trés anos de idade que registou numa folha de papel uma representacao pictérica das pecgas,
através de formas préximas de quadrados, em nimero correspondente ao niumero de pecas

da construcgéo.

Figura 24. Representacdo das pecas de Lego® usadas.
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Outra das formas que os participantes utilizavam para representar a situagéo foi
através dos dedos, fazendo corresponder aos dedos da mao a quantidade de pecas usadas.
Alguns participantes apoiaram-se nos dedos para obter o resultado da adicdo. Como as
gquantidades envolvidas eram inferiores a 10, utilizavam os dedos, porque era uma forma de
obterem os resultados mais rapidamente. Aquando utilizavam os dedos, os participantes
revelavam diferentes estratégias de contagem. A primeira estratégia que observei foi que os
participantes mostravam uma das suas maos com os dedos todos levantados, contavam trés
dedos e depois baixavam os outros dois. Na outra mao, contavam dois e baixavam o0s
restantes e, no fim, recontavam todos os dedos que estavam levantados, obtendo o total de
cinco dedos. A segunda estratégia que também tive oportunidade de observar foi que os
participantes contavam a partir da primeira parcela, ou seja, ja sabiam que tinham trés, entéo
contavam a partir desse nimero e juntavam dois dedos que tinham levantados numa mao,
dizendo “4, 5”. Alguns participantes usaram a comunicacao oral para verbalizar os numeros
enguanto contavam e outros verbalizavam apenas o resultado da adicéo.

Por fim, pedi a alguns participantes que partilhassem, em grande grupo, 0s seus
registos e explicassem as suas ideias, apoiando-os, sempre, na explicacdo dos seus
raciocinios, com o intuito de todos compreenderem que existiam outras representacdes
possiveis e que todas estavam corretas.

Na segunda parte da atividade, pedi aos participantes que fizessem outra construcao,
mas, desta vez, usando o0 numero total de pecas que tinham (10 pegas), tal como podemos

observar nas figuras 25, 26, 27 e 28.
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Figura 27. Construcéo do participante. Figura 28. Construgéo do participante.

Depois de feitas as construgdes, pedi que retirassem quatro pecas das 10 que ja
tinham, interpretassem e representassem 0s seus raciocinios referentes ao nimero total de
pecas com que a construgao ficou.

A semelhanca do que fizeram no primeiro problema, os exemplos apresentados nas
figuras 29 e 30, mostram que os participantes conseguiram retirar uma dada quantidade ao
grupo de objetos inicial, obtendo o valor da diferenca, e que conseguiram usar diferentes

representacdes, principalmente simbolicas e iconograficas.

el
Figura 29. Representagéo simbdlica Figura 30. Representagdo das pecas de
para o numero 6. Lego® usadas.

De uma forma geral, através da reflexdo sistematica durante a atividade, posso afirmar
gue o facto de ter aproveitado um momento de brincadeira livre no exterior, ajudou a que os
participantes desenvolvessem o seu interesse e curiosidade pela Matematica e, ainda, a que
adquirissem conhecimentos e aprendizagens de uma forma esponténea e divertida. Importa
ainda frisar que as diferencas entre as representacdes dos participantes apresentadas
correspondem aos varios niveis de percecao e de desenvolvimento. O sentido de numero é
um processo progressivo e que envolve, entre outras coisas, conhecer a sequéncia numeérica
tomando consciéncia da relacdo de ordem existente entre os termos, bem como de uma
associacdo dos numerais as quantidades de objetos que Ihes correspondem. A medida que
os participantes vao desenvolvendo o sentido de nimero nas suas experiéncias de contagem,
passam a ser capazes de pensar em nimeros sem necessidade de os associar a objetos
concretos.

No que concerne as entrevistas efetuadas aos participantes, a maioria afirmou ter
gostado da atividade vivenciada no exterior, considerando esta experiéncia como positiva. A
motivagcdo proporcionada pela atividade foi visivel em alguns comentérios feitos pelos
participantes:

“brinquei com os Legos” ou “brincar com os legos” (participantes F, M, Ml e RA);
“trabalhamos na rua” (participantes C, G, JO, P e S);

“gostei” (participante N);

“fizemos construgdes” ou “construimos torres” (participantes JO e A).

A segunda pergunta “N&o gostaram desta atividade porque...” nenhum participante se

manifestou. Relativamente a terceira pergunta “Com esta atividade aprenderam...”, um
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namero elevado de respostas apontou a contagem com um dos aspetos aprendidos nesta
atividade. Um outro aspeto referido, também bastante pertinente, foi a resposta “a pensar”.

”

No que concerne a questdo “Sentiram alguma dificuldade nesta atividade...”, apenas um
participante referiu que teve dificuldades em “fazer contas” (participante Ml). Esta dificuldade
pareceu dever-se ao facto de o participante ser inseguro. Refiro isto porque 0 mesmo sabia
resolver as situacbes, mas quando ouvia a palavra conta dizia de imediato que néo sabia

fazer.

2.4.1.2 — Sentido de numero através do jogo “Lanterna chinesa”

Contextualizacéo

O jogo “Lanterna chinesa” decorreu na semana em que abordei a cultura chinesa e
teve um caracter interdisciplinar envolvendo o dominio da Matemética, o dominio da
Educacao Fisica, o Conhecimento do Mundo e a Formacdo Pessoal e Social. A tabela 3
apresenta os objetivos especificos desta atividade.

Tabela 3. Enquadramento curricular da atividade “Lanterna chinesa” (jardim de infancia)
Areas de Contetdo Objetivos

e Desenvolver o respeito pelo outro, numa atitude de

partilha;

Esperar pela sua vez na realizacéo do jogo;

¢ Demonstrar comportamentos de apoio e entreajuda,
por iniciativa prépria ou quando solicitado.

Formacgao Pessoal e Social

e Contar objetos de um conjunto;
Expressao e Comunicagao Organizar conjuntos de um certo nimero de objetos e
- Dominio da Matematica contar de forma crescente e de decrescente;
Numeros e Operacdes e Usar os termos “mais do que” ou “menos do que” na
comparacao de quantidades.

Expressdo e Comunicacéo

- Dominio da Educacao Fisica e Desenvolver a motricidade fina.

Conhecimento do Mundo e Conhecer e respeitar a diversidade cultural.

No inicio da intervencdo, com todos os participantes do estudo sentados no tapete,
comecei por colocar algumas questdes referentes a cultura chinesa, de modo a perceber o
que ainda se lembravam e a esclarecer eventuais dividas e/ou curiosidades e ainda, com o
intuito de recordar os temas discutidos ao longo daquela semana. Todos o0s participantes se
mostraram envolvidos e entusiasmados. A certa altura, sugeri que se jogasse a “Lanterna
chinesa” e expliquei que ia chamando quatro participantes para formar um grupo, dois
participantes mais novos com dois mais velhos, de forma a fomentar a partilha de materiais e

a entreajuda entre os mesmos. Enquanto o grupo ia realizar o jogo, 0s restantes ficavam a
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realizar atividades livres nas diversas areas. ApOs a organizacdo do grupo, apresentei 0s
varios materiais manipulaveis, hnomeadamente: 120 pompons, sendo 40 verdes, 40 azuis e 40
cor-de-rosa; uma caixa onde estavam os pompons; quatro folhas A4, cada uma delas, com
uma imagem de uma lanterna chinesa com nove circulos brancos no seu interior; 16
pauzinhos chineses, oito deles com elasticos integrados (para os participantes que tivessem
dificuldade em manusear s6 os pauzinhos). Cada jogador recebia uma folha A4 com aimagem
da lanterna chinesa e quatro pauzinhos chineses, dois com elastico e dois sem.
Posteriormente, expliquei as regras do jogo, exemplificando o mesmo e deixei que os
participantes explorassem o material livremente. O jogo consistia em 0s participantes,
individualmente, usando os pauzinhos chineses, agarrarem um pompom de cada vez para
colocar em cima de um dos circulos brancos da lanterna chinesa. Nesta situacéo, procurei
manter a dindmica de jogo para a procura de sucesso por parte dos participantes. O objetivo
principal era que se divertissem e envolvessem, enquanto arranjavam estratégias para

superar as suas dificuldades.

Exploracéo de ideias matematicas

Numa primeira fase, para os participantes ficarem familiarizados com o jogo e com a
adequada manipulacdo dos materiais, optei por dar indicacbes sobre o atributo (cor) que
pretendia que usassem. Além disso, disse também qual a cardinalidade (niUmero de pompons)
de cada um dos conjuntos. Por exemplo, o primeiro conjunto que solicitei ao grupo era
composto por trés pompons cor-de-rosa e dois pompons verdes. Em grupo, a medida que iam
retirando os pompons da caixa para colocar nos respetivos circulos da lanterna, os
participantes iam contando objeto a objeto, sendo que quando um dos participantes se
mostrava mais receoso na contagem um dos colegas ajudava. Ap6s conversarmos sobre a
situacao inicial dos cinco pompons usados, coloquei novas questfes aos participantes:

Estagiaria: Ja vimos que ao todo usamos cinco pompons.

RA (4 anos): Sim, trés cor-de-rosa e dois verdes [Figura 31].

Estagiaria: Quantos pompons faltam para termos todos os circulos preenchidos?

LA (3 anos): Um, dois, trés, quatro [0 participante aponta para os circulos brancos que
faltam preencher e faz a contagem um a umj.

Estagiaria: Quantos sdo?

F (5 anos): S&o quatro.

Estagiaria: Se juntarem estes quatro pompons aos que ja tém nas vossas lanternas
ficam com quantos?

F (5 anos): Nove [o participante disse 0 nUmero sem contar 0s objetos].
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Figura 31. Lanterna magica com cinco pompons de RA.

Nesta situacdo, tanto o RA como a LA, apesar de compreenderem que a cada objeto
(pompom) corresponde um e um sO termo da contagem e de contarem 0s objetos
corretamente, ndo conseguiram identificar o Gltimo termo da contagem como o ndmero total
de objetos, somente o F manifestou compreender o conceito de cardinalidade, ou seja,
mostrava ter conhecimento que o Ultimo objeto contado representa o total do conjunto
(cardinalidade).

Numa segunda fase, os participantes foram desafiados a organizar varios conjuntos
com a cardinalidade e o atributo que desejavam para que, em conjunto, 0os analisassemos.
Esta fase da atividade permitiu averiguar a compreensao da variedade de possibilidades de
0s agrupar. Destaco, de seguida, quatro conjuntos com quantidades e cores diferentes que
um dos grupos realizou (figuras 32, 33, 34 e 35).

A <

Figura 32. Conjunto do participante C, Figura 33. Conjunto do participante J,
5 anos. 4 anos.

Figura 34. Conjunto do participante F, Figura 35. Conjunto do participante A,
5 anos. 4 anos.
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As figuras 32, 33, 34 e 35 evidenciam que C, F, J e A foram capazes de organizar
conjuntos com diferentes propriedades. O jogador C retirou trés pompons de cada cor; o
jogador F retirou quatro pompons cor-de-rosa, trés azuis e dois verdes; a jogadora J retirou
trés pompons verdes, dois azuis e dois cor-de-rosa e o jogador A retirou trés pompons cor-
de-rosa, um azul e um verde. De seguida, surgiu um momento de interacdo em gue questionei
os patrticipantes sobre as suas opc¢des e escolhas, confrontando-os de forma a analisarem o
seu trabalho e o trabalho dos restantes participantes, valorizando sempre a forma como
pensavam. Vejamos alguns comentarios que as criangas referiram enquanto analisdvamos
0S Varios conjuntos:

“Tenho menos bolas rosa” (participante J, quatro anos);

“A J tem trés verdes e eu tenho duas.” (participante F, cinco anos);

“Eu tenho mais bolas que a J.” (participante F, cinco anos);

“Temos a mesma quantidade.” [aponta para o F] (participante C, cinco anos);
“O C e o F tém o mesmo numero de bolas azuis” (participante A, quatro anos).

Pelas notas de campo enunciadas, consegui perceber que os participantes conseguiram fazer
a contagem dos objetos corretamente, fizeram comparac¢des de quantidades utilizando, por
exemplo, os termos “mais bolas que” e “tém o mesmo numero”. Além disso, estabeleceram
uma correspondéncia um a um entre o objeto e 0 nimero da sequéncia numérica, nao
repetiram nenhum objeto e compreenderam gue a contagem nao dependia da ordem pela
gual os objetos eram contados. Indicaram o total de objetos de um dado conjunto.

No que diz respeito as entrevistas realizadas, a pergunta “Gostaram desta atividade

porque...”, 0s participantes referiram essencialmente aspetos relativos aos materiais

utilizados, ao gosto e a motivacao pela Matematica e apenas dois referiram a contagem tal
como podemos observar nas seguintes respostas:

“gostei de tudo” ou “gostei muito” (participantes A, F, J, LU, M, MI, P, S e SA);
“foi divertida” ou “adorei” (participantes C, LA e R);

“usei isto [pauzinhos chineses]” (participantes G, Gl e RI);

“contaram as bolinhas” (participantes JO e RA);

“as bolinhas eram fofinhas” (participante L);

“porque sim” (participante MA).

Relativamente a pergunta “Nao gostaram desta atividade porque...”, os participantes

responderam:

“nada” (participante D e LA);
“eu gostei de tudo” (participante I);
“eu gostei muito da atividade” (participante RI).

Nenhum participante aponta ndo gostar da atividade, mostrando todos grande envolvimento.
Na pergunta “Com esta atividade aprenderam...” foram obtidas as respostas
seguintes:

“‘mexer nos pauzinhos” (participantes G, Gl, MA e S);
“cores” (participantes D e P);
“jogar o jogo das cores” (participante J).
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Nesta situagdo, os participantes além de se envolverem em situa¢cdes matematicas também
aprenderam sobre outras areas de contetdo, como a area de expressdo e comunicacao
(motricidade fina) e a area do conhecimento do mundo (cores).

Em relacdo a pergunta “Sentiram alguma dificuldade nesta atividade...”, os
participantes, na generalidade, afirmaram néo ter dificuldades na realizagéo do jogo, sendo
que apenas um participante respondeu “n&o conseguia agarrar nas bolinhas” com os

pauzinhos chineses.

2.4.1.3 —-Sintese do trabalho em jardim de infancia

As varias experiéncias de aprendizagem desenvolvidas nesta valéncia, evidenciam
gue a utilizacéo de jogos e de materiais manipulaveis desempenha um papel fundamental no
ensino-aprendizagem da Matemética dos participantes. Através destes materiais, 0s
participantes ndo s6 construiram no¢cées matematicas, no que diz respeito ao sentido de
namero, como também se desenvolveram a nivel fisico, cognitivo e social. Além disso,
verifique ainda que, na sua maioria, 0s participantes utilizaram de modo adequado os
materiais e tiveram um grande envolvimento nas atividades.

Concluo entdo que materiais que apoiem a contagem e a estruturacao do calculo foram
indispenséaveis, pois funcionaram como meio facilitador da aprendizagem. E, por isso,
importante que o educador proporcione ao longo de todo o jardim de infancia situagdes com
a aplicabilidade dos jogos e dos materiais manipulaveis para permitir uma aprendizagem
lidica e ativa, criando assim contextos de aprendizagem diversificados e muito estimulantes.
O questionamento por parte do educador e a sua interacdo com as criangas, associada a uma
din&mica de jogo e de utilizacdo de materiais, assume também um papel importante para fazer

emergir relacdes matematicas e fomentar a comunicagdo matematica.

24.2—-1°CEB-2°ano

2.4.2.1 — Multiplicacédo através do jogo “Tabuada sonora”

Contextualizacéo

O jogo “Tabuada sonora” foi realizado em grande grupo e teve um caracter
interdisciplinar englobando nédo sé a area da Matematica, como também a area da Educacao
Artistica - Musica. Este jogo teve como objetivo os participantes mobilizarem conhecimentos
adquiridos em aulas anteriores, com um propésito de consolidagdo desses conhecimentos. A

tabela 4 apresenta o enquadramento desta atividade.

Tabela 4. Enquadramento curricular da atividade “Tabuada sonora” (2.° ano)
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Areas de Contelido Objetivos

e Saber de memoria a tabuada do 2.
¢ Reconhecer que o produto de qualquer nimero por 1
€ igual a esse nimero e que o produto de qualquer

Matematica . L
NGmeros e Operacées namero por 0 é igual a 0;
Multiplicacéo e Calcular o produto de quaisquer dois nimeros de um

algarismo;
e Exprimir oralmente e por escrito, ideias matematicas e
explicar raciocinios.

e Experimentar sons vocais (voz falada, voz cantada) de
forma a conhecer potencialidades da voz como
instrumento musical;

e Explorar fontes sonoras diversas (corpo) de forma a
conhecé-los como potencial musical.

Educagdo Artistica — Musica
Experimentacéo e Criacdo

Num primeiro momento, pedi aos participantes que identificassem sons que podiam
produzir usando o corpo, quais € que mais gostavam de fazer e se tinham dificuldade em fazer
algum, dando-lhes algum tempo para pensarem nas respostas. A partir das ideias e opinides
apresentadas pelos participantes, sugeri explorarmos alguns desses sons e criarmos ritmos
através de varios movimentos.

De seguida, apresentei ao grupo seis imagens, uma de cada vez, com diferentes sons
corporais (voz, bater palmas, estalar os dedos — Figura 36, bater no peito, bater nas pernas
e, por fim, bater palmas e 0s pés em simultaneo) e solicitei aos participantes que fizessem os
sons juntamente comigo com diferentes intensidades (sons fortes e fracos).

Atraveés desta situacdo, além de ter criado um momento envolvente para todos os

participantes se sentirem motivados, curiosos e persistentes, ainda lhes proporcionei um bom

momento de bem-estar e rico em aprendizagem.

B .

Figura 36. Explorac&o do som corporal.

Num segundo momento, distribui uma imagem por cada participante, aleatoriamente,
e expliquei que iamos jogar a “Tabuada sonora”. Este jogo dividia-se em duas fases. Na
primeira fase, pretendia-se que cada participante resolvesse no seu caderno diario uma
multiplicacdo da tabuada do 2 (referida por mim) e indicasse o produto, apresentando as

vérias estratégias encontradas. Assim, todos os participantes ficariam com o registo do
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trabalho realizado durante o jogo no seu caderno. Na segunda fase, era eleito um participante
para reproduzir o produto dessa multiplicacdo através do nimero de batimentos corporais,
tendo em conta a imagem que |Ihe calhou e para explicar, oralmente, a estratégia que utilizou
para calcular o produto dessa mesma multiplicacdo. Nesta situacdo, o objetivo de cada
participante era efetuar os calculos corretamente, de forma a conseguir alcancar a
recompensa final, a vitéria do jogo. No decorrer do jogo, fui circulando pelos varios
participantes de forma a verificar se estavam a desenvolver trabalho e para esclarecer

eventuais duvidas.

Exploracéo de ideias matematicas

Os alunos evidenciaram diversas estratégias de célculo mental e escrito que sdo em
seguida apresentadas.

Na primeira tarefa, foi proposto aos participantes que calculassem o produto 3x2,
dando-lhes algum tempo para pensar e para fazerem 0s registos necessarios nos seus

cadernos. Quando questionado sobre a sua resolugéo, FP respondeu:

FP (8 anos): Seis (0 participante estala seis vezes os dedos).

Estagiaria: Como pensaste?

FP (8 anos): Contei 2 + 2 + 2 que é igual a 6.

Estagiéria: Muito bem FP! Todos tém a mesma resolu¢éo?

FP (8 anos): Professora, também pode ser 2 x 3.

Estagiaria: Porqué FP?

FP (8 anos): Porque o produto dos fatores ndo se altera se trocarmos a ordem dos
fatores.

Estagiaria: E isso mesmo!

O excerto mostra que o participante FP para responder a operac¢édo 3 x 2 comegou por utilizar
como estratégia a adi¢do repetida de parcelas iguais, repetindo trés vezes a parcela 2, 2 + 2
+ 2 = 6. Podemos também verificar que o FP identificou a propriedade comutativa da
multiplicagcao ao afirmar que “o produto dos fatores n&o se altera se trocarmos a ordem dos
fatores” (3 x2e 2 x 3).

Na segunda tarefa, pretendia-se que os participantes calculassem o dobro de 2. Tal
como na primeira tarefa, os participantes tiveram tempo para pensar e resolver o exercicio

nos seus cadernos. Quando questionado sobre a sua resolucgéo, L afirmou de imediato:

L (9 anos): Essa é facil' (O participante bate palmas quatro vezes).

Estagiaria: Como la chegaste?

L (9 anos): A professora ja tinha dito que o dobro de um nudmero calcula-se
multiplicando esse namero por 2. Por isso, o dobro de 2 é 2 x 2 que é 4.

Estagiaria: Os restantes meninos concordam?

Alunos: (Em coro) Simmmm!

Estagiaria: Parabéns, € isso mesmo!
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Como podemos verificar, o participante L resolveu corretamente a tarefa e no momento
da discusséao evidenciou compreender a nocdo de dobro e a sua ligagdo a multiplicacdo por
2 quando referiu que “o dobro de um numero calcula-se multiplicando esse numero por 2”.
Este participante além de explicitar os calculos realizados de forma clara, também mostrou
lembrar-se dos contetidos abordados nas aulas anteriores de Mateméatica. Depois da resposta
de L, varios participantes afirmaram concordar com a sua resposta.

Na terceira tarefa, a semelhanca das tarefas anteriores, 0s participantes tiveram tempo
para pensar e resolver a multiplicacdo 1 x 2 nos seus cadernos. Quando questionado sobre a

sua resolugéo, CA comecgou por responder batendo nas pernas duas vezes:

Estagiaria: CA consegues explicar porque é que fizeste o som corporal duas vezes?
CA (8 anos): Porque 1 x 2 = 2.

Estagiaria: Sim é verdade. Entéo e se fosse outro nimero multiplicado por 1? O que
acontecia ao produto?

[CA (8 anos) pensa durante algum tempo].

Estagiaria: Alguém consegue ajudar o CA?

Estagiaria: Entdo | o que é que acontece se multiplicarmos outro nimero por 1?

I (8 anos): Se for 1 x 3 = 3 (0 participante bate trés vezes no peito). Se for, por exemplo,
1 x 6 = 6 (0 participante bate no peito seis vezes). Qualquer nimero multiplicado por 1
€ sempre igual a esse numero. Eu ja sei as tabuadas!

Estagiaria: Muito bem I! Entdo e quando multiplicamos um namero por 0?

CA (8 anos): Posso responder professora?

Estagiaria: Sim, CA.

CA (8 anos): E 0.

Estagiéria: E isso mesmo CA. Qualquer nimero multiplicado por 0 da sempre 0.

Como podemos ler nas anteriores intervengdes, o participante CA mostrou conseguir indicar
o produto de 1 x 2. Da discussédo emerge a existéncia de elemento neutro na multiplicacéo,
levando outros alunos a participar. | decidiu participar na discussao da tarefa apresentando a
generalizacao da multiplicacdo de 1 por um namero.

Os dados obtidos das entrevistas referentes ao jogo “Tabuada sonora” evidenciam
que, relativamente a primeira questao “Gostaram desta atividade porque...”, 12 de um total
de 16 participantes consideraram esta experiéncia como positiva, afirmando que:

“gostei de fazer os sons” (participantes DI e FAL);

“aprendi a estalar os dedos” (participante V);

“é divertida” (participantes CA, E, FES e L);

“gostei de fazer o jogo” (participantes DA, FP, I, LAe S).

Relativamente a segunda questao “Nao gostaram desta atividade porque... ”, apenas
um participante apontou que nao conseguiu fazer o som através do corpo, neste caso, bater

palmas e os pés em simultaneo e, por isso, ndo gostou de realizar a atividade.
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No que concerne a terceira questao “Com esta atividade aprenderam...”, a grande
maioria dos participantes referiu essencialmente aspetos relativos a contagem e a tabuada do
2, sendo que apenas um patrticipante referiu que aprendeu a estalar os dedos.

Em relacdo a quarta questdao “Sentiram alguma dificuldade nesta atividade...”,
averigua-se que, na generalidade, os participantes ndo sentiram dificuldades, existindo

apenas um que referiu ndo ter conseguido estalar os dedos inicialmente.

2.4.2.2 - Sintese do trabalho em 2.° ano

Através da observacéo, planificacdo, acao e consequentemente reflexdo da atividade
realizada neste contexto, foi possivel aferir que os participantes ao explorarem e utilizarem os
materiais manipulaveis para resolverem as questées, manifestavam maior gosto em aprender.
Além de lhes ter criado predisposi¢do e motivacdo para a aprendizagem, ainda Ihes despertei
0 gosto pela Matematica.

Neste contexto, um outro aspeto bastante importante foi o momento de analise,
reflex@o e explicacao de raciocinios, potenciador das aprendizagens dos participantes. O facto
de ter incentivado os participantes a justificarem as relacdes que estabeleceram para efetuar
os célculos pretendidos fez com que analisassem as varias formas de calcular o0 mesmo
produto, recorrendo a diferentes propriedades da multiplicagdo, o que foi determinante para a

consolidacdo de ideias matematicas e estabelecimento de conexdes.

243 —-1°CEB-3.°e4.°anos

2.4.3.1 — Perimetro e area através do jogo “Quem quer ser milionario — especial

criangas”

Contextualizacéo

Na aula anterior de Matemética a da atividade que € aqui apresentada a turma
manifestou dificuldades na realiza¢éo de exercicios relacionados com os conteudos perimetro
e a area de poligonos.

A criacao do jogo “Quem quer ser milionario — especial criangas” surgiu com o objetivo
de tentar colmatar as dificuldades desta turma e auxiliar na progresséo das aprendizagens.
Através de uma apresentacao digital interativa (Anexo 16), a turma foi desafiada a participar,
a praticar e a aprender de uma forma dinamica, respondendo as mais diversas questdes.

Para o presente jogo, realizado no modelo de ensino a disténcia, mediada por uma
plataforma de ensino online, por ter decorrido durante o estado de emergéncia declarado
devido a situacdo pandémica da COVID-19, foram definidos os objetivos de aprendizagem

que se encontram na tabela 5.
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Tabela 5. Enquadramento curricular da atividade “Quem quer ser milionario — especial
criangas” (3.° € 4.° anos)

Areas de Contetido Objetivos

¢ Relacionar as diferentes unidades de medida de
comprimento do sistema métrico.

e Medir distancias e comprimentos utilizando as
unidades do sistema métrico e efetuar conversoes.

e Reconhecer que figuras com a mesma area podem ter
perimetros diferentes.

e Fixar uma unidade de comprimento e identificar a area

Mateméatica de um quadrado de lado de medida 1 como uma
Geometria e Medida «unidade quaqlrada». . .

Medida e Reconhecer, fixada uma unidade de comprimento,
que a medida, em unidades quadradas, da area de
um retangulo de lados de medidas inteiras é dada
pelo produto das medidas de dois lados
correspondentes;

e Medir a area de figuras decomponiveis em unidades
quadradas.

e Reconhecer o metro quadrado como a area de um
quadrado com um metro de lado.

Para dar inicio a aula, perguntei a turma quem é que gostava de participar no concurso
“Quem quer ser milionario — especial criangas”. O entusiasmo da turma foi logo evidente.
Seguidamente, apresentei e expliquei as regras do jogo. O jogo era constituido por um total
de 16 perguntas. Tal como no jogo televisivo, era escolhido um participante, de cada vez, para
ler, em voz alta, e responder a uma pergunta sobre o perimetro ou a area. Cada pergunta
tinha quatro opgdes e o participante tinha de selecionar a op¢ao correta. A qualquer momento,
durante a sua participagdo no jogo, o participante podia recorrer a uma das trés ajudas
disponiveis, sendo estas: 0 meio a meio, a ajuda da plateia ou passar a pergunta. O meio a
meio tirava aleatoriamente duas opcdes de respostas erradas da apresentacao digital. Assim,
o participante ficava com 50% de chance de acertar a pergunta, mesmo que nao tivesse
certeza da resposta. A ajuda da plateia consistia em o participante escolher um outro
participante para naquele momento partilharem ideias e chegarem a uma resposta final. A
ltima ajuda era utilizada quando o participante ndo sabia a resposta a pergunta e optava por
passa-la a outro participante, que aguardava a sua vez. Neste jogo, apesar de nao existir uma
recompensa subjacente, o objetivo de cada participante era ganhar ao seu adversario,

tomando a decisdo acertada ao escolher a opgéo.

Exploracéo de ideias mateméticas

Apos algum tempo de familiarizagdo com o jogo interativo, de forma individual, cada
participante foi convidado a participar. As resolucdes que se seguem em que se explora a
grandeza comprimento e também a grandeza area sdo exemplificativas do trabalho realizado

e que mostram evolucao, comparativamente, a aula anterior a esta.
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Na figura 37, apresenta-se uma das perguntas do concurso, em que era pedido, aos
participantes, para calcularem o perimetro do poligono, sabendo que os seus lados séo

geometricamente iguais.

LY I_,vnn‘,:r A 4o

et lados Lan LOATLAALE AT

’A LOsS

Perimetro= 40 cm

Perimetro= 48 mm Perimetro= 48 dm

Figura 37. Jogo “Quem quer ser milionario — especial criangas”.

V (8 anos): Calcula o perimetro do poligono sabendo que os seus lados sé&o
geometricamente iguais (0 participante Ié a pergunta e fica algum tempo a pensar).
Estagiaria: Como é que calculamos o perimetro?

V (8 anos): E a medida de todos os lados.

Estagiaria: Entdo o que é que temos de fazer?

V (8 anos): Somatr!

Estagiaria: Muito bem! Sera que podemos chegar ao resultado de outra forma?

V (8 anos): Sim, também podemos multiplicar!

Estagiaria: E vamos multiplicar o qué?

V (8 anos): Multiplicamos o 8 pelo 6.

Estagiaria: Exatamente, multiplicamos 8 mm pelo nimero de lados do poligono.
Sendo assim, qual é o perimetro da figura?

V (8 anos): O perimetro é 48 mm.

Estagiaria: Vamos entao selecionar a opgao “Perimetro = 48 mm”. E a tua resposta
esta... certaaaaaaaaaaa!

Como se pode observar, no caso demonstrado, o participante V, inicialmente, estava
hesitante na sua resposta. Foi necessario colocar a pergunta “Como é que calculamos o
perimetro?” para o ajudar na resolugédo da questdo. Posto isto, o participante ao verbalizar a
forma como pensava para efetuar o calculo, deu-me importantes pistas no que respeita o
conceito de perimetro e respetivos procedimentos de calculo, mostrando conhecé-los. Em
termos de estratégias de resolugdo, num primeiro momento, o participante V comecou por
referir a adicdo repetida de parcelas, cada uma igual ao comprimento do lado, por serem todos
iguais, para determinar o perimetro e, posteriormente, recorreu ao produto da medida do
comprimento do lado por o0 nimero de lados do poligono.

No exemplo apresentado na figura 38, pedia aos participantes que descobrissem

guanto media o lado de um quadrado sabendo que a sua area era 100 m?.
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100 m

10 m

Figura 38. Jogo “Quem quer ser milionario — especial criangas”.

S (8 anos): Descobre quanto mede o lado de um quadrado sabendo que a area € 100
m? (o participante & a pergunta). Entdo... para calcular a area do quadrado temos de
multiplicar a medida dos dois lados.

Estagiaria: Exato!

S (8 anos): Como a area é 100 m?a opgdo “100 m” ndo pode ser.

Estagiaria: Consegues explicar melhor?

S (8 anos): Sim! Porque 100 x 100 é... [o participante fica a pensar durante algum
tempo] 10000.

Estagiaria: Entdo qual sera a medida do lado?

S (8 anos): A opgao “50 m?” também nao pode ser. Ja sei! Quero selecionar a opgao
“10 m”.

Estagiaria: Tens a certeza S?

S (8 anos): Sim! 10 x 10 é 100, logo o lado do quadrado mede 10 m.

Estagiaria: Vamos entdo confirmar. E a tua resposta esta... certaaaaaaaaaa!

Nesta situacgao, verifiqgue que o participante S compreendeu a questao. Primeiramente,
S comecgou por mencionar corretamente a formula de calculo de area, referindo que “para
calcular a area do quadrado temos de multiplicar a medida dos dois lados”. Seguidamente, no
gue diz respeito as estratégias, no caso de S, comecou por analisar algumas opc¢des e exclui-
las, justificando. Com isso, o participante fez varias operacdes para tentar chegar ao resultado
que queria, conseguido obter a resposta correta.

Ao longo da implementacdo do jogo, procurei estimular a argumentacdo e a
comunicagdo na aula, garantido que a mesma ocorria em multiplas direcdes, nomeadamente:
da professora estagiaria para os participantes, dos participantes para a professora estagiaria
e de participante para participante. Esta partilha de ideias matematicas, tal como podemos
verificar nos didlogos efetuados entre a professora estagiaria e os participantes, possibilitou
gue existisse partilha de estratégias e pensamentos. Os participantes além de refletirem e
discutirem, também tiveram oportunidade de reformular as suas ideias. Relativamente as
estratégias utilizadas, os participantes na resolucdo das outras questbes usaram,

maioritariamente, a contagem, a decomposicao de figuras, as férmulas associadas ao célculo
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da medida pretendida e, por vezes, o desenho e a tentativa erro, embora estas fossem as
estratégias menos utilizadas.

No decorrer da implementacdo do jogo “Quem Quer Ser Milionario — Especial
Criancas”, os participantes conseguiram compreender bem as questdes que foram propostas.
Constatou-se que a medida que as questdes eram apresentadas, 0s participantes,
primeiramente, liam o enunciado interativo e, logo de seguida, come¢avam a enunciar ideias
para a sua resolucado. Assim, por intermédio da analise dos dados recolhidos, verifica-se que,
de uma forma geral, os intervenientes fizeram aprendizagens significativas, consolidaram
conhecimentos, desenvolveram o interesse e gosto pela Matematica e, ainda todos tiveram
oportunidade de participar no jogo. Destaca-se ainda que, durante a sua realizacdo, o0s
participantes demonstraram saber respeitar as regras do jogo e cooperar com 0s colegas.

Em suma, a implementacdo deste jogo interativo revelou-se uma mais-valia pois a
maioria dos participantes envolveu-se de forma bastante positiva, demonstrando interesse em

aprender e muita vontade em participar.

2.4.3.2 - Sintese do trabalho em 3.° e 4.° anos

Ao refletir sobre 0 “Quem Quer Ser Milionario — Especial Criangas” relacionado com
o perimetro e a area, foi possivel aferir que o facto de utilizar um jogo baseado no famoso
programa de perguntas e respostas, fez com gue conseguisse estimular os participantes em
relagdo a aprendizagem dos conceitos matematicos e ainda que 0s mesmos consolidassem
os conhecimentos ja adquiridos de uma forma dinamica e ladica.

Os resultados demonstraram que a utilizagdo do jogo, no momento da resolucdo de
exercicios, proporcionou interagfes sociais que foram clarificadas por meio da grande
participacdo, levando os participantes a conseguirem representar as suas ideias matematicas
sem grandes dificuldades.

Por fim, a utilizag&o deste recurso educativo digital, dirigido aos participantes dos 3.°
e 4.° anos, revelou-se uma mais-valia, pois além de ser uma ferramenta pedagdgica atrativa
e motivadora a participacdo dos intervenientes na resolucao de exercicios sobre o perimetro
e a area, ainda tem a vantagem de poder ser utilizado em qualquer ano de escolaridade e nas

mais diversas areas do conhecimento, desde que seja devidamente adaptado.
2.5 - Consideracdes finais

O estudo aqui apresentado permitiu-me compreender de que forma a dindmica do jogo
e a utilizacdo de materiais matematicos podem contribuir para o desenvolvimento de ideias

matematicas na Educacdo de Infancia e no 1.° CEB. De acordo com a problematica em

estudo, foram estabelecidas duas questfes orientadoras de modo a conseguir-se encontrar
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resposta a investigagdo. Assim, de seguida, apresentam-se as respostas as questdes da

pesquisa efetuada.

Que ideias mateméticas manifestaram as criancas das situacdes de jogo e da
utilizacdo de materiais matematicos promovidas na Educacédo de Infancia e no 1.° Ciclo
do Ensino Basico?

A analise dos dados permitiu-me verificar que tanto a utilizagdo do jogo como 0 uso
dos materiais mateméaticos tém um papel bastante importante no processo de ensino-
aprendizagem, uma vez que facilitam a compreensdo e a aquisicdo de conceitos e ideias
matematicas. Tal como Caldeira (2009) refere, “o material manipulativo, através de diferentes
atividades, constitui um instrumento para o desenvolvimento da Matematica, que permite a
crianga realizar aprendizagens diversas” (p. 223).

No caso do jardim de infancia, foram varios os contextos e as situacdes em que 0s
participantes desenvolveram de forma progressiva o sentido do niumero, que diz respeito a
compressao global e flexivel dos nimeros, das operacdes e das suas relagbes. Na primeira
atividade desenvolvida nesta valéncia, referente ao sentido de nimero com pecas de Lego®,
0s participantes, através dos materiais concretos, desenvolveram capacidades operativas
utilizando contagens (adicbes e subtracdes), representando-as através dos dedos, da
simbologia matematica (algarismo), de desenhos ou até mesmo mentalmente sem qualquer
apoio fisico. Na atividade relativa ao sentido de numero através do jogo “Lanterna chinesa”,
0s participantes, apds formarem o seu conjunto através dos pauzinhos chineses e dos
pompons coloridos, além de fazerem contagens dos elementos de cada conjunto, ainda
estabeleceram relag6es numéricas entre os diferentes conjuntos.

No caso do 1.° CEB, na turma do 2.° ano, através do jogo “Tabuada sonora”, consegui
aceder a informacdes sobre o entendimento dos participantes acerca da multiplicagéo, pois
as estratégias que usaram representavam as suas ideias matematicas como por exemplo
guando um dos participantes evidenciou compreender a no¢do de dobro. O mesmo se
verificou com a turma composta por dois anos de escolaridade, 3.° e 4.° anos, em que através
dos diadlogos estabelecidos durante o jogo “Quem quer ser milionario — especial criangas”
relacionado com o perimetro e a area, os participantes refletiram, discutiram e reformularam
as suas ideias matematicas, pelo que, ao comunicarem, 0s restantes participantes
aprenderam novas formas de resolver a questao e reorganizaram o seu conhecimento prévio,
agregando novos elementos e recursos matematicos. Durante a realizacdo destes dois jogos
foi visivel o envolvimento dos participantes em todo o processo e a motivacdo empregada ao
resolverem o que lhes era pedido. Na mesma linha de pensamento, Abrantes et al. (1999)
afirmam que para existir “‘uma apropriacao de novas ideias e novos conhecimentos, nao basta
que o aluno participe em actividades concretas, é preciso que ele se envolva num processo

de reflexdo sobre essas actividades.” (p. 12).
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Em suma, posso afirmar que os materiais utilizados neste estudo foram escolhidos e
adaptados tendo em atencdo os conteldos e respetivos objetivos de aprendizagem, os
interesses, as dificuldades e as necessidades dos participantes. A utilizacdo dos mesmos
constituiu uma experiéncia muito rica e estimulante, na medida em que contribuiram néao sé
para um maior envolvimento do participante em todo o processo de aprendizagem,
demonstrado através de sinais como prazer, concentracdo e persisténcia com também para

o desenvolvimento e aprendizagem do mesmo.

Que aspetos da dindmica de jogo e da utilizacdo dos materiais matematicos
foram mais significativos para a atividade dos alunos e para a sua aprendizagem?

Apés a analise dos dados, conclui que a dindmica de jogo e a utilizacdo dos materiais
matematicos mais significativos contribuiu para que os participantes se tornassem mais
criticos, autonomos e confiantes enquanto expressavam o que estavam a pensar. Dar a
oportunidade aos participantes de partilharem com os colegas o seu raciocinio fez com que
desenvolvessem a socializagdo, o sentido de cooperacdo e ainda o respeito pelos outros,
acabando assim por superarem as suas dificuldades e perderem o medo de errar. Tal como
Abl (2015) menciona, a crianca ao realizar tarefas com recurso aos materiais ira de uma
forma mais pratica, ludica e autbnoma, apropriar mais conhecimentos, bem como desenvolver
a comunicagdo matemética, que é essencial nestas idades. Outro aspeto que importa
destacar foi 0 momento da divulgagédo e compreensao das regras dos jogos que acabou por
influenciar o interesse e 0 desempenho revelado pelos participantes ao longo das atividades,
Ou seja, os participantes que queriam logo iniciar 0os jogos, posteriormente, revelavam
dificuldades em cumprir as regras porque nao as tinham entendido. Por fim, com este estudo
verifiquei também que ao implementar atividades diversificadas, com recurso ao jogo e aos
materiais matematicos e, ainda, momentos proprios para exploracao, reflexdo e discussao,
rompendo as rotinas adotadas na sala de aula, ajudou os participantes, através de um
processo interessante e divertido, a adquirirem aprendizagens significativas e a desmistificar

a conotacao negativa geralmente associada a Matematica.
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Reflexao final

A concretizacao do presente Relatério de Estagio foi o culminar de um incrivel percurso
de formacao enquanto aluna do mestrado em Educacao Pré-escolar e Ensino do 1.° Ciclo do
Ensino Basico. A sua composi¢do, bem como todos os conhecimentos mobilizados para o
efeito, ndo s6 me possibilitou desenvolver uma atitude analitica e reflexiva face a situacdes
de pratica profissional e institucional vivenciadas, como também me permitiu alcangar aspetos
fundamentais do perfil de um profissional para a docéncia ao nivel da Educagédo de Infancia
e do 1.° CEB, de acordo com o que versa no decreto-lei n.° 43/2007, de 22 de fevereiro.

Durante o percurso académico, através da minha assiduidade nas UC previstas no
plano de estudos e através de seminarios, workshops e congressos assistidos, fui adquirindo
e aprofundando conhecimentos que contribuiram para o meu desenvolvimento pessoal e
profissional. As PES revelaram-se de extrema importéncia em toda a minha evolucéo, pois
assumiam-se como um espaco integrador e de articulagdo com todas as unidades curriculares
do semestre. Deste modo, ao estagiar nos varios contextos mobilizei os conhecimentos
adquiridos ao longo do meu percurso, fazendo a articulagéo entre a teoria e a prética, sendo
ambas as componentes fundamentais para o sucesso deste processo. A oportunidade de
interagir pedagogicamente com todos os intervenientes na acdo educativa foi fulcral na
medida em que pude observar e compreender todo o trabalho inerente a esta profisséo,
nomeadamente, o perfil especifico de um educador de infancia e de um professor, de acordo
com o que versa no decreto-lei n.° 43/2007, de 22 de fevereiro. Este decreto-lei refere que um
educador de infancia “concebe e desenvolve o respectivo curriculo, através da planificagao,
organizacdo e avaliagdo do ambiente educativo, bem como das actividades e projectos
curriculares, com vista a construgao de aprendizagens integradas” e que um professor do 1.°
Ciclo “desenvolve o respectivo curriculo, no contexto de uma escola inclusiva, mobilizando e
integrando os conhecimentos cientificos das areas que o fundamentam e as competéncias
necessarias a promogao da aprendizagem”.

Como principais aprendizagens destaco o papel do educador e do professor, referido
acima, a observacdo, a planificacdo, a avaliacdo e a importancia do ambiente educativo.
Considero importante que o educador e/ou professor observe e avalie todas as criancas
enquanto seres individuais e enquanto grupo, recolhendo informacdes sobre o contexto
familiar e social, bem como identifique os conhecimentos e as competéncias que estas sdo
portadoras, com vista a desenvolver uma planificacédo flexivel e adequada aos interesses e
necessidades da crianca e do grupo e aos objetivos de desenvolvimento e da aprendizagem
nos varios dominios curriculares (Decreto-lei n° 241/2001 de 30 de agosto). Além disso,
considero de igual importancia o ambiente educativo da sala, uma vez que este compreende
a organizacdo do grupo, do espago e do tempo pedagogico. Na organizacdo do grupo €

pertinente ter como base o processo de interacdo social, sendo esta dimenséo relacional a
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base do processo educativo (ME, 2016, p. 24). Na organizacdo do espaco, o educador deve
ter em consideracdo a sua disposicdo e uso enquanto meio para o desenvolvimento e
aprendizagem das criancas. A sala de atividades deve estar organizada tendo em conta as
intencionalidades do educador, assim como, a dindmica de grupo implementada, nunca
esquecendo que ao longo do tempo deve existir uma reflexdo permanente sobre a
funcionalidade dos espacos, podendo estes serem modificados (ME, 2016, p. 26). Na
organizacdo do tempo deve haver uma distribuicdo flexivel de forma a respeitar as
necessidades e ritmos de cada crianca de forma equilibrada, tendo em conta a alternancia de
atividades orientadas e espontaneas, bem como atividades individuais em pequeno grupo e
em grande grupo. O ambiente educativo € também gerido e organizado pelo professor do 1.°
CEB. Tal como referem os autores Albertino e Peterossi (s.d.), a organizacdo do ambiente
potencia “melhorias na qualidade do ensino” (p. 641).

Posto isto, conclui que o educador e o professor devem ser reflexivos, de forma a
proporcionar uma melhor qualidade de ensino e devem, ainda, estar em constante
aprendizagem e formacao para saber como agir na prética.

Como principais dificuldades menciono o desenvolvimento da planificagdo de
atividades, a avaliacdo, a gestdo do tempo e a gestdo de conflitos. Para colmatar estas
dificuldades e fragilidades efeituei diversas leituras sobre as tematicas, conversei com 0s
educadores/professores cooperantes e com 0s supervisores de estagio e, também, através
das autorreflexdes sobre as praticas.

A componente investigativa assumiu, igualmente, uma vertente importante neste
processo de aprendizagem, uma vez que emergiu da prépria pratica educativa, sendo que,
na minha o6tica, € fundamental que o educador e/ou professor investigue sobre uma
problematica que o preocupe com a intengdo de proporcionar uma melhoria, tal como Ponte
(2002) defende,

O interesse do professor é realmente resolver um problema que o preocupa ou
compreender a situac&o que o intriga e ndo apenas investigar por investigar. E
preferivel que ele empregue as suas energias em questdes onde possa ter
resultados palpaveis do que em questées que estdo muito para além do seu
alcance (p.13).

Com este estudo verifiquei que tanto a utilizacdo do jogo como o0 uso dos materiais
matematicos tém um papel bastante importante no processo de ensino-aprendizagem, uma
vez que facilitam a compreenséo e a aquisi¢cdo de conceitos e ideias matematicas e, ainda,
contribuem para um maior envolvimento do participante em todo o processo de aprendizagem,
demonstrado através de sinais como prazer, concentragao e persisténcia.

Relativamente as limitagdes do estudo, saliento a recolha de dados realizada no

modelo de ensino a distancia, mediada por uma plataforma de ensino online, por ter decorrido
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durante o estado de emergéncia declarado devido a situa¢do pandémica da COVID-19. Neste
contexto, totalmente diferente do que estdvamos habituados, os alunos nem sempre
cumpriam a carga horéaria das sessdes sincronas e, por vezes, quando estavam presentes
nao interagiam de modo algum, dificultando assim a recolha dos dados.

Desta forma, como futura profissional de educacdo, além de querer utilizar estes
recursos no ensino da Matemaética, pretendo também continuar a investigar mais acerca deste
tema na Matematica e nas outras areas do saber.

Termino esta reflexdo com o coracdo cheio de gratidao pelas experiéncias vividas,
pelos receios superados, pelas aprendizagens alcancadas e, acima de tudo, por ter feito a
diferenga numa parte do processo de desenvolvimento e aprendizagem das criangas com

quem foi possivel trabalhar.

Todos os professores eficazes assumem a paixao pela sua disciplina, a paixao
pelos seus alunos e uma crenga apaixonada de que o0 que sdo e 0 que ensinam
podera fazer a diferenca na vida dos seus alunos. (Day, 2004, pp. 36-37)
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Anexo 1. Planificacdo do projeto de estagio em creche

Projeto “Estimulacao sensorial para o desenvolvimento e aprendizagem da crianga.”

Com este projeto pretendemos que as criancas:

Como iniciar:  Através de

desenvolvam a autonomia em tarefas da rotina
diaria e nas atividades de exploracdo livre;
descubram novas sensac¢fes utilizando os
cinco sentidos (texturas, sabores, sons, cheiros,
temperaturas, etc.); desenvolvam a
expressividade, a criatividade, a curiosidade e a
imaginagdo; autovalorizem-se pelas cria¢des
qgue realizam; explorem diferentes formas de
expressdo artistica e; desenvolvam a
motricidade fina.

Estratégias a serem
desenvolvidas: dinamizacdo de
contos infantis; criacdo de

materiais didaticos e sensoriais;
expressfes vocais, corporais e
faciais; incorporar elementos
novos que despertem a
curiosidade das criangas;
implementacéo de outras
atividades que envolvam os
sentidos e; privilegiar as rotinas
como momento de
aprendizagem.

observacdo direta analisar os
conhecimentos, 0s interesses, as
capacidades e as dificuldades
gue as criangas apresentam,
adaptando as atividades e
dindmicas ao nivel do seu
desenvolvimento que se
encontram.

Recursos: livros infantis; instrumentos
musicais; tapete sensorial; fitas de
cetim; papel de cenario; caixa de cartao;
materiais reciclados; tintas; cartolinas;
esponjas; berlindes; plastico bolha;
elementos da natureza e; recipiente
para colocar as tintas.

Conexdes com outras matérias e saberes: Area
da Formagdo Pessoal e Social: rotina;
pensamento critico; atencdo e concentragao;
consciéncia de si proprio; aceitar as
caracteristicas individuais e as dos outros, sem
discriminar, etc..

Area do Conhecimento do Mundo: cores; partes
do corpo, cheiros, etc..

Area da Expressdo e Comunicagio: ritmo;
danca; sons; sentido ritmico; texturas;
diferentes sensacdes, equilibrio, etc..

Tema ideia-chave ou fio condutor: “Estimulagdo sensorial para o

desenvolvimento e aprendizagem da crianga.”

Apresentacdo final: portefélio de
estagio e; apresentacdo de um
powerpoint sobre 0 nosso estagio, a
turma.

Atividades em grupo: assistir a contos de
histérias infantis; cantar; assistir e representar
dramatizacdes; dancar; digitinta; realizar
movimentos corporais: pular, andar, rodar,
correr, afastar as pernas, esticar/mexer o0s
bracos, bater palmas, entre outros; exploragédo
de fitas de cetim e de elementos da natureza;
explorar tapete sensorial e elementos marinhos
e; jogos de entreajuda e cooperacao.

Atividades em pegueno grupo:

Atividades individuais: enfeites

construcdo do presépio e; pintura
de coroas.

natalicios; pintura livre e; prenda
de natal para os pais.

Avaliacdo: observacédo direta;
preenchimento da tabela do
envolvimento; registos fotograficos e;
feedback da educadora cooperante e
do par de estagio.
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Anexo 2. Planificacado de trés atividades desenvolvidas em creche

Planificacdo da atividade da histéria “Arco-iris 0 mais belo peixe dos oceanos”

Obijetivos especificos:

volta de um tapete sensorial construido previamente pelas

Duragéo Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliagéo
9:30h -10:30h Objetivos gerais: Atividade: Recursos Observacéo direta:
- Promover diferentes | - Escutar e participar na historia ““Arco-iris o mais belo peixe humanos: - Verificar se as
sensacoes; dos oceanos”. - Criancas; criancas estdo
- Estimular os sentidos; - Educadora; envolvidas na
- Despertar a curiosidade. Estratégias: - Auxiliar; atividade.
- A estagiaria comeca por ajudar as criancas a sentarem-se a - Estagiarias.

Preenchimento da

- Explorar através do tato, | estagiarias. Recursos materiais: | tabela do
audicéo e visao; - Para introduzir a temética do mar, a estagiaria coloca masica de | - Tapete sensorial; | envolvimento da
- Contactar com diferentes | fundo, relacionada com o mar e comeca por contar a histéria - Elementos crianca.
texturas, cores, sons; “Arco-iris 0 mais belo peixe dos oceanos”. Na dinamizagao da alusivos ao mar.
- Desenvolver a motricidade | histéria, a estagiaria recorre a véarios elementos marinhos, Registos
fina; introduz estimulos visuais, sonoros e tacteis, varia a intensidade fotograficos.
- Associar o nome ao animal | da voz e interage constantemente com as criangas, incentivando-
correto; as a participar ao longo da historia.
- Desenvolver a | - No final, a estagiaria da oportunidade as criancas para
imaginacéo. explorarem o material livremente de forma a descobrirem novas
texturas, cores, sons, etc.
Planificacéo da atividade de exploragdo de fitas coloridas
Duracéo Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacéo
9:30h -10:30h Objetivos gerais: Atividade: Recursos Observacéo direta:
- Promover diferentes | - Explorag&o de fitas coloridas. humanos: - Verificar se as
sensacoes; - Criancas; criangas estdo
- Estimular os sentidos; Estratégias: - Educadora; envolvidas na
- Despertar a curiosidade. - No final do reforco da manha, a estagiaria comecga por mostrar - Auxiliar; atividade.
as criangas uma caixa, onde estéo colocadas fitas de cetim de - Estagiarias.

Objetivos especificos:

diversas cores e varios comprimentos.
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- Explorar através do tato;

- Assim que comecar a musica gravada, a estagiaria ira pegar em

Recursos materiais:

Preenchimento da

- Ter contacto com | algumas fitas, realizando movimentos amplos e sincronizados | - Fitas de cetim de | tabela do
diferentes cores; com a melodia, de forma a despertar o interesse das criancas. varias cores e envolvimento da
- Contactar com uma | Enquanto realiza os movimentos, atirara algumas das fitas ao ar, varios crianca.
textura diferente. de forma a que estas caiam em cima/perto das crianc¢as, levando- comprimentos;

as a conhecer alguns movimentos que a fita de cetim pode - Instrumento de Registos

realizar. difuséo sonora; fotograficos.

- ApOs retirar todas as fitas da caixa, as criangas podem explorar

livremente.

- E necessario que a musica reproduzida possua um ritmo lento

e envolvente, que permita a realizacdo de movimentos amplos.

- Para que as criangas conhecam melhor as propriedades das

fitas de cetim, a estagiaria pode passa-las pelas suas cabecgas,

pelas maos, etc..

Planificagéo da atividade de exploragdo de elementos da natureza
Duracéo Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacéo
9:30h -10:30h Objetivos gerais: Atividade: Recursos Observagéo direta:

- Estimular os sentidos; - Exploracéo de elementos da natureza humanos: - Verificar se as
- Promover o Conhecimento - Criancas; criangas estédo
do Mundo; Estratégias: - Educadora; envolvidas na
- Explorar através dos | - Ser@o colocadas varias caixas com elementos da natureza - Auxiliar; atividade.
sentidos; espalhadas pelo tapete da sala e, por baixo das mesmas, de - Estagiarias.
- Despertar diferentes | forma a que ndo haja vestigios de alguns elementos, estara uma Preenchimento da
sensacdes. manga plastica, como forma de protecéo. Recursos materiais: | tabela do

- As criangas poderéo explorar livremente as diversas caixas, no - Areia; envolvimento da
Obijetivos especificos: entanto, é importante que todos os elementos da equipa estejam - Conchas; crianga.
- Apreciar e valorizar a | muito atentos aos elementos que as criangas colocam na boca, - Folhas secas;
natureza; uma vez que existe a possibilidade destes os engolirem (ex.: a - Flores; Registos
- Explorar diferentes | areia, a terra, as flores, etc.). - Pedras; fotograficos.
materiais; - Manga Plastica;

- Caixas.
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- Contactar com diferentes
texturas, aromas e
temperaturas;

- Contactar com diferentes
texturas;

- Observar diferentes
elementos da Natureza.
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Anexo 3. Tabelas do envolvimento? das trés atividades em creche

Tabela do envolvimento na atividade da historia “Arco-iris 0 mais belo peixe dos oceanos”

Criancas | Nivel 1 | Nivel 2 | Nivel 3 | Nivel 4 | Nivel 5 Comentarios
A X Manteve-se muito atento e concentrado durante o conto da historia.
AV X _Particippu ativamente na histéria, expressando sensacdes e agdes com o corpo de acordo com as
indicacdes dadas.
F X Manteve-se muito concentrada e envolvida na exploracdo dos materiais.
M X Mante_ve-se muito aterjto e interessado no conto da historia. Passou a nuvem na cara para
experimentar a sensagdo com outra parte do corpo.
FL X Manteve-se muito atento durante o conto da histéria. Interagiu pouco na dindmica do grupo.
| X Na apre_sentagéq dos materiais.descrevia as caracteristicas dos materiais. Explorou os materiais
com muito entusiasmo e envolvimento.
3 X Manteve-se m_uit'o_atento e concentrado durante toda a atividade, mas néo participou nem interagiu
no conto da historia.
L Nao foi a creche.
M X Demonstrou posse sobre os mat_eriais que estava a explorar,_ n,'ac_) guerendo passar para 0S
restantes colegas. Manteve-se muito atenta durante o conto da histéria
Manteve-se muito atenta e concentrada durante o conto da histéria e demonstrou um grande prazer
MLM X e satisfacdo na exploracdo dos materiais, tanto que no final da atividade quando todas as criancas
estavam a ver o video ela ficou a explorar o tapete sensorial liviemente.
MLR X U_tiligc_)u a nuvem para fazer de almofada e fingiu que estava a dormir. Participou ativamente na
historia.
MSO Nao foi a creche.
ML Nao foi a creche.
MC X Den)qnstrou uma grande gosto e satisfacdo na exploracdo do material. Participou e interagiu na
historia.
S X Mante_v_e—se atento durante o conto da histéria, mas ndo demonstrou vontade em explorar 0s
materiais.
SF X Demonstrou muita vontade em explorar os materiais debrucando-se sobre o tapete para os agarrar.
R X N&o demonstrou muita vontade em explorar 0s materiais.
X X Por ser uma crianga que ado.r.ava animais demonstrqu um grande envolvimento e partﬁcipaqéo em
toda a atividade. Sabia identificar o nome dos animais e descrever as suas caracteristicas.

2 Tabelas do envolvimento - Recurso apresentado pela professora Helena Luis na Unidade Curricular de Didaticas Especificas da Educacao de Infancia — Creche. O nivel 1
corresponde a “muito fraco”, o nivel 2 a “fraco”, o nivel 3 a “satisfatério”, o nivel 4 a “bom” e o nivel 5 a “muito bom”.
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Tabela do envolvimento na atividade de exploracéo de fitas coloridas

Criancas | Nivel 1 | Nivel 2 | Nivel 3 | Nivel 4 | Nivel 5 Comentérios
A Nao foi a creche.
AV X
F X Esteve envolvida, concentrada e motivada na atividade.
FM X
FL X
I X Esteve bastante motivada e concentrada na atividade.
J X Esteve bastante entusiasmado com a atividade.
L Nao foi a creche.
M Nao foi a creche.
MLM X
MLR X Esteve continuamente envolvida, concentrada e motivada na atividade.
MSO Né&o foi a creche.
ML
MC X Esteve bastante envolvida, concentrada e motivada na atividade.
S X Gostou muito de realizar a atividade, contudo, queria todas as fitas para si.
SF X
R X Desviava muitas vezes o olhar da atividade que estava a decorrer.
X X
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Tabela do envolvimento na atividade de exploragdo de elementos da natureza

Criancas | Nivel 1 | Nivel 2 | Nivel 3 | Nivel 4 | Nivel 5 Comentarios
A Nao foi a creche.
AV X Crianca muito participativa e envolvida na atividade. Sabia identificar a maior parte dos elementos
da natureza que foram apresentados.
F Crianca muito curiosa, explorava os materiais mobilizando os varios sentidos.
M X Demonstrou um grande conhecimento sobre os elementos da natureza, conseguindo identificar o
nome da maior parte deles. Participou na atividade de forma muito empenhada.
FL X Desviava facilmente a atencéo da tarefa realizada.
| X Demonstrou um sentido muito criativo na exploragéo dos materiais. Comecou a abanar a folha seca
como se fosse um leque e todas as outras criangas comecaram a imitar.
3 X No inicio da atividade demonstrou alguma dificuldade em juntar-se ao grupo, mas depois comecgou
a envolver-se nas atividades.
N&o foi a creche.
M Nao foi a creche.
MLM X Testou a resisténcia dos materiais durante a exploragdo dos mesmos.
MLR X Quando Ihe foi passado o alecrim para explorar, levou-o a boca estimulando o sentido gustativo.
MSO X Expressou uma grande satisfagdo na exploracdo dos elementos, nomeadamente a areia.
ML N&o foi a creche.
MC X Crianca muito observadora, curiosa e participativa. Respondia as perguntas colocadas pelas
estagiérias.
S X Apesar de ser uma crianga pouco participativa nas dindmicas de grupo, demonstrou um grande
envolvimento na exploracdo dos materiais.
SE X Criangca muito curiosa e interessada pelo tema da natureza. Explorou todos os elementos da
natureza mobilizando os vérios sentidos.
R X N&o gostou de sujar as maos na areia pedindo de imediato para as limpar. Durante a exploracao
dos materiais comecou a brincar com o espelho que estava disposto na sala, junto ao tapete.
X X E uma crianga muito curiosa pelo tema da natureza e demonstrou um grande conhecimento sobre
0 mesmo.
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Anexo 4. Histéria “Arco-iris o mais belo peixe dos oceanos”
“Arco-iris o mais belo peixe dos oceanos”
Era uma vez duas nuvens que acordaram quando o sol apareceu.
— Bom dia, sol! — disse as nuvens.

— Bom dia, nuvens! Hoje vai estar um lindo dia de sol e todos os peixes vao ter a 4gua
bem quentinha. — afirmou o sol.

— Acordem peixinhos! Preciso da vossa ajuda. — disse o golfinho a saltar.
— O gue se passa golfinho, para estares tdo assustado? — perguntou o cavalo-marinho.
— N&o sei do meu irméo golfinho. Por acaso néo o viste? — perguntou o golfinho.

— N&o, mas talvez o polvo sabichdo saiba de alguma coisa. Vai até a gruta falar com
ele. — afirmou o cavalo-marinho.

— Polvoooo acorda, preciso de ti! — exclamou o golfinho (Pedir as criangas que chamem
0 polvo).

— Mas gue barulho é este? — perguntou o polvo assustado.

— Sou eu, o golfinho Tomas. O meu irmao desapareceu, ajuda-me a procura-lo! — disse
o golfinho

— Ahhh! N&o te preocupes vou chamar os meus amigos e juntos vamos encontra-lo. —
disse o polvo.

O polvo rapidamente chamou todos os amigos para procurarem o irmao do golfinho
Tomés. A medida que cada amigo chegava apresentava-se:

— OIl&! Eu sou a amiga tartaruga e com a minha grande carapaca consigo esconder-
me sem que ninguém me veja.

— Eu sou a estrela-do-mar e como sou muito brilhante toda a gente me vé.
— Brilhantes tenho eu, sou o peixinho Arco-iris.

— Eu sou a foca e consigo ver para todos os lados.

— Eu sou o caranguejo e consigo andar para tras.

— Eu sou a alforreca e com os meus tentaculos fago muito barulho.

Vamos ajudar os amigos do mar a encontrar o golfinho? (Pedir as criancas ajuda para procurar
o golfinho ao pé do cenario).

— Ahhh! Eu ndo acredito que o golfinho estava escondido ao pé de vocés! — disse o
golfinho Tomas.

(historia escrita pelas estagiarias)
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Anexo 5. Planificacdo do projeto de estagio em jardim de infancia

Projeto “Vamos descobrir o mundo!”

Com este projeto _pretendemos gue as criancas:

Estratégias a serem desenvolvidas: dinamizacdo de

conhecam a diversidade social, étnica e cultural
dos varios povos; respeitem e valorizem a
diferenca social, étnica e cultural, tendo atitudes de
partilha e respeito pelos outros; adquiram valores
de cidadania e convivéncia democratica; adquiram
interesse e curiosidade pelo conhecimento do
mundo que as rodeia e; tenham contacto com
diversos costumes ou habitos do mundo que as
rodeia (habita¢des, gastronomia, vestuario, etc.) e
com atividades/jogos onde todos partilhem
conhecimentos, valores, experiéncias estéticas
especificas de cada cultura, de modo a
reconhecerem, respeitarem e valorizarem as
diferencas culturais.

contos infantis; criacdo de materiais didaticos
relacionados com a cultura trabalhada durante aquela
semana; expressfes vocais, corporais e faciais e;
incorporar elementos novos na sala alusivos a cultura
abordada, de forma a despertar o interesse e a
curiosidade das criancas.

Recursos: livros infantis; tecido; instrumentos
musicais; fantoches; bolas coloridas; ovo de
dinossauro; tintas para tingir tecido; areia; gréo;
massa; tapete sensorial; pinceis; tintas acrilicas;
canetas de feltro; massa de moldar; gesso; frutas;
ingredientes da receita “kartoshka”; caixas de
cartdo; cartolina; coluna e; computador.

Tema ideia-chave ou fio condutor: “Vamos descobrir o
mundo!”

Apresentacdo _ final: portefélio de estagio;
apresentacéo do relatdrio de estagio e; elaboracgao
de um video sobre o percurso de estagio.

Avaliacdo: observacdo direta; grelhas de
observacéo; preenchimento das tabelas do bem-
estar e do envolvimento; registos fotograficos e;
conversas com a educadora cooperante, com o par
de estagio e com as criangas.

Atividades em grupo: ouvir e recontar histérias;
procurar os 0ssos de dinossauro na caixa de areia;
prova as cegas; jogo “Acerta na boca do
dinossauro”; realizar movimentos corporais;
construgdo da tenda de indio; confecdo do doce
“Kartoshka”; dancar e cantar musicas de varias
culturas e; jogos tradicionais.

Atividades em pequeno grupo: construgdo de um
paraguedas com a técnica de pintura tie-dye; escavar o
ovo de dinossauro e; atividades matematicas.

Atividades _individuais:  desenho  orientado;
perguntas de interpretacdo sobre diversas histoérias;
pintar com diferentes técnicas; molde de patas de
dinossauro; construcdo de leques chineses;
construcdo de um dragéo chinés; construgdo de
matryoshkas; constru¢cdo de maracas e; construgéo
dos cocares de indio.
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Anexo 6. Planificacdo de duas atividades desenvolvidas em jardim de infancia

Planificacdo da atividade da construcdo do paraquedas com a técnica de pintura tie-dye

Duracéo Areas de Contetido — Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacdo
Dominios/Subdominios
09:15h Formacgéo Pessoal e - Escutar os colegas; - Na area da reunido, quando todas as criangas Recursos Observacéo direta:
- Social estdo sentadas, a estagiaria apresenta varias humanos: - Averiguar se as
10:00h | Convivéncia democrética | - Participar | imagens da representacéo da técnica tie-dye e - Criancas; criancas sabem
e cidadania adequadamente, pergunta: “Conhecem esta técnica?”; “Como - Professora,; responder
apresentando as suas | acham que é feita?”; “Quais sdo os materiais - Estagiérias. adequadamente as
ideias; utilizados?”. perguntas efetuadas
- Depois de ouvir as ideias de todas as criangas, Recursos pela estagiaria.
Areado Conhecimento |- Aprender uma nova | a estagiaria explica a historia do tie-dye materiais:
do Mundo técnica de expresséo | relacionando com a cultura africana e mostraos | - Imagens com | - Verificar se as criancas
plastica (tie-dye); materiais que S&80 necessarios para a sua a técnica séo capazes de utilizar a
aplicacgéo. representada; | técnica tie-dye.
- Identificar diferentes | - Seguidamente, a estagidria explica que - Elasticos;
tipos de cores. através desta técnica vamos construir um - Tecido para Registos fotograficos.
brinquedo: um paraquedas. aplicar a
- Apb6s as perguntas, a estagiaria diz as técnica.
criangas que podem ir para as areas brincar,
mas que vai chamar duas criangas, de cada
vez, para fazerem um n6é no pano para,
posteriormente, proceder ao tingimento.
Planificacdo da atividade da construcdo do dragéo chinés
Duracéo Areas de Contetido — Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacéo
Dominios/Subdominios
09:15h | Areado Conhecimento | - Conhecer e respeitar a | - Primariamente, a estagiaria mostra um | Recursos humanos: | Observacéo direta:
- do Mundo diversidade cultural; mapa do mundo e diz as criangas que vao - Criancas; - Verificar se as criancas
10:00h | Conhecimento do mundo colocar uma fotografia do grupo, em todas - Professora; participam na atividade;
social as culturas que ja conhecem. - Estagiérias.
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Formacao Pessoal e
Social
Convivéncia democratica
e cidadania

Area de Expresséo e
Comunicacéo:
Dominio da linguagem
oral e abordagem a
escrita
Comunicacéo Oral

Area da Expresséo e
Comunicagéo:
Dominio da Educacéo
Artistica:

Artes Visuais

- Ouvir os outros e
responder
adequadamente,
apresentando as suas
ideias;

- Elaborar frases
completas;

- Aplicar a técnica de
pintura com papel de
seda;

- Desenvolva a
capacidade criativa.

- Seguidamente, pergunta o que sabem
sobre a China, auxiliando as respostas,
caso seja necessario.

- A medida que as criancas dizem as suas
concecdes prévias, respondendo a
guestdo colocada pela estagiaria, a
mesma vai escrevendo-as no quadro, de
maneira que todas tenham contacto com
um primeiro registo.

- De seguida, apresenta, num PowerPoint,
imagens e videos relacionados com a
China, para que possam conhecer a
cultura chinesa.

- Seguidamente a estagiaria explica que
vai decorrer uma atividade relacionada
com a cultura abordada e divide as
criangas em grupos de quatro elementos
cada (duas criangas mais novas com duas
mais velhas) enquanto as restantes vao
brincar nas diversas areas.

- Distribui por cada grupo varias folhas de
seda de diferentes cores, folhas brancas
do tamanho A3, pincéis e cola branca.

- Depois a estagiaria procede a explicacéo
da atividade que consiste em cortarem
pedacos de papel de seda, para
posteriormente colarem na folha A3
utilizando cola branca.

- Por fim, a estagiéria ir4 juntar todos os
trabalhos de forma a construir um dragao
chinés para expor na sala.

Recursos materiais:

- PowerPoint;
- Computador;
- Cola branca;
- Tesouras;
- Pincéis;
- Papel de seda.

- Verificar se as criancas
séo capazes de utilizar a
técnica.

Preenchimento da
tabela do envolvimento.

Registos fotograficos.
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Anexo 7. Tabela do envolvimento da atividade em jardim de infancia

Tabela do envolvimento na atividade da constru¢ao do dragdo chinés

Criancas

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Nivel 5

Comentarios

X

X

Desviava facilmente a atencéo da tarefa realizada.

ul—|@|e|mglo|>

-l

LU

MA

XX XXX XXX X XXX

Nao foi a escola.

po] vl -4

RA

RI

XXX X[ X

SA

Nao foi a escola.
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Anexo 8. Planificacdo do projeto de estagio em contexto do 2.° ano

Projeto “A utilizacéo das TIC no processo de ensino-aprendizagem.”

Através da

conhecimento de algumas func¢bes basicas do
processador do texto e; visualizem e dialoguem
sobre filmes, destinados ao ensino ou que, de
um outro modo, contribuam para a educacéo e
aprendizagem.

critica e construtivamente no
tratamento da informacdo e na
realizacéo de tarefas.

observacdo do grupo e de uma
informal com a

Com este projeto pretendemos gue as criancas: | Estratégias a serem | Como _iniciar:
desenvolvam a autonomia e o interesse pelo | desenvolvidas: realizagdo de

uso das TIC; adquiram aprendizagens | jogos e atividades préticas, | conversa
significativas através da utilizacdo de jogos | didaticas e tedricas de vérios | professora cooperante.
didaticos; melhorem a qualidade das | conteldos com recurso as TIC e;

aprendizagens; explorem e tomem | cooperacdo em grupo, intervindo

Recursos: jogos online; tablets; coluna;
computador; quadro interativo e; manual
escolar digital.

Conex8es com outras matérias e saberes:

Tema ideia-chave ou fio condutor

: “A utilizagdo das TIC no processo

Portugués; Matematica; Estudo do Meio e;
Educacéo para a Cidadania.

de ensino-aprendizagem.”

Apresentacdo final: portefélio de estagio
e; apresentacéo de um powerpoint sobre
0 NOSSO estagio, a turma.

Atividades em grupo: puzzle digital; musicas e;
videos.

Atividades em pegueno grupo:

Atividades individuais: criacao de

jogos de equipa no JeopardyLabs
e; quis no Kahoot.

nuvem de palavras; carta ao pai
Natal e; responder a questdes no
guadro interativo

Avaliacdo: grelhas de observagao;
preenchimento da tabela do
envolvimento; producdes das criangas;
registos fotograficos e; comentarios dos
alunos e feedback da cooperante e do
par de estagio.
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Anexo 9. Planificacdo das quatro atividades desenvolvidas em contexto do 2.° ano

Planificacdo da atividade do jogo do bingo

Duracéo Areas de Contetido — Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacéo
Dominios/Subdominios
11:00h Matematica - Célculo mental: adi¢cdes | - Assim que todos os alunos se sentarem Recursos Grelha de observacéo:
- Numeros e Operacdes e subtracdes com | nos respetivos lugares, a estagiaria humanos: - Averiguar se as criancas
12:00h Adicdo e Subtracdo nameros em que O | comeca por explicar as regras da atividade - Alunos; conseguem resolver,
resultado é entre 400 e | e distribui, a cada par, um cartdo do jogo - Professora; através do calculo mental:
499; bingo. - Estagiarias. adicbes e subtracGes com
- De seguida, a estagiaria distribui varios nameros em que O
- Demonstrar regras de | feijdes para os alunos colocarem em cima Recursos resultado é entre 400 a 499;
Cidadania e convivéncia em | do total/diferenca da soma ou da materiais: - Averiguar se as criangas
Desenvolvimento sociedade; subtracao. - Jogo do bingo; | conseguem expressar-se
- Cumprir as regras do | - A estagiaria, chama um par de cada vez, - Projetor; enquanto cidaddos digitais,
jogo; para que va ao computador escolher e - Computador; manifestando nog¢Bes de
resolver, através do calculo mental, uma | - JeopardyLabs. | comportamento adequado,
- Expressar-se enquanto | operacdo de adicdo ou subtracdo. Por enquadrado com o nivel de
cidadao digital, | exemplo, o par escolhe no template online utilizacdo das tecnologias
TIC manifestando no¢do de | uma operagdo, mencionando-a em voz digitais.
comportamento alta e todos os alunos que tiverem o
adequado, enquadrado | total/diferen¢ca no seu cartdo colocam um Tabela do envolvimento.
com o nivel de utilizacdo | feijdo no respetivo local. Registos fotogréficos.
das tecnologias digitais.
Planificacdo da atividade da introducéo da tabuada do 2
Duracéo Areas de Contetido — Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacéo
Dominios/Subdominios
09:00h Matematica - Efetuar multiplicacdes | - Apés a chegada a sala de aula e de as Recursos Grelhas de observacao:
- NuUmeros e Operacgdes adicionando parcelas | criancas se sentarem corretamente nos humanos: - Averiguar se os alunos
10:30h Multiplicacdo iguais, envolvendo | respetivos lugares, tirarem o material - Alunos; utilizam corretamente o
necessario e elegerem os ajudantes do dia, a - Professora;
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nameros naturais até 10,
recorrendo a imagens;

- Utilizar corretamente o
simbolo “x” e os termos
“fator” e “produto”;

- Reconhecer que o
produto de qualquer
ndmero multiplicado por 1
€ igual a esse numero, e
que o produto de qualquer
namero multiplicado por 0O
€ igual a 0;

- Construir a tabuada do 2.

estagiaria da entdo inicio a aula de
Matematica, comecando por abordar a
tabuada do 2.

- Comeca por explicar que a tabuada é um
namero a multiplicar por outro, sendo que
todos os numeros a multiplicar por 0, tém
como produto o 0, assim como o produto de
gualquer nimero por 1 é igual a esse namero.
- Depois solicita a turma que explique o
porqué de isso acontecer. Neste momento, a
estagiaria auxilia e complementa as respostas
dos alunos, caso necessario.

- De seguida, a estagiaria ira apresentar um
placard da  multiplicagdo, construido
previamente pela mesma, mas com a tabuada
do 2 incompleta, de forma que os alunos
preencham o0s espacos que faltam
(multiplicacéo, adig&o e produto).

- Quando completarem a tabuada até ao
10x2, refere que a tabuada do 2 é infinita, ou
seja, ndo acaba no 10x2.

- Depois avisa os alunos que de um produto
para o outro acontece algo

sucessivamente, com 0 objetivo de observar
se 0s alunos descobrem que a passagem de
um produto para o outro € sempre “+2”. Para
facilitar a descoberta dos alunos, desenha
setas de um produto para o outro.

- De seguida, é solicitado a todos os alunos a
realizacdo dos exercicios das paginas 64 e 65
relacionados com a tabuado do 2.

- Por fim, é feita a corregdo dos mesmos, no
quadro interativo.

- Estagiarias.

Recursos
materiais:
- Placard da
multiplicagéo;
- Lapis de grafite;
- Manual de
matematica.

simbolo “x” e os termos
“fator” e “produto”.

- Averiguar se os alunos
reconhecem que
qualquer namero
multiplicado por 1 € igual
a esse numero e que 0

produto de qualquer
ndmero multiplicado por
0 éigual a 0;

- Averiguar se os alunos
conseguem construir a
tabuada do 2.

Registos fotograficos.
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Planificacdo da atividade de dramatizacao das regras da seguranca rodoviaria

Duracao Areas de Contetido — Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacao
Dominios/Subdominios
14:00h Direitos Humanos - Selecionar as regras; - Primeiramente, antes dos alunos entrarem na Recursos Grelhas de observacao:
- - Cidadania e - Representar as regras | sala, as estagiarias organizam a sala, formando humanos: - Averiguar se 0s alunos
15:30h participagéo; através da dramatizagdo; | um u com todas as mesas. - Alunos; identificam normas de
- Liberdade. - Os alunos ao entrarem na sala sédo | - Professora; | prevencgéo rodoviaria;
encaminhados para os lugares, visto que a sala se | - Estagiarias. | - Averiguar se os alunos
encontra com outra disposicéo. representam as regras
- Ap6s as criangas se sentarem nos respetivos Recursos através da
Portugués - Referir o essencial de | lugares a estagiaria elege os ajudantes do dia. materiais: dramatizacao.
Oralidade cada regra; - A estagiaria inicia uma conversa com os alunos | - Fita crepe
Compreenséo e - Partilhar ideias e | sobre o que se deve e 0 que ndo se deve fazer na para Registos fotograficos.
expressao: opinibes; via publica, tirando o proveito das concecbes | representar
- Informacéo essencial; prévias dos alunos. as linhas da
- Expressao de ideias e - Seguidamente a todos terem participado, a estrada;
opinides. estagiéria, juntamente com os alunos, aborda o - Cartbes
conceito de “regra”, referindo que algumas coisas com as
que foram ditas pelos alunos séo regras. regras;
- Depois da conversa, a estagiaria refere que vai | - Manual de
Estudo do Meio - Identificar alguns | decorrer uma breve dramatizagdo relativa as estudo do
Bloco 1- A descoberta de | cuidados a ter na via | regras de segurancga. meio.

Si mesmo
A seguranca do seu
corpo

Bloco 2 — A descoberta
dos outros e das
instituicbes
A Vida em Sociedade

publica (caminhos, ruas,
estradas) enquanto pides;

- Conhecer e aplicar
normas de prevencdo
rodoviéria;

- Conhecer e aplicar
algumas regras de

convivéncia social.

- A estagiaria, ird formar cinco grupos e cada grupo
terd de dramatizar uma ag¢do de um cartdo,
realizado previamente pela estagiaria.

- Estes cartdes estédo relacionados com as regras
da seguranca rodoviéria.

- As criangas, terdo algum tempo para interpretar
cada cartdo e, posteriormente representar a agao.
As restantes criangas, terdo de tentar adivinhar
gual a regra pertencente ao grupo que estara a
dramatizar.
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Experimentacdo e
criacdo

- Explorar
Expressao Dramética | possibilidades motoras e
expressivas do corpo.

- As estagiarias organizam a dramatizacdo e
auxiliam, caso necessario.

- No final, é solicitado aos ajudantes do dia que
distribuam pelos restantes colegas o manual de
estudo do meio para realizarem os exercicios das
paginas 44 e 45.

Planificacdo da atividade da carta ao pai Natal

Duracao Areas de Contetido — Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacao
Dominios/Subdominios
09:00h Portugués - Falar de forma audivel; - Assim que todos os alunos se sentarem nos Recursos Grelhas de
- Oralidade - Partilhar respetivos lugares a estagiaria mostra a turma um humanos: observacao:
10:30h Compreenséo e opinibes; video, da escola virtual, que descreve e explica a - Alunos; - Averiguar se as
expresséo - Reconhecer carta. - Professora; criancas identificam
caracteristicas da carta; - ApGs a visualizacéo do video, a estagiéria coloca - Estagiarias. as caracteristicas da
Leitura e Escrita questbes a toda a turma sobre o0 que é a carta, carta;
Desenvolver o - Escrever sem erros | para que serve e qual a sua estrutura, de forma a Recursos - Averiguar se as
conhecimento da ortograficos; perceber e avaliar se 0s alunos estavam atentos e materiais: criangas conseguem
ortografia se compreenderam o que escutaram no video. - Video sobre a | utilizar ferramentas
- Utilizar ferramentas | - De seguida, é explicado as criancas que véo carta, retirado | digitais, para criar um
digitais, para criar escrever a carta para o pai Natal, da estagiaria, e da escola produto digital (um
TIC produto digital (um texto, | como tal, € chama uma crianca de cada vez, para virtual, texto, um video, uma
Comunicar e Colaborar | um video, ir ao computador escrever uma parte da mesma. - Computador; | apresentagdo, entre
apresentacao, - Depois, é solicitado aos ajudantes do dia, que - Projetor; outros).
outros); distribuem a cada aluno uma folha com as linhas | - Folha A4 com
- Conseguir da estrutura de uma carta e com um desenho a | aestruturada | Registos
Expresséo Artistica corretamente as TIC; volta, relacionado com o natal. Os alunos, | cartae comum | fotograficos.

Artes Visuais
Experimentacdo e
criacdo criativo;

- Ter capacidade de ser

- Pintar dentro do limite.

primeiramente, vao escrever a carta deles, para o
pai Natal, seguindo a estrutura proposta pela
estagiaria, e depois vao pintar a mesma, usando a
criatividade.

desenho em
redor;
- Lapis de cor e
de grafite.
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Anexo 10. Tabela do envolvimento da atividade desenvolvida em contexto do 2.° ano

Tabela do envolvimento na atividade do jogo do bingo

Nomes:

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Nivel 5

Observacoes:

Aluno AC

X

Distraia-se, por vezes, com o colega do lado.

Aluno AS

X

Distraia-se, por vezes, com o colega do lado.

Aluno CA

Aluno CR

Aluno DA

Aluno DI

Aluno E

Aluno FAL

Aluno FAZ

Aluno FES

Aluno FEZ

Aluno FP

Aluno |

Aluno J

Aluno L

Aluno La

Aluno MC

XXX XXX XXX XX XX | X

Aluno P

Nao revelou muito interesse em envolver-se.

Aluno S

x

Aluno V

Nao foi a escola.
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Anexo 11. Grelha de observacdo da atividade desenvolvida em contexto do 2.° ano

Grelha de observacédo da aprendizagem das regras de seguranca rodoviaria

Nomes:

Identificar normas de prevencao rodoviaria.

Representar as regras de seguranca rodoviaria através da

dramatizacao.

Observacoes:

Conseguiu.

Conseguiu com
ajuda.

N&o conseguiu.

Conseguiu.

Conseguiu com
ajuda.

N&o conseguiu.

Aluno AC

X

X

Aluno AS

X

X

Aluno CA

X

X

Aluno CR

Nao foi a escola.

Aluno DA

Aluno DI

Aluno E

XXX

Aluno FAL

Aluno FAZ

Aluno FES

x| X

Aluno FEZ

Aluno FP

Aluno |

Aluno J

Aluno L

Aluno La

Aluno MC

XXX X[ X

XX XXX XXX XXX | X

Aluno P

Aluno S

Aluno V

x| X
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Anexo 12. Planificacdo do projeto de estadgio em contexto dos 3.° e 4.° anos

Projeto “Eu consigo e tu?”

Com este projeto pretendemos que as criancas:

Estratégias a serem

Como__iniciar:  Através da

desenvolvam a autonomia e o sentido de
responsabilidade; aprendam a trabalhar
colaborativamente e; adquiram o gosto pela
aprendizagem.

desenvolvidas: solicitar sempre a
participacdo das criancas; realizar
atividades ludicas e didaticas que
promovam a participacdo e

autonomia das criangas;
promover atividades em grupo,
intervindo critica e

construtivamente no tratamento
da informac&o e na realizag&o de
tarefas; dar sempre feedback ao
trabalho das criancas e; utilizar
recursos que desenvolvem a
motivagdo nas criangas.

observacdo do grupo e de
conversas informais com a
professora cooperante.

Recursos: jogos online; powerpoints
interativos; videos relacionados com os
conteddos abordados; fichas de
trabalho; guides de trabalho; materiais
reciclaveis; materiais de expressao
plastica; computador e; manual escolar
digital.

Conex8es com outras matérias e saberes:

Tema ideia-chave ou fio condutor: “Eu consigo e tu?”

Portugués; Matemética; Estudo do Meio;
Expressbes Artisticas e; Educacdo para a
Cidadania.

Apresentacéo final: portefélio de estégio;
apresentacédo de um powerpoint sobre o
Nnosso estagio, a turma.

Atividades em grupo: observar um teatro; ver
videos; ouvir histérias; construir um diagrama
de caule-e-folhas; construcdo de um guido de
entrevista; realizacéo de exercicios fisicos.

Atividades em pegueno grupo:

Atividades individuais:

Avaliacdo: realizacdo das fichas de

criacdo de textos narrativos, jogos
de equipa.

elaboracdo de um resumo de
uma histéria; jogo do “Quem quer
ser milionario?”; quis no Kahoot;
jogo da memdria; criagdo de um
itinerario; leitura de textos;
resolucdo de fichas de trabalho;
responder a questdes colocadas
pelas estagiérias.

trabalho; preenchimento de grelhas de
observacéo e tabelas do envolvimento;
guestionamento direto; producbes das
criancas; registos fotograficos e de
video; responsabilidade na pontualidade
e na realizacdo de tarefas e; através do
feedback.
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Anexo 13. Planificacdo das duas atividades desenvolvidas em contexto dos 3.° e 4.° anos

Planificacdo da atividade da construcdo do catavento

Conhecimentos.

- Depois de ouvir as suas respostas, a
estagiaria comeca por dizer as criangas que
vao elaborar o seu catavento, mas para isso
precisam de cola, lapis, régua, tesoura, uma
folha de papel e um pau ou uma palhinha.

- Seguidamente, a estagiaria mostra um video
com todos os passos da elaboragéo do cata-
vento e, faz paragens para que as crian¢as
acompanhem e construam ao mesmo tempo.
- Por fim, as criancas terdo oportunidade de
ilustrar os seus cataventos.

Duracéo Areas de Contetido — Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacéo
Dominios/Subdominios
09:30h Educacdo Artistica — - Manifestar capacidades | - Num primeiro momento, a estagiaria mostrar | Recursos humanos: | Produg6es criativas.
- Artes Visuais expressivas e criativas | um catavento, previamente, elaborado e - Alunos;
10:00h Experimentacéo nas suas producdes | pergunta as criancas se sabem o que é - Professora;
plasticas, evidenciando os | aquele objeto, e para que serve. - Estagiarias.

Recursos materiais:

- Video;
- Cola;
- Lapis;
- Régua,;
- Tesoura;
- Computador;
- Lapis de cor;
- Folha de papel;
- Pau ou palhinha.

Planificacdo da aula de expressao e educacao fisico - motora

exercicios de forma segura e livre.
- ApGs as criancas estarem preparadas para
a aula, as estagiarias comecam por dar o

Duracéo Areas de Contetido — Objetivos Atividades/Estratégias Recursos Avaliacéo
Dominios/Subdominios
09:30h Expressédo e Educagdo | - Repetir uma sequéncia | - As estagidrias comecam por pedir as | Recursos humanos: | Preenchimento da
- Fisico-Motora de movimentos fisicos a | criancas que se desloquem para um sitio - Alunos; tabela do
10:00h partir de solicitacdes do | amplo da sua casa, onde nao existam objetos - Professora; envolvimento.
professor; muito perto, para poderem realizar o0s - Estagiarias.

Recursos materiais:

- Computador;
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Educacéo Artistica -
Danca
Experimentacado e
criacdo

- Participar em sequéncias
de movimentos e/ou
composicdes
coreograficas.

aguecimento ao som de musica ambiente,
iniciando 0 mesmo pelos membros inferiores
e terminando nos membros superiores.

- Seguidamente ao aquecimento, foi ensinado
as criancas uma sequéncia de movimentos de
forma a criar uma coreografia.

- Mdsica;
-Garrafa de agua.
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Anexo 14. Tabela do envolvimento da atividade desenvolvida em contexto dos 3.° e 4.° anos

Tabela do envolvimento da aula de expressao e educacao fisico - motora

Aula de expresséao e educacéo fisico - motora

Nomes Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5 Observacodes
A N&o compareceu na sesséo.
B X
C X
D X
E X
F X
o G X

ro | " X
| X
J X
K N&o compareceu ha sesséo.
L N&o compareceu na sesséo.
M N&o compareceu na sesséo.
N X
O X
P X

4.° Q Nunca compareceu nas sessoes.

ano R Educacao Especial.
S | X
T Educacao Especial.
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Anexo 15. Guido de entrevistas realizadas aos participantes

Prof.: Gostaram desta atividade porque...
Participante:

Prof.: Nao gostaram desta atividade porque...
Participante:

Prof.: Com esta atividade aprenderam...
Participante:

Prof.: Sentiram alguma dificuldade nesta atividade...

Participante
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Anexo 16. Jogo “Quem Quer Ser Milionario — Especial Criangas”

ALONNBACANMENAL, LOLALS
[’

Perimetro= 12 ¢cm Area=9 cm

Perimetro= 12 dm Perimetro= 10 cm
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multiplicando duas vezes a medida do lado (Ix], uma

vez que o comprimento e a largura sdo iguais)

adicionando duas vezes 2 medida do lado (141, uma

vez quc o L‘\'l.‘ﬂ_{".’”“'.‘l]h‘ ca iJI"L_‘,ilT.l sA0 GL(UR]I\:I,

. multiphicando duas vezes a medida do comprimento
(Ixl, uma vez que o comprimento e a largura sio

12Ua1S)

multiplicando duas vezes a medida do lado (Ix], uma

vez que 0 comprimento ¢ a largura sio 1guais)

. multiplicando duas vezes a medida do comprimento
(IxL, umis vez que 0 comprimento e 3 largur sao
12Uis).

multiplicando duas vezes # medida do lado (cxl.

uma vez que o comprimento e a largura sdo 1guais),

... adicionando duas vezes n medida do lado (14, uma

vez que o comprimento ¢ & largur sio iguais),

.. multiplicando duss vezes u medida do lado (exl,
uma vez que o comprimento e 4 lurgura s3o iguais),
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Perimetro= I8 dm

Area= 1] om

Area= 12 cm

Perimetro= 18 dm
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Figura A= 6

Figura B=8

Figura D=8

Figura C=7
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Figura A= 6 Figura B=8

Figura D=8 Figura C=7

...adicionando a medida do comprimento ...multiplicando a medida do comprimento
pela medida da largura. pela medida da largura.

...adicionando a medida da largura pela ...multiplicando a medida da largura pela
medida da largura. medida da largura.

...adicionando a medida do comprimento ...multiplicando a medida do comprimento
pela medida da largura. pela medida da largura.

...adicionando a medida da largura pela ...multiplicando a medida da largura pela
medida da largura. medida da largura.
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Ha trés figuras que ocupam 0 mesmo espago
no quadriculado: A, B e F.

Ha trés figuras que ocupam 0 mesmo espago
no quadriculado: B. D e A.

Ha trés figuras que ocupam o mesmo espaco

no quadriculado: E, A ¢ D.

Ha trés figuras que ocupam 0 mesmo espaco
no quadriculado: C, D e F.

Ha trés figuras que ocupam 0 mesmo espago
no quadriculado: A, B e F.

Ha trés figuras que ocupam o mesmo espago

no quadriculado: E, A ¢ D.

Ha trés figuras que ocupam 0 mesmo espaco
no quadriculado: B. D e ‘A.

Ha trés figuras que ocupam o0 mesmo espago
no quadriculado: C, D e F.

)%cm?M& o[xmn‘ut& fr‘ru),c{,e o Row{/;
df/ unru ot.uadmdo- ’,xazgs-e/ndo. GLL
|

a érea & 10om?
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Descolire oruam/t& mede o lads
de wm c!umdm,do salsendo. que

a alrea, & /lbomf.
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Perimetro= 10 dm Perimetro= 10 dm?

Perimetro= 10 ¢cm Perimetro= 10 mm

Perimetro= 10 dm Perimetro= 10 dm?

Perimetro= 10 cm Perimetro= 10 mm

O terreno do senhor Joaquim tem 100m de § O terreno do senhor Joaquim tem 115hm de
comprimento. comprimento.

O terreno do senhor Joaquim tem 115m de O terreno do senhor Joaquim tem 115m de

largura. comprimento.
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O terreno do senhor Joaguim tem 100m de | O terreno do senhor Joaquim tem 115hm de
comprimento. comprimento.

O terreno do senhor Joagquim tem 115m de O terreno do senhor Joaquim tem 115m de
largura, comprimento.

Area da figura A= 4 cm?

Area da figura A= 5 cm?
Perimetro da figura D= 12 cm

>erimetro da figura A= 11 m

Area da figura B= 5 cm? Area da figura A= 5 cm?

Area da figura D=4 cm? Area da figura B= 5 em?

II'V'.'I," am iu...i\.-..J:A COMTLO midade l. medida

{ad
COAT ALl

Area da figura A= 4 cm? Area da figura A= 5 cm?
Perimetro da figura D= 12 cm Perimetro da figura A= 11 m

Area da figura B= 5§ cm? Area da figura A=
Area da figura D=4 em? Arca da figura B= 35
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A Maria vai gastar 16 cm de fita. A Carla vai gastar 16 m de fita.

A Maria vai gastar 16 cm? de fita, A Maria vai gastar 16 m de fita,

A Maria vai gastar 16 cm de fita. A Carla vai gastar 16 m de fita.

A Maria vai gastar 16 cm?® de fita. A Maria vai gastar 16 m de fita
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