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digitais e literacia visual
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Literacia visual entende-se como o conjunto
de duas capacidades: a de interpreter
corretamente as mensagens visuais que nos
rodeiam e a capacidade de criar mensagens
visuais suficientemente eficazes para serem
compreendidas pelos outros, de acordo com
as nossas intengdes ao produzi-las. Por seu
lado, o design inclusivo define-se como
design que toma em consideragdo o facto de
que o publico alvo das mensagens visuais a
criar é constituido por individuos com
necessidades especificas que decorrem das
suas diferentes situagdes, sendo que alguns
tém deficiéncias permanentes ou
temporarias que lhes podem condicionar a
interpretagdo das mensagens visuais. A
razdo de refletir aqui sobre a pratica de
apresentagdes visuais com o apoio de
tecnologias digitais surge no ambito do
contacto com multiplos exemplos
apresentados por diferentes docentes e
formadores, que frequentemente falham na
aplicagdo de principios basicos de literacia
visual e de design inclusivo. Objetivos: *
Promover a literacia visual e o design
inclusivo nas praticas pedagogicas; *
Promover a reflexdo sobre os modos de
organizar e sistematizar a informacio
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visual; * Estimular o desenvolvimento de
apresentagdes visuais inclusivas; *
Democratizar o acesso ao conhecimento ¢ a
informacdo nas areas da producdo e
interpretagao de imagens. Metodologia:

Propomo-nos recolher exemplos de
apresentacdes visuais, a partir dos quais
analisaremos, do ponto de vista do design e
da inclusdo, aspectos reconhecidamente
considerados como estruturantes da eficacia
da mensagem, nomeadamente, entre outros:
« estrutura da informacéo; » simplificacdo
da informagdo; * sele¢do de temas ou ideias;
« utilizagdo de fontes tipograficas; ¢
utilizacdo das cores, assim como a
quantidade de cores presentes no mesmo
diapositivo; « visibilidade das cores e dos
contrastes (atendendo ao daltonismo e
ColorADD™); « utilizagdo das imagens,
assim como a quantidade de imagens
presentes no mesmo diapositivo; Apos esta
analise sintetizaremos os tragos negativos e
positivos presentes no conjunto das
apresentagdes. Seguidamente, e usando esta
sintese como base, proporemos orientagoes
para a construcio de guias pedagogicos/
tutoriais para a criagdo de mensagens
visuais eficazes e inclusivas. Avaliagdo:
Para avaliar o impacto das apresentacdes
orais com apoio de tecnologias digitais na
sala de aula e literacia visual no ensino e na
aprendizagem, propomo-nos realizar uma
testagem da interpretagdo visual, para
alguns dos aspectos nomeados acima,
apresentaremos representantes do publico
alvo escolhido duas simulagdes de
apresentac¢des: uma, corresponde a
apresentacio visual recolhida, a outra sera o
equivalente da primeira, remodelada tendo
em conta a literacia digital/visual e o design
inclusivo. Solicitaremos que escolham uma
das duas, justificando a selecgao. As
respostas ajudardo a informar a construc¢io
dos guias orientadores /tutoriais referidos.
Os resultados esperados sdo: Através da
sistematizacdo e organizacdo dos recursos
produzidos pelos docentes, propomo-nos
disponibilizar recursos para que as
apresentacdes visuais sejam de qualidade e
correspondam as necessidades do ensino e
da aprendizagem, nomeadamente através da
elaboragdo de um conjunto de tutoriais
direcionados para a comunidade educativa,
permitindo, que qualquer pessoa possa
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produzir e tenha acesso a recursos
educativos de qualidade.
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