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RESUMO

Projeto Laboratorio de ideias - um Ambiente Educativo Inovador numa escola de 1.°CEB

Através deste projeto pretendeu-se criar um Ambiente Educativo Inovador (AEI) numa escola
do 1.° ciclo, com poucos recursos materiais e financeiros. O diagndstico da situacdo foi
realizado a partir de inquéritos aplicados a 27 alunos de 3.° e 4.° anos da escola do 1.° ciclo
do ensino basico de Tremés, assim como aos respetivos encarregados de educagdo. Os
inquéritos também foram aplicados a quatro docentes e a Diretora do Agrupamento de
Escolas. Através dos dados obtidos aferiu-se que, tanto os alunos, como os encarregados de
educacao e professores estavam bastante motivados para a criacdo de um AEI na escola. O
principal obstaculo a sua criacdo era a falta de recursos, materiais e humanos, e habitos de
ensino com recurso a abordagens tradicionais. Para dar inicio a criacdo do AEI que se passou
a designar” Laboratério de Ideias”, em primeiro lugar foi necessario verificar quais os recursos
ja disponiveis na escola, assim como as caracteristicas do espaco a modificar. O AEI foi
equipado paulatinamente, com o apoio de varios encarregados de educacdo e de empresas
da regido e da autarquia. Com o decorrer do projeto, o AEI foi construido colaborativamente
com o contributo de varios elementos da comunidade escolar e foram implementadas
abordagens ativas no AEl “Laboratério de Ideias”. Este estudo também veio mostrar que é
possivel criar um AEI a partir de ambientes educativos tradicionais, com poucos recursos

financeiros, desde que com o apoio da comunidade escolar.

Palavras-Chave: Ambientes Educativos Inovadores; 1.° Ciclo do Ensino Basico;

Inovacao pedagogica



ABSTRACT

Laboratério de ideias Project — an Innovative Learning Environment in an elementary school

Through this project intends to create an Innovative Learning Environment (ILE) in an
Elementary school with few material or financial resources. The diagnosis of the situation
was carried out from surveys applied to 27 students. Surveys were also applied to four
teachers and to the headteacher as responsible for schoolboard. The collected data reveal
that students, parents, and teachers was quite motivated to implement an Innovative
Learning Environment in the School. The main obstacle to its implementation was the lack of
human and materials resources and habits in traditional methodologies. During the project,
this problem was solved, leading to the successful implementation of this ILE.

To start, it was first necessary to verify which resources were available in the school, as well
as the characteristics of the space under study. This study also came to demonstrate that it's
possible to create an ILE with few educational resources if it has the support of the school
community.

Key words: Innovative Learning Environments; Elementary school; Pedagogical innovation
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1. Introducéo

Inserida na sociedade do século XXI, a escola nem sempre consegue acompanhar a
constante evolugcdo de tecnologia e de novas abordagens educativas. No ambito de um
Mestrado em Recursos Digitais em Educacao, pretende-se com este trabalho apresentar o
enquadramento, desenvolvimento e avaliacdo de um projeto de transformacdo de um
Ambiente Educativo Tradicional (AET) num Ambiente Educativo Inovador (AEI) numa escola
do 1.°CEB.

Através da metodologia de projeto, este AEI foi criado no ano letivo 2020/2021 na
Escola Basica do 1.° Ciclo do Ensino Basico de Tremés, do Agrupamento de Escolas
D.Afonso Henriques, no concelho de Santarém, com a designacao de “Laboratorio de Ideias”.
Nesta escola, predominavam espacos educativos, atividades e metodologias de ensino
tradicional e praticamente ndo havia historial de utilizagcdo de recursos educativos digitais nas
praticas letivas. A transformacdo de um AET num AEI envolveu o mestrando, como professor
titular de uma das turmas envolvidas, e a restante comunidade educativa (direcéo, restantes
professores, alunos e encarregados de educagdo. Na primeira parte deste trabalho,
contextualiza-se a tematica e justifica-se a metodologia aplicada. Na segunda parte
descrevem-se as varias fases do projeto desde seu diagndstico, planeamento, recolha de

dados e respetiva analise, execugdo do projeto e avaliagdo do seu impacto.



2. Contextualizacao tedrica

2.1 A mudanca nas escolas

A necessidade de mudanca nas escolas para uma educacdo mais adequada aos
desafios do século XXI tem vindo a ser estudada pelos investigadores em educacédo. Existe
cada vez mais pressao e maiores expetativas da sociedade quanto a capacidade de resposta
e responsabilidade das escolas, para a preparacéo de jovens para o mercado de trabalho e
para o seu desenvolvimento civico, segundo Willness e Bruni-Bossio (2017).No entanto, para
alcancar esse desiderato, ha véarios desafios. Freire et al. (2019) destacam a importancia da
inovacao, através de referéncias ao relatério da OECD (2010) que relembra que a crescente
riqueza tecnol6gica do mundo em que vivemos se traduz em mais desafios no dominio da
educacao, gerando expetativas para que a escola seja impulsionadora de uma sociedade de
conhecimento. Ainda segundo este documento, o papel da educacédo passa pela preparacao
dos estudantes para a vida adulta e, portanto, é imprescindivel que se trabalhem as
competéncias necessarias para que o0s alunos possam integrar uma sociedade cada vez mais
tecnologica.

Foi, também, neste contexto que foi elaborado, em Portugal, por parte do Ministério da
Educacao, o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria. Segundo Martins et al.
(2017), para se educar no século XXI é fundamental, devido a mudangas sociais ou
tecnolégicas aceleradas, que o cidaddo se consiga adaptar a novos contextos e novas
estruturas, pelo que € imprescindivel preparar os alunos para permanentes atualizacdes de
conhecimento e desempenho de novas fun¢gées. Num primeiro momento do documento
evidenciam-se 0s principios e a visdo pelos quais se pauta a a¢do educativa e num segundo
momento, destacam-se 0s valores e as competéncias a desenvolver.

Pedro (2017) também destaca esses objetivos referindo-se ao surgimento de varios
projetos nacionais e internacionais que procuram trazer inovagdo pedagogica para a sala de
aula através da promocé&o de novas pedagogias, ligadas a uma aprendizagem ativa centrada
nos alunos e a cada vez maior integracao de tecnologias digitais. A autora refere ainda que,
no entanto, a mudanca ndo se tem feito acompanhar por alteragbes dos espacos escolares
de modo a acolher estas novas pedagogias e tecnologias. Numa referéncia a uma observacao
de Papert (1980) citado por Ribas et al (2015), os autores relembram que mesmo 0s mais
recentes telemdveis ainda usam teclados virtuais com distribuicdo de teclado QWERTY. Tudo
isto porque nas antigas maquinas de escrever tinha de se usar esta disposicao conforme o
idioma que era dactilografado, de modo que as hastes das teclas ndo encravassem umas nas
outras. Hoje, ja ndo havendo essa necessidade, esses esquemas de teclado continuam a ser

usados, porque a tecnologia evoluiu, mas os habitos ja sdo mais dificeis de alterar.



2.2 Ambientes Educativos Inovadores

Os Ambientes Educativos Inovadores sédo definidos por Figueiroa e Monteiro (2018)
como espacos de trabalho pensados e desenhados para o desenvolvimento de
aprendizagens ativas, centradas nos alunos, que poderao ser significativamente enriquecidas
por tecnologia.

Muitos dos AEI em Portugal, também conhecidas em Portugal por “Salas do Futuro”,
foram inspirados a partir do projeto “Future Classroom Lab” da European Schoolnet (EUN).
Tal como descrito por Alves et al. (2015), este projeto surgiu para apoiar a divulgacao e a
expansao de abordagens pedagogicas inovadoras e avangadas com as Tecnologias da
Informacéo e Comunicagéo (TIC) para a aprendizagem em ambiente de Sala de Aula do
Futuro (SAF).

Atualmente, a maioria dos professores tem facil acesso a tecnologias digitais que lhes
permitem melhorar as suas praticas pedagdgicas. Mas essas tecnologias e inovacgéao por si s6
nao implicam mudancas de estratégias educativas. Como afirmado por Senra e Braga (2020),
um ensino que integre novas tecnologias de maneira efetiva é mais complexo do que a
simples aquisi¢cdo de equipamentos. O mesmo se passa relativamente a organizacao dos
espacos. Num estudo elaborado por Campbell (2020), depois de se terem desenvolvido
espacgos em determinadas escolas com caracteristicas semelhantes aos Future Classroom
Lab (FCL), ou Salas de Aula do Futuro (SAF) como sédo conhecidas em Portugal, alguns
professores que as usavam mantinham as estratégias de ensino tradicional que usavam nos
Ambientes Educativos Tradicionais (AET).

Sobre este assunto, Senra e Braga (2019) afirmam existir dois tipos de inovagéo. A
inovacgdo incremental, quando traz melhorias ao que ja estd implementado e a inovagdo
disruptiva quando traz mudancas e alteracdes o que esta incrementado. Como exemplo
pratico vejamos duas situagfes. Quando o manual, utilizado como principal recurso educativo,
deixa de ser em papel e passa a ser em formato digital existe uma inovac¢ao incremental, pois
h& melhorias, mas ndo ha mudanca de finalidades. Mas quando esse manual perde a
exclusividade para multiplas fontes tais como instrumentos de pesquisa, de observacao ou de
experimentacgao, ai ja podemos afirmar que h& inovacéo disruptiva. Neste sentido, constata-
se que os AEI sdo uma forma de inovacgéao disruptiva ha educacgédo face aos AET.

Os Ambientes Educativos Inovadores, segundo Figueiroa e Monteiro (2018), devem
ter em conta trés dimensdes fundamentais: o espaco, a pedagogia e a tecnologia, que
interligados e relacionados entre si, facilitam a inovacdo das metodologias com proficiéncia
nos processos de ensino e aprendizagem. Os autores defendem que devera haver mudanca
de préticas letivas tradicionais por parte dos professores, uma redefinicdo de espacos de

aprendizagem, para que se tornem mais apelativos do ponto de vista fisico e de



funcionamento mais dinamico, e haver algum investimento em tecnologias para promover
novas formas de interacdo entre professor, alunos e contetudos.

No seu estudo sobre a percecéo dos professores face as diferencas entre estes dois
tipos de Ambientes Educativos, Cavadas e Correia (2020) definiram seis categorias onde
essas mudancas podem ser evidenciadas: papel do aluno, papel do professor, conhecimento
de conteudo, gestdo de aprendizagens, recursos educativos e organiza¢do do espaco. No

guadro 1 comparam-se as principais diferencas percecionadas pelos professores nesse

estudo.
Quadro 1. Diferencas entre AET e AEI identificadas por Cavadas e Correia (2020)
Categorias AET AEI
e Postura passiva. Postura ativa, passa a ser o
Papel do aluno e Reprodugdo do centro do processo educativo.

conhecimento.

Construcdo do conhecimento.

Papel do professor

Controlo do processo de
ensino.

Transmissdo do
conhecimento.

Facilitador ou mediador do
processo de ensino.

Conhecimento do

Saber centralizado; o
professor domina todo o

Multiplas fontes de saber.

conteudo ,
conhecimento.
e Avaliacdo sumativa, através Abordagens pedagdgicas
de testes tedricos diversificadas e inovadoras.
Propostas de trabalho com
Gestio das carater interdisciplinar.

aprendizagens

Avaliagdo continua e feedback
regular.

Colaboracao.
Desenvolvimento de multiplas
competéncias no aluno.

Recursos educativos

Reduzido acesso a
tecnologias.

Recursos educativos
diversificados.
Tecnologias digitais.

Organizagao do espago

Organizagao rigida do
espago, com alunos em fila,
orientados para a frente.

Organizagao flexivel do espaco,
em multiplas zonas de
aprendizagem.

Embora alteragbes no espaco, por si s6, ndo tragam mudanca, para Figueiroa e
Monteiro (2018) o espac¢o condiciona a forma como o professor ensina e o0 aluno aprende.
Assim, os autores consideram que, em diferentes atividades, os alunos deverdo realizar
tarefas com organizacdes diferenciadas dos espacos de aprendizagem, tais como: trabalho
em grande grupo/turma; trabalho em pequenos grupos; trabalho colaborativo de partilha com
apresentacdo de producdes ou de ideias; trabalho individual para reflexdo, afericdo de

aprendizagens ou desenvolvimento de trabalho auténomo e trabalho fora da sala de aula.



Defendem ainda que deve existir a chamada ubiquidade, ou seja, a aprendizagem deve
acontecer em qualquer lugar e a qualquer hora. Por exemplo, podem-se aproveitar saidas de
campo, salas de aula virtuais, plataformas interativas, espac¢os do recinto escolar, bibliotecas,
laboratérios, etc., como ambientes de aprendizagem.

Para Figueiroa e Monteiro (2018) as tecnologias quando usadas de forma apropriada
e consciente, podem fornecer aos professores um novo conjunto de ferramentas para
enriquecerem a sua pratica letiva e o processo de ensino-aprendizagem. De acordo com 0s
autores, as tecnologias digitais estdo a transformar as escolas, revolucionando préaticas num
mundo cada vez mais interligado e interdependente, em conjunto com abordagens educativas
mais ativas e centradas no aluno.

Numa investigacédo realizada por Melo (2018) sobre a percecao relativamente aos AEI
em Portugal com recurso a tecnologia, verificou-se que os professores entendem que além
da melhoria das aprendizagens e do facto de desenvolverem nos alunos capacidades de
dominio tecnolégico, estes ambientes também favorecem o dominio social (autonomia,
trabalho de equipa, autorreflexdo). Segundo a autora, as tecnologias favorecem a
diversificacdo de instrumentos de trabalho e também os de avaliagdo, destacando os de
feedback imediato das dificuldades e as ferramentas de trabalho colaborativo. Por outro lado,
nas suas conclusdes destaca-se que a implementagdo de AEI est4 diretamente ligada a
capacidade de iniciativa, participacdo mobilizagdo de recursos de professores e diretores
envolvidos. Por outras palavras, um AEI ndo deve ser uma simples sala de aula bem equipada
tecnologicamente.

Como constrangimentos comuns na implementacéo de AEI por parte dos professores,
Cavadas e Correia (2019) destacam a planificacdo mais demorada, dificuldades de gestédo de
comportamentos na sala de aula, resisténcia a mudanca, receio de atrasos no cumprimento
do curriculo, pressao relacionada com exames nacionais, receio de trabalhar em coadjuvagéo.

Ja no estudo de Campbell (2020), alguns professores declararam ter receio de perder
o controlo da gestéo das atividades, sobretudo se estiverem sozinhos com a turma, enquanto
outros apontaram a falta de formacao nesta area. Muitos professores, porém, responderam
gue gostariam de ter a experiéncia de colaborar com colegas em AEI, por forma a testemunhar

as suas estratégias e desta forma aprender com os pares de forma informal.



3. Metodologia
3.1. Metodologia do trabalho de projeto

Devido as caracteristicas do problema, serd usada uma metodologia de trabalho de
projeto. De acordo com Castro e Ricardo (2003), o objetivo da pedagogia de projeto é
transformar um problema num projeto e concretiza-lo, ou seja € uma metodologia investigativa
centrada na resolugao de problemas.

Ja Mateus (2011) define trabalho de projeto como uma metodologia de investigacdo
centrada na resolucao de problemas oportunos, reais, realizaveis com o tempo, tendo os
recursos acessiveis e com ligacao a sociedade onde se insere.

Como descrito por Leite et al. (1989) o trabalho de projeto define-se por um conjunto
de técnicas e procedimentos utilizados para estudar algum aspeto da realidade social para
prever, orientar e preparar 0 percurso que os intervenientes irdo fazer ao longo da realizac&o
do projeto, centrando-se na investigacao, analise e resolucdo de problemas. Ainda de acordo
com estes autores, o trabalho de projeto tem como objetivo central a analise e a resolucao de
problemas em equipa, através de diversas técnicas que permitem a recolha, obtencéo e
andlise de informag&o. Desta forma, esta associado a uma flexibilidade dos procedimentos
gque se desenvolvem ao longo do trabalho, ou seja, € um processo dinAmico, que se adapta e
se reorganiza ao longo da intervengéo.

Para Ruivo et al. (2010), o trabalho de projeto é uma metodologia reflexiva, baseada e
sustentada pela investigacdo, controlada e participativa, que visa identificar problemas e
resolvé-los através de agles praticas. Para o autor, a propria populagdo destinataria do
projeto é envolvida como sujeito ativo o que contribui para conhecer e transformar a sua
propria realidade. E um método que permite ao investigador compreender melhor a realidade
da populacéo que é afetada pelo problema em questdo, o que permite também uma melhor
planificagcdo assim como uma acdo mais direta e dirigida para transformar e melhorar essa
realidade.

Este trabalho de investigacdo enquadra-se nesta metodologia, pois através de um
problema, que neste caso é o facto de ndo haver um AEI na escola, foi consultada a populacéo
destinataria do projeto, analisada a situacdo, implementando-se medidas e solucionando

obstaculos parcelares, com a definicdo de etapas e prazos com vista a sua resolucéo final.

3.2. Instrumentos de diagndéstico e avaliacdo do projeto

A utilizacdo de métodos quantitativos, segundo Carmo e Ferreira (2008) esta
associada a investigacdo experimental, com a observacdo de fendmenos, formulacdo de
hipoteses explicativas, controlo de variaveis, selecdo aleatéria dos sujeitos de investigacéo

(amostragem), a verificagdo ou rejeicdo das hipoteses mediante uma recolha rigorosa de



dados, posteriormente sujeitos a uma analise estatistica e uma utilizacdo de modelos
matematicos para testar essas mesmas hipoéteses.

Por outro lado, para Bogdan e Biklen (1994), a orientacdo qualitativa permite ao
investigador lidar com os participantes na mudanga, a observar o comportamento no seu
contexto e ndo privilegia os resultados em detrimento dos processos. Também neste sentido
Many e Guimaraes (2006) afirmam que deverdo ser privilegiados instrumentos de recolha
gualitativos, tais como observacédo, entrevista, recolha de desenhos, de fotografias ou de
videos. Segundo estes autores os dados quantitativos, podem facilmente levar a interpretacao
errada, pois 0 modo de recolha pode ser superficial e a amostra recolhida ndo representar a
realidade.

Por outro lado segundo Serrano (2004), citado por Craveiro (2006), a utilizacdo de
procedimentos de natureza quantitativa integrados com procedimentos qualitativos, huma
investigacdo qualitativa, pode dar um contributo complementar a investigagéo e pode ser um
meio de complementar a validade e a fiabilidade do estudo efetuado. Neste sentido, uma
estratégia de investigacdo mista da a possibilidade de enriquecer a investigagdo com dados
gualitativos e quantitativos.

Neste trabalho serdo adotados modelos de observacédo e analise mistos (quantitativos
e qualitativos) com recurso a técnicas e instrumentos de recolha de dados como inquéritos
por questionarios e entrevistas semiestruturadas, um diario de bordo e também grelhas de
observacao participante, porque, para além de investigador, o autor deste trabalho exercera

as funcdes de professor titular da turma envolvida no projeto.

3.2.1 Inquérito por entrevista

Para Carmo e Ferreira (2008) deve-se recorrer a inquéritos por entrevista sempre que
seja necessario responder a questdes chave numa investigacdo que ainda ndo estejam
documentadas ou que sejam necessario comprova-las. De acordo com Carmo e Ferreira
(2008), a entrevista tem a vantagem, perante outros tipos de inquérito, de permitir uma
interacdo direta com o entrevistado sobre a matéria e objetivos da investigacao, permitindo o
seu reajuste para se poder esclarecer algum ponto ou informacao relevante. Porém, também
alertam para possiveis problemas e inconvenientes deste instrumento de recolha de dados.
Um deles é necessidade de ser realizada normalmente presencialmente, embora com 0s
meios tecnoldgicos atuais se possa facilmente ultrapassar a distancia através da gravacao da
entrevista por videoconferéncia, por exemplo. Outra dificuldade apontada pelos autores € a
possivel influéncia positiva ou negativa do entrevistador nas respostas do entrevistado,
através da sua linguagem corporal, entoacdo, ou mensagens inconscientes. Por outro lado,
acrescentam ainda que as diferencas de género, de idade ou sdcioculturais também poderéo
pesar nas informacgdes recolhidas, sendo necessario uma boa preparagédo do entrevistador

para ndo entrar em conflito com o sujeito em estudo.



Para Bell (1997) existem dois extremos opostos de tipos de entrevista. Um desses
tipos € a entrevista completamente formal e estruturada, em que entrevistador se comporta
de modo mecanizado. Neste tipo de entrevista é mais facil agregar e quantificar resultados,
sobretudo quando se pretende obter uma informacgéo especifica. Outro tipo é a entrevista
completamente informal, cuja forma e conteldos é determinada pelo entrevistado de modo
livre. Embora este tipo de entrevista possa ser mais rico e amplo em termos de recolha de
informacédo, apresenta maior risco de desvio dos tépicos a investigar e tornar dificil a sua
analise das respostas. Por esse motivo, a autora defende que a maioria das entrevistas, numa
fase de recolha de uma investigacao, se deve situar entre estes dois extremos. Por um lado
deve dar alguma liberdade ao entrevistado através de uma estrutura flexivel para descobrir
0s topicos a incluir no estudo, e por outro também deve garantir a abordagem de todos os
tépicos selecionados no enquadramento.

Desta forma, de modo a recolher e analisar questées mais especificas relacionadas
com o impacto do projeto, optou-se pela realizagdo de uma entrevista semi-estruturada a uma
amostra de 12 alunos, a docente diretamente envolvida na gestdo das turmas inquiridas, e a
Direcdo do Agrupamento de Escolas, mantendo assim alguma liberdade para incluir novas
perspectivas.

De forma a orientar a entrevista dos alunos, foram definidas 4 dimensoes:

e Desenvolvimento de atividades — tarefas desenvolvidas; relacionamento
entre pares; motivacao

e Organizacdo do espaco — descricdo da organizacao e respetiva finalidade de
cada area de aprendizagem;

e Aprendizagens em AEI — impacto nas aprendizagens dos alunos

o Diferencas entre AET e AEI — percecao de diferencas sobre os dois ambientes

educativos.

Relativamente a professora e dire¢éo foram definidas trés dimensoes:
e Preparacdo de aulas AET vs AEI — planificacéo; vantagens e desvantagens
¢ Implementacao de aulas em AEI — papel do aluno; vantagens e desvantagens
para aprendizagem dos alunos; utilizacdo de recursos educativos digitais;
colaboracao entre professores; avaliagcao
o Perspetivas futuras, relativamente aos AEI — motivagao; sugestao de futuras

atividades.



3.2.2 Inquérito por questionario

A realizacdo de inquéritos por questionario permite rapidamente obter informacéo
sobre a populacao alvo ou junto de especialistas da area de investigacao, independentemente
da sua localizacao geogréfica (Carmo & Ferreira ,2008). Algumas vantagens do inquérito por
questionario comparativamente com questiondario por entrevista sdo: poder alcancar um maior
namero de pessoas, simplicidade de andlise, mais econdmico, maior rapidez da recolha de
informacéo e analise de dados (Carmo & Ferreira ,2008). Por outro lado estes autores também
apontam algumas desvantagens tais como elevada taxa de ndo resposta, ndo ser aplicavel a
toda a populacédo, e a necessidade de maior tempo para preparacdo e concecdo das
questdes. Referem, também, que, tendo em conta que o investigador e o inquirido n&o
interagem presencialmente, isso pode levar a que ndo haja possibilidade de adaptacdo a
novas situagdes e a uma eventual falta de aprofundamento das respostas do inquirido.

As leituras preliminares e definicdo do plano de pesquisa identificam as areas
importantes a investigar, mas Bell (1997) aconselha a voltar aos objetivos iniciais para se
decidir que questdes a colocar no inquérito por questionario serdo cruciais para os alcancar.

Para o projeto Laboratério de ideias, optou-se por aplicar um questionario online,
através da plataforma Google Forms, a alunos, encarregados de educacdo e docentes. A
opcao por este tipo de questionario online prendeu-se sobretudo pelo facto de ser mais
acessivel a toda a comunidade e de reduzir o nUmero de contactos fisicos, uma vez que o
mesmo decorreu durante a pandemia de COVID-19. Por outro lado, a recolha de dados ja em
formato digital também facilitou o seu tratamento, tornando mais rapida a sua analise.

Para melhor compreenséo das questdes, foram criadas duas versdes do questionario,
uma adaptada para as criangas e outra aos adultos. No entanto, no sentido de facilitar a
recolha e tratamento de dados, e possivel comparacgéo, a estrutura foi muito semelhante e a
nameracao das principais questdes também. A primeira seccdo dos questionarios serviu para
balizar os dados de informacéo pessoal, a segunda para aferir a experiéncia dos inquiridos
relativamente aos AEI, a terceira para avaliar a sua percecao relativamente as diferencas
entre AET e AEI e a quarta para recolher opinido e expetativas perante a possibilidade de um
AEIl na escola. Salienta-se que as duas Ultimas seccdes s6 estavam disponiveis para o
participante que na segunda secc¢édo tenha respondido ter conhecimento sobre os AEI,
também muitas vezes conhecidos por Salas de Aula do Futuro. Para validacdo deste
instrumento, o mesmo foi analisado por um especialista na area. As sugestdes elencadas pelo

especialista foram usadas para melhorar o questionario.



Nesse sentido, o inquérito por questionario estruturou-se da seguinte forma:

Quadro 2. Constituicdo geral do inquérito por questionario para alunos, docentes e EE

AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES — ALUNOS/ ENC. DE EDUCAGAO/DOCENTES

Informacéo
pessoal |dados
demograficos

Experiéncia
pessoal com AEI

AET e AEI
Percecéo

AEI
opinido/expetativa

P2.2 Género P3.1 Conhecimento P5.1 a P5.6 - Papel P6.1 - Expectativa
pessoal sobre AEI professor / aluno
P2.3 Idade P4.1 AEI no Agrup. P5.7 a P5.12 - P6.2 - Possiveis
de Escolas DAH Organizacéo. de vantagens da sua
espaco e de implementacao
recursos
P2.4 Ano de P4.2 Contacto P5.13 a P5.18 - P6.3 - Possiveis

Escolaridade

pessoal com AEI

Tipos de estratégias
dos AEIl e dos AET

obstaculos a
implementacéo

P2.5 Acesso a
equipamentos
informaticos

P2.6 Acesso a
internet

P2.7 Tempo de
utilizacéo diaria de
meios...

3.2.3 Observagéao participada

P5.19 a P5.22 - Tipo
de Avaliacao

Este instrumento de pesquisa, segundo Many e Guimaraes (2006), serve para recolher

dados observaveis de situagbes, comportamentos, habitos ou fenémenos. Os autores

aconselham a uma preparacao prévia sobre o campo de observacgao e criacdo de suportes

relacionados, no sentido de facilitar ndo s6 a recolha, mas também a analise. Como docente

na escola que sera sujeita a intervencao, ndo serei um intruso no grupo observado, uma

técnica que Carmo e Ferreira (2008) classificam como

Despercebida pelos Observados”.

“Observacao Participante

Neste sentido, foi elaborado uma Ficha de escola e do meio (Anexo 1) com intuito de

recolher dados referente a potenciais recursos existentes na escola e meio envolvente, assim
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como auferir potenciais obstaculos. Também se elaborou uma grelha de observacao,
designada de Diario de Campo (Anexo 2) de modo a registar desempenho e atitudes dos
alunos nas atividades em que se aplicaram abordagens ativas durante as aulas no AEI

“Laboratério de Ideias”.

3.3. Participantes

Este projeto envolveu diretamente 15 alunos da turma de 3.° ano e 12 alunos da turma
de 4.° ano da escola intervencionada, assim como os respetivos encarregados de educacéao.
Também envolveu diretamente os dois professores titulares da turma, um dos quais o autor
deste estudo. No entanto, acabou por envolver indiretamente toda a comunidade escolar que
participou ativamente na transformacao da sala de aula.

Foram aplicados inquéritos por questionario no inicio do estudo a 22 alunos, 16 do
sexo feminino (72,7%) e 6 do sexo masculino (27,3%). A faixa etaria dos alunos participantes
situou-se entre os 8 anos (18,2%) e os 11 ou mais anos (4,5%), tendo a maioria 10 anos
(45,5%). Relativamente a distribuicdo por ano de escolaridade dos alunos que responderam
ao inquérito, 54,5% frequentavam o 4.°ano e 45,5% o 3.°ano. Também foram aplicados
guestionarios a 16 Encarregados de educacéo, 8 dos alunos do 3.° ano e 8 dos alunos do 4.°
ano.

Relativamente ao corpo docente, foi possivel aplicar o questionario a 4 docentes que
exerciam na escola, nao incluindo o autor deste estudo, todos a lecionar no 1.° Ciclo, com
experiéncia entre 1 e 27 anos de servigo.

Por fim, no sentido de avaliar o impacto do projeto, foram aplicadas entrevistas
semiestruturadas a 12 alunos participantes (6 do 3.° ano e 6 do 4.°ano). Relativamente aos
docentes, optou-se por entrevistar a docente titular de uma das turmas participantes, e
coadjuvante nas atividades desenvolvidas. Essa docente leciona no grupo disciplinar de 1.°
Ciclo ha 27 anos. Além disso, também se realizou uma entrevista a Diretora do Agrupamento

de Escolas, com experiéncia de 20 anos na diregao.
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4. Diagnostico da situagéo

Com a recolha de dados da Ficha de Escola e do Meio (Anexo 1), observou-se que a
escola intervencionada se situa numa pequena localidade com meio misto entre rural e
urbano, com algumas empresas de media a grande dimensdo. Também se constatou a
existéncia de uma associacdo de pais na escola. O espaco da escola revela potencial para
desenvolvimento de aprendizagens ativas, embora se constate, através dos planos de aula,
como exemplificado no Anexo 3, que as atividades sdo predominantemente de caracter
tradicional.

4.1 Contextualizacdo da situacgao
Para contextualizar a situacdo elaborou-se a seguinte analise SWOT, que sintetizou a

informacéo recolhida através dos instrumentos mencionados:

Analise SWOT
Pontos Fortes Pontos Fracos
e Existe uma boa relacdo e apoio da e A maioria dos encarregados de educacgao
Associagao de Pais a escola e aos esta pouco familiarizada com meios
professores; tecnolégicos usados na educacao;
e A escola possui uma grande area ¢ Faltam alguns equipamentos tecnoldgicos

na escola;

Os meios financeiros para aquisicao de
equipamentos para os novos AEI da
escola séo reduzidos.

Falhas frequentes no acesso a internet

exterior, com uma zona térrea
arborizada e zonas com piso cimentado;
¢ A salade aula é ampla, com uma
arrecadacao, bancada com lavatério e
zona reservada; .
¢ Os docentes estdo motivados para
inovar as suas praticas pedagadgicas e
implementar metodologias ativas;
e Todos os alunos tém acesso a internet
em casa
e Os alunos demonstram motivacao e
curiosidade.

Oportunidades

Ameacas

Existem empresas e particulares o
dispostos a financiar equipamento para
0s novos AEI da escola; o

Ocorreram melhorias na relagéo e
comunicagdo entre a escola/familia
devido a pandemia COVID-19.

Distanciamento social e regras de higiene
devido a pandemia COVID-19;

Falta de seguranca / alarmes na escola, o
gue pode levar a furto de equipamento.
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4.2 Definicdo geral da problematica

Numa sociedade do século XXI, com recurso frequente a tecnologias digitais, a escola
nem sempre consegue acompanhar as novas abordagens educativas, como a criacdo de
Ambientes Educativos Inovadores, quer seja por falta de recursos materiais, mas também
devido a lacunas nos recursos humanos ou financeiros. Desta forma, a problematica que este
projeto pretende abordar relaciona-se com a constru¢do de um AEI numa escola do 1.° ciclo,

com recursos materiais e financeiros limitados.

4.3 Identificacdo de problemas parcelares
a) Quais sao os facilitadores da transformacédo do Ambiente Educativo Tradicional

num Ambiente Educativo Inovador na escola do 1.° ciclo intervencionada?

b) Quais séo principais obstaculos a transformacdo do Ambiente Educativo
Tradicional num Ambiente Educativo Inovador na escola do 1.° ciclo

intervencionada?
¢) Que impacto tem o Ambiente Educativo Inovador nas préticas pedagogicas dos

professores e nas aprendizagens dos alunos na escola do 1.° ciclo

intervencionada?
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5.

14

Definicdo dos objetivos

5.1.0Objetivo geral
Transformar um AET num AEI e desenvolver atividades com abordagens educativas

ativas nesse ambiente.

5.2.0bjetivos especificos

a) Identificar expectativas da comunidade educativa (alunos, pais e professores)
em relacdo aos AEl,

b) Identificar possiveis facilitadores da criacdo dos AEI e vantagens pedagoégicas
da sua utilizagéo;

c) ldentificar possiveis obstaculos a criacdo dos AEI e definir formas de os
ultrapassar;

d) Identificar as percecdes de alunos, professores e pais quanto ao impacto dos
AEI no processo educativo da escola do 1.° ciclo intervencionada.



6. Planeamento

6.1. Design global do projeto
O Quadro 3 apresenta 0s objetivos especificos, atividades e estratégias a desenvolver,
recursos humanos e materiais e periodo de tempo de desenvolvimento do projeto, na sua
globalidade.

Quadro 3. Design do projeto

- » Recursos
Objetivos Especificos __ Tempo
Humanos Materiais
e Identificar as percec¢des da comunidade 3 Professores - Material j& existente Ano letivo
educativa em relagéo aos AEIl (alunos, pais 27 Alunos de ciéncias 2020/2021
professores) 3 Assistentes experimentais
e Transformar um AET num AEI na escola do 1.° operacionais - 4 Robots Mind
ciclo intervencionada. Encarregados - 1Lupa binocular
« Identificar possiveis facilitadores da criagéo do de educacdo - 1Tablet
AEIL. -1 Tela verde
« Identificar possiveis obstaculos a criagdo do AEI - 1 Computador
e formas de os ultrapassar, na escola do 1.° ciclo portatil _ _
intervencionada - 1 Quadro interativo
e Analisar o impacto no processo de ensino e - 1 balanca digital

aprendizagem ap@s a criacao do AEI na escola
do 1.° ciclo intervencionada.

Atividades / Estratégias a desenvolver

Fase 1- Diagndstico inicial: Aplicacdo e andlise de questionarios a professores, alunos e encarregados de
educacgdo sobre os AEI. Os resultados serdo expressos através de uma analise SWOT, na qual serdo
identificados os facilitadores da criacdo do AEI, assim como os obsticulos a sua criacdo e a forma de os
ultrapassar.

Fase 2- Criacdo de um ambiente educativo inovador: Criacdo de um AEI através da transformacao de um
ambiente educativo tradicional existente na escola do 1. ciclo.

Fase 3 - Implementacdo de praticas educativas em AEIl através de abordagens ativas. Preparacédo de
atividades com metodologias centradas no aluno, para promover a participacdo ativa no seu processo de
aprendizagem, através de tarefas de pesquisa, cooperagdo com 0s outros, investigacdo e partilha de
informacéo, com acesso a meios tecnoldgicos atualizados e recursos digitais educativos.

Fase 4 - Avaliacdo do impacto dos AEIl nas praticas educativas: Aplicacdo e andlise de entrevistas a
professores, alunos e Dire¢do do Agrupamento de Escolas sobre as atividades desenvolvidas.

Indicadores de avaliacdo

Fase 1
¢ NUmero de alunos, professores e encarregados de educagdo que responderam ao questionario

e |dentificacao de pontos fortes, pontos fracos, ameacas e oportunidades.
Fase 2

e Criacdo de um Ambiente Educativo Inovador na escola.
Fase 3

¢ Implementagédo de dois cenarios de aprendizagem no novo AEI desenvolvido.
Fase 4

¢ Impacto da implementacdo do AEI através da avaliacdo ou percecdo da comunidade escolar
relativamente a melhorias nas aprendizagens.

15



6.2. Cronograma

Para facilitar o desenvolvimento do projeto foi elaborado um cronograma (Quadro 4),

por forma a auxiliar o planeamento das diferentes atividades, assim como a respetiva gestao

de tempo.
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Quadro 4. Cronograma do projeto

ATIVIDADES

Recolha/tratamento de dados
iniciais

Remodelagédo do espaco
Preparagao de recursos
Preparacéo de atividades
Reformulacdo/adaptacéo
Execucéao

Divulgacéao

Diario de Atividades

Avaliacéo

Ano letivo 2020-2021

= > = N c > b= = @ = =
O o S o T g =
(7] c o o (E. -9 e © e = -




7. Execucéo

7.1. Fase 1 - Diagnostico inicial
Nesta fase, foram analisados os questionarios aplicados a docentes, alunos e
encarregados de educacdo (Anexos 5, 6 e 7) sobre os AEI. Os resultados globais
foram expressos através da analise SWOT e apresentados no capitulo 4. De seguida
apresenta-se, com detalhe, os resultados dos questionarios aplicados aos alunos,
professores e encarregados de educacéo.

7.1.1 Resultados dos questionérios aplicados aos alunos

O grafico da Figura 1 apresenta o tipo de equipamentos digitais acessiveis aos alunos

do 1.° Ciclo nas suas habitacg6es.

Percentagem do tipo de equipamento acessivel aos
alunos em casa

smartphone/telemével [N 72,7%
Impressora [ 45,5%
Computador | 90,9%
Tablet [N 54,5%

Nenhum dos anteriores [l 4,5%
0,0% 20,0% 40,0% 60,0% 80,0% 100,0%

Figura 1.Gréfico do tipo de equipamentos digitais acessiveis aos alunos do 1.° ciclo nas suas
habitactes

Os resultados apresentados mostram que a quase totalidade dos alunos tinha acesso
a um computador, o que é um bom indicador da possibilidade de usarem esse recurso
tecnolégico em atividades complementares, promotoras da aprendizagem, apés as atividades
letivas. Muitos alunos também referiram ter acesso a um smartphone/telemével, pelo que esse
aparelho pode ser capitalizado para a realizacdo de atividades com o uso de aplicagbes, por
exemplo.

Todos os alunos referiram ter acesso a internet em casa o que podera potenciar o

desenvolvimento de atividades de pesquisa e trabalho colaborativo através de plataformas
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como complemento ou para preparacdo das atividades realizadas nas aulas. Além disso,
também é um meio facilitador para a comunicacdo entre a escola e a familia.

Relativamente ao tempo utilizado diariamente em equipamentos tecnoldgicos (Figura
2) a maioria dos alunos admite usar tablets, smartphones ou computador entre 1 a 2 horas
por dia. Neste sentido nota-se que estes alunos tém habitos regulares de utilizacdo desses

equipamentos e sentem-se a vontade com a tecnologia, fazendo sentido também a sua

utilizacdo em contexto de sala de aula.

Tempo diario de utilizacao de tablets,
smartphones ou computadores

4,5% __ 0,0%

5%
‘r 22, 7% = ndo utilizo
= menos de 1 hora por dia
entre 1 a 2 horas por dia

= entre 3 a 4 horas por dia

= entre 5 a 8 horas por dia

0,
59,1% mais de 8 horas por dia

Figura 2. Grafico do tempo diario de utilizagao diéria dos alunos do 1.° ciclo em tablets, smartphones
ou computador.

Relativamente a terem conhecimento sobre AEl/Salas de Aula do Futuro(SAF), 59,1%
dos alunos respondeu que sim, que ja tinham ouvido falar, e 40,9% responderam que néo, ou
seja, que nunca ouviram falar desse tipo de espacos.

Dos alunos que responderam ja ter conhecimento de AEI, 76,9% referiu ndo saber da
existéncia de algum no seu Agrupamento de Escolas, 15,4 % respondeu que nao existia e
apenas 7,7% responderam que sim, ou seja, que existia. Convém referir que existe um AEI
na sede de Agrupamento, na Escola Basica Alcanede, pelo que os resultados mostram que
nem todos os alunos tém conhecimento desse facto.

Dos alunos que responderam ja ter conhecimento sobre Ambientes Educativos
Inovadores, 80% respondeu ja ter estado num AEI. Destes alunos, 90% referiu ter estado no
autocarro Labmovel e apenas 10% na Sala de Aula do Futuro em Alcanede. O Labmdével é
um AEI instalado num autocarro, no ambito do Plano Integrado e Inovador de Combate ao
Insucesso Escolar da Leziria do Tejo Il (PiiCiE LT Il), que percorre os 29 agrupamentos de 11
municipios da regido de Santarém.

Todos os alunos que responderam ja ter estado num AElI, referiram té-lo feito apenas
para conhecer o espaco. Este resultado revela que nunca tinham realizado atividades letivas

num AEI anteriormente a implementacao deste projeto.
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Dos alunos que responderam ja ter conhecimento sobre AEI todos associaram aos
AET um papel do professor em que este “é que da a matéria” (Figura 3). A quase totalidade
também associou aos AET que o papel do aluno é escutar e realizar as atividades solicitadas
pelo professor. Relativamente aos AEI, a maioria associou que o aluno aprende através de
pesquisas, visitas de estudo e experiéncias, e que se tratam de ambientes no qual se fazem
atividades muito diferentes nas aulas. Apenas em relagéo a liberdade em sala de aula, € que
os alunos demonstraram muita indecisdo sobre em que tipo de ambiente educativo esta
afirmacdo se enquadraria, sendo esta maioritariamente associada aos AET. Talvez a sua
resposta decorra de se sentirem em liberdade quando realizam as atividades solicitadas ou
por ndo terem compreendido a questao.

Papel do aluno e Papel do professor num AET ou hum AEI

O aluno escuta o professor e realiza as atividades que
ele pede.

O aluno faz atividades muito diferentes nas aulas e
N , ) 46,2% 53,8%
ndo esta apenas a ouvir o professor.
0O aluno aprende através de pesquisas, visitas de
P pesa 38,5% 61,5%
estudo e experiéncias.
O professor da muita liberdade ao aluno durante as
P > 53,8% 46,2%
atividades.
O aluno repete e memoriza a matéria escolar. 84,6% 15,4%
O professor é que d4 a matéria. 100,0%

92,3% 7,79

B AET mAEIl

Figura 3. Grafico da perce¢do dos alunos sobre as fun¢bes do aluno e do professor do 1.° ciclo, num
AET e num AEI

De todas as questfes colocadas, as relacionadas com as diferengas na disposicéo da
sala de aula e nos recursos utilizados num AET ou num AEI (Figura 4) foram as que os alunos

melhor distinguiram.
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Sala de Aula e recursos num AET e num AEI

O sitio onde estdo as mesas e as cadeiras pode ser
alterado de acordo com as atividades

Utilizam-se computadores, tablets, robots ou
smartphones com frequéncia.

Utiliza-se pouco os computadores, tablets, robots ou

15,38% 84.,62%

100,00%

1538% _____8462% |

l_________10000% |

smartphones. S AR et

Aprende-se com apps como: Kahoot, Plickers, Padlet,
Mentimeter , Scratch... 100.00%
posicéo. Lo T
Aprende-se principalmente através do manual. 100,00%

EAET mAEIl

Figura 4. Grafico da percecao dos alunos do 1.° ciclo sobre os recursos e a disposicdo da sala de
aula num AET e num AEI

As suas respostas mostram que distinguem muito bem as atividades de trabalho
individual e as atividades concentradas numa unica disciplina, como caracteristicas de um
Ambientes Educativo Tradicional (AET) (Figura 5). Também identificaram com alguma
facilidade a interdisciplinaridade, o trabalho colaborativo, a experimentacdo, a pesquisa e a
discussé@o como caracteristicas de um AEI

Atividades de aprendizagens em AET e em AEI

As atividades podem ser pensadas, apresentadas,
discutidas e avaliadas pelos alunos.
Numa atividade trabalha-se apenas uma disciplina de
cada vez (Portugués, Matematica, Estudo do Meio ou..

30,8% 69.2%
100.0%

Fazem-se muitos trabalhos de grupo. 38,5% 61,5%

Os alunos aprendem a partir de pesquisas, experiéncias
ou visitas de estudo.
Numa mesma atividade pode-se trabalhar mais que
uma disciplina (Portugués, Matematica, Estudo do...

30,8% 69.2%

15.4% 84.6%

Trabalha-se quase sempre sozinho. 100.0%
EAET mAEI

Figura 5. Grafico sobre a percecao dos alunos do 1.° ciclo sobre atividades desenvolvidas num AET e
num AEI

Por outro lado, foi na percecdo dos alunos sobre a avaliagdo num AET e num AEI, que
se notaram maiores dificuldades (Figura 6).
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Avaliacdo em AET e AEI

A avaliacéo serve para saber onde o aluno pode 69 206 30.8%

melhorar.

A avaliacéo serve para ter uma nota no final do 100.0%

periodo e passar de ano.

O aluno é avaliado apenas por testes e fichas de 84 6% 15 4%

trabalho.

T luno faz n I I nt r
udo o que o aluno faz na sala de aula, conta para 92 3%

a sua avaliacéo.

EAET mAEI

Figura 6. Grafico sobre a percecédo dos alunos do 1.° ciclo sobre a avaliagdo num AET e num AEI

Todos os alunos associaram a finalidade da avaliacdo com a necessidade uma
classificagdo no final do periodo, como caracteristica de um AET. Porém, todas as outras
guestdes foram também associadas pela maioria dos alunos como caracteristicas de um AET.
A esta dificuldade na associacdo das diferentes modalidades de avaliacdo nos tipos de
ensino, talvez se deva ao facto de, no Agrupamento de Escolas onde foi implementado este
projeto, h& algum tempo que se implementaram medidas de avaliagdo mais abrangentes, nao
se centrando na classificacao dos alunos, mas avaliando também a sua evolugao e o0 processo
de aprendizagem. Tendo em conta que os alunos associaram normalmente as caracteristicas
de um AET ao ambiente educativo que estavam habituados a trabalhar, talvez por essa razao
ndo tenham conseguido evidenciar diferengas entre o tipo de avalia¢éo ja utilizado na escola
e o tipo de avaliag&o caracteristico de um AEL.

Todos os alunos responderam que a criagdo de um Ambiente Educativo Inovador/Sala
de Aula do Futuro na escola EB1 de Tremés poderia melhorar a sua forma de aprender, o que
demonstra uma abertura e motivagdo muito grande da sua parte para a implementacao de um
AEI na escola.

Quanto questionados sobre como é que um AEI poderia fazer com que aprendessem
melhor na sua escola (Quadro 5), as respostas incidiram sobretudo na “motivagdo” e
“facilidade” através da utilizacdo de equipamentos eletronicos (“...aprender com

computadores”, “...atividades com robots, computadores e tablets”), no seu papel ativo nas

aprendizagens com realizagdo de atividades préaticas (“ ... através de experiéncias”, “utilizar

” W

a internet para pesquisar e fazer trabalhos”, “utilizando sites e aplicagbes”).
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uadro 5.0pinia s alunos .% ciclo sobr mo um 0 azer ¢ ue aprendam melhor
adro 5.0pinido dos alunos do 1.° ciclo sobre como AEI pode fazer com aprendam melh
na escola

Utilizacao Papel

RESPOSTAS DOS ALUNOS / CONTEUDOS de ativo do | Motivador
Tecnologias

bt aluno

digitais

A17 | Estar na parte da manhé a estudar nos
computadores X

A02 | Podemos aprender com os computadores X
A22 | Aprendo mais rapido X
A27 | Aaulaia despertar mais a minha atencéo e
depois seria mais facil aprender a matéria X
A24 | la apender coisas novas
Al4 | Para aprender mais
A01 | famos aprender melhor

X X X

A03 | Com outra forma de aprender através de
experiéncias X

Ale | Podiamos aprender através de
computadores, utilizando sites e aplicagdes. X X

Para aprender mais e estudar através de
A20 | computadores, utilizando internet para X X X
pesquisar fazer trabalhos.
A21 | Porque seria mais divertido. X
A26 | Utilizava robots e jogos para aprender.

A1s | Para aprender a realizar atividades com
robots, computadores e tablets.

FREQUENCIA 6 6 6

Os resultados anteriores mostram que o0s alunos tém nocdo das principais
caracteristicas de AEI, sentindo-se muito motivados para a mudan¢a de metodologias e
praticas pedagogicas, demonstrando desejo de se poderem tornar agentes ativos nas suas
aprendizagens.

Quando questionados sobre possiveis obstaculos para a criagdo de uma AEI na sua
escola (Quadro 6), os alunos indicaram sobretudo a falta de equipamento (computadores e

mobiliario), assim como a falta de dinheiro para a sua aquisicao.
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Quadro 6. Opinido dos alunos do 1.° ciclo sobre possiveis obstaculos para a criacdo de um AEl na
sua escola

RESPOSTAS DOS ALUNOS / CONTEUDOS Dificuldades  Custo de Falta de
nautilizagdo = aquisicdo  equipamento

Al7 | Fazer questionarios dificeis por o X

computador
A02 | N&o haver salas suficientes X
A24 | A falta de recursos (materiais) X
A27 | O que pode dificultar sdo os ecras que X

pode afetar a vista

Al4 | Falta de dinheiro para comprar moéveis, X X

materiais de experiéncias e robots

AO01 | [amos ter de comprar mais méveis e de X

construir uma sala nova

AO03 | Pouco espaco e poucos materiais. X
Al16 | Falta de dinheiro para comprar materiais. X X
A20 | Sera dificil comprar equipamentos por X X

falta de dinheiro.

A21 | Porgque os robots e computadores X

custam muito dinheiro.

A26 | Demorar muito tempo para montar uma X
sala do futuro e comprar os

computadores, puffs e cadeiras.

Al18 | Falta de computadores e outros X

equipamentos tecnoldgicos

FREQUENCIA ‘ 2 4 9

Os resultados também evidenciam que os alunos tém algumas percec¢des de possiveis

dificuldades para a criagdo desse ambiente na sua escola, principalmente falta de

equipamento.
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7.1.2 Resultados dos questionarios aplicados aos professores

Houve 4 docentes que responderam a este questionario, todos do sexo feminino e a
lecionar no 1.° ciclo. A faixa etaria dos docentes situava-se entre os 31 e os 55 anos, com
experiéncia letiva entre 1 e 27 anos de servico. Relativamente a habilitacdes académicas, trés
indicaram possuir grau de Licenciatura e um indicou possuir o grau de Mestre.

A maioria referiu conhecer o conceito de AEl. Embora todos tenham confirmado saber
que o Agrupamento de Escolas ja possui uma Sala de Aula do Futuro, apenas trés referiram
ter frequentado um espaco deste tipo, repartindo de igual modo os motivos: conhecimento do
espaco, formacao sobre AEI e desenvolvimento de atividades com a turma.

Quando questionados sobre o que consideravam serem caracteristicos de um AET ou
de AEI, em relacdo as fungdes do aluno e no professor (Figura 7), todos associaram aos AET
a passividade dos alunos, memorizacéo e o professor como fonte de conhecimento. Por sua
vez, todos associaram aos AEIl, o professor como facilitador mediador. A maioria também
associou aos AEIl, o papel ativo dos alunos nas aprendizagens e na construcdo de

conhecimento.

Papel do aluno e papel do professor
num AET e num AEI

O aluno tem um papel passivo nas aulas, escutando 100%

e realizando apenas as tarefas solicitadas pelo...
O aluno tem um papel ativo nas aulas,passando a ser
0 centro do processo de aprendizagem.

O aluno constr6i 0 seu conhecimento. 25% 75%
O professor é facilitador ou mediador durante as 1009
atividades de aprendizagem. .

O aluno repete e memoriza o conhecimento. 100%
E o professor que expde os conteddos. 100%

25% 75%

EAET mAEI

Figura 7. Grafico das percecdes dos professores do 1.° ciclo sobre o papel do aluno e o papel do
professor num AET e num AEI

Quando compararam a sala de aula e os recursos entre um AET e num AEI (Figura
8), as respostas dos docentes foram esclarecedoras. Todos os docentes identificaram o uso
reduzido a tecnologias, organizacdo fixa dos alunos em filas e o0 manual como principal
recurso aos AET, e a disposicao da sala flexivel, recursos educativos variados e uso de

tecnologias digitais com caracteristicas de AEI.
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Sala de aula e recursos num AET e num AEI

A sala de aula é organizada de forma flexivel e em 100
zonas diferentes. .
Utilizam-se com frequéncia recursos educativos

variados tais como computadores, tablets, robots ou 100%

smartphones.

Existe um reduzido acesso a tecnologias. 100%

As tecnologias digitais sdo usadas com frequéncia. 100%
A sala de aula é organizada de forma fixa, com 100%
alunos em fila, orientados para a frente. 2

O principal recurso educativo é o manual. 100%

EAET mAE|

Figura 8. Grafico das percecdes dos professores do 1.° ciclo sobre a sala de aula num AET e num
AEI

Quanto as questbes sobre as atividades desenvolvidas num AET e num AEI, todos
identificaram as atividades estanques realizadas em cada disciplina e o trabalho individual
como caracteristica de um AET. Por sua vez, a maioria dos docentes identificou como
atributos de um AEI, a promocédo de valores civicos e de trabalho de equipa, utilizacdo de
variadas fontes de conhecimento e atividades interdisciplinares (Figura 9).

Atividades num AET e num AEI

Promove-se o desenvolvimento de varias

competéncias no aluno tais como: autonomia, 100%
criatividade, imaginacao, espirito critico,...
As atividades de aprendizagem incidem em apenas 100%
uma disciplina de cada vez. :
Promove-se a colabo!ragao entre alunos nas 100%
aprendizagens.
Ut|[|zam-se varias font~es dg ponhemmento 2506 7506
(pesquisas, experimentacéo, visitas de estudo, ...)
B e oerm
simultaneamente varias disciplinas 25 s
As atividades séo realizadas individualmente. 100%

EAET mAEI|

Figura 9. Gréfico das percecdes dos professores do 1.° ciclo sobre atividades desenvolvidas num
AET e num AEI
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No que diz respeito a avaliagdo num AET e num AEI, as respostas continuam na
mesma linha das anteriores, dando énfase a classificacdo como particularidade da avaliacao
num AET. A maioria dos docentes apontaram a avaliagcdo global, dete¢&o de fragilidades com
consequente promogéo de estratégias de melhoria através de incentivos do professor e a

autoavaliagéo do aluno como qualidades de um AEI (Figura 10).

Avaliacdo num AET e num AEI

A avaliacdo serve para aferir as dificuldades do aluno 2506 750

de modo a seguir aplicar estratégias para promover.

A avaliacao serve para classificar e dar uma nota ao
& P 100%

aluno.
A avaliacao é feita atrayes~de testes e fichas de 100%
avaliacéo.

Tudo o que o aluno faz, conta para a sua propria 100%

avaliagdo e os incentivos do professor sao...

EAET mAEI

Figura 10. Gréfico sobre a avaliagdo num AET e num AEI

Resumidamente, as percec¢des dos docentes, relativas aos aspetos caracteristicos de
um AET ou de AEI, apontam para um bom conhecimento das diferengas entre os dois tipos
de ambientes educativos.

Quando questionados sobre possiveis vantagens na implementacdo de um AEI
(Quadro 7), os docentes referiram-se particularmente ao papel ativo dos alunos, ao
desenvolvimento de competéncias sociais e utilizacdo de tecnologias digitais. As suas
respostas vao deste modo na mesma linha dos alunos que também referiram a motivacao, a

aprendizagem ativa e a utilizag&o de tecnologias.

Quadro 7. Vantagens na implementacao de um AEI apontadas pelos docentes do 1.°CEB

. Utilizacdo
= DosD e . Papel ativo Desenvolvimento deg
do aluno sogiais Tecnologias
digitais
Os alunos passam a ter um papel mais ativo
nas aprendizagens. Fazem, em simultaneo, X X X
D01 quisices de varias competéncias. Os alunos
contactam com diferentes tecnologias digitais.
Os alunos constroem o seu saber de um modo
Do2 @ativo e com recurso a tecnologias que lhes séo X X

apraziveis.

O desenvolvimento de aprendizagens ativas
centradas nos alunos aliadas ao recurso as
D03 tecnologias promovem aprendizagens X X
inovadoras e significativas, sendo esta, na
minha perspetiva a maior vantagem.

Desenvolver a autonomia/responsabilidade de
D04 trabalho e aprendizagens dos alunos

‘ FREQUENCIA 3 2 3
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Acerca de possiveis obstaculos para a implementacdo de um AEl (Quadro 8), os
docentes, ao contrario dos alunos, nao referiram com frequéncia o custo para aquisicdo de
material ou falta de equipamento. Referiram-se mais as dificuldades para utilizagéo pratica do
AEI devido a falta de formacgéo, recursos humanos para coadjuvacédo e falhas no acesso a

internet no local.

Quadro 8.0Obstaculos para a implementacéo de um AEI apontadas pelos docentes do 1.° ciclo

RESPOSTAS DOS Dificuldades Custo de Falta de

plole = fr=s feenii=lblois . nautilizagdo = aquisicdo | equipamento helliEcas

A falta de meios tecnoldgicos e
Do1 | de verba para aquisicdo de X X
equipamentos digitais.

Quando estdo abertas trés
turmas, o facto de ser uma sala
gue esta a ser utlizada com X
D02 atividades letivas ndo permite
que todos os alunos usufruam do
espago.

Os constrangimentos poderao
passar pela pouco formagéo de
alguns docentes na utilizagdo
dos recursos da sala do futuro,
DO3 hem como a necessidade de
reforco de recursos humanos
para as turmas com mais de um
ano na utilizacdo das mesmas.

Do4 [Falhas no acesso a internet X

FREQUENCIA 3 1 1 1

Apesar desses constrangimentos, e tal como os alunos, todos os professores
manifestaram a opinido de que um AEI na escola iria contribuir para a melhorias das

aprendizagens e, consequentemente, para o sucesso escolar dos alunos.

7.1.3 Resultados dos questionarios aplicados aos Encarregados de Educacéo

Houve 16 encarregados de educacdo que responderam ao questionario, 14 do sexo
feminino e 2 do sexo masculino. A faixa etaria dos encarregados de educacéo situou-se entre
31 e os 45 ou mais anos. Relativamente a habilitacbes académicas, a maioria possuia 0 2.°

ou o 3.° ciclo.
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Relativamente aos equipamentos disponiveis (Figura 11), a maioria dos encarregados
de educacéo respondeu possuir computador e smartphone/telemaoveis, o que aliado ao facto
de todos terem respondido possuirem internet em casa, revela ser um ponto forte na

comunicacao escola-familia.

Tipo de equipamentos tecnolégicos no domicilio dos EE

Computador de secretaria 2(12,5%)

Portatil 13 (81,3%)
Impressora 8 (50%)

Scanner

Tablet 8 (50%)

Smartphone / Telemével 13 (81,3%)
nenhum dos anteriores

0 5 10 15

Figura 11. Grafico do tipo de equipamentos digitais acessiveis aos encarregados de educacéo do 1.°
ciclo nas suas habitacdes.

No que refere aos AEI, a grande maioria afirmou jA conhecer o conceito. No entanto,
dos que assim responderam, apenas um encarregado de educagéao afirmou ter conhecimento
da existéncia de um AEI no Agrupamento de Escolas, referindo-se concretamente a Sala de
Aula do Futuro da EB de Alcanede.

Com base nas respostas sobre o papel do aluno e do professor num AET e num AEI
(Figura 12), constata-se que a maioria dos encarregados de educacao identificou as principais
caracteristicas associadas a cada tipo de ambiente educativo, atribuindo o papel passivo do
aluno, o papel de professor como expositor de conteidos e a enfase na repeticdo e
memorizagdo de conteudos aos AET. Por outro lado, a maioria dos encarregados de
educacdao atribuiu o papel ativo do aluno, a constru¢do de conhecimento e papel do professor
como facilitador e mediador aos AEI.
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Papel do aluno e papel do professor
num AET e num AEI

O aluno tem um papel passivo nas aulas, escutando
e realizando apenas as tarefas solicitadas pelo 80% 20%
professor.

O aluno tem um papel ativo nas aulas,passando a ser
o centro do processo de aprendizagem.

40% 60%
O aluno constréi o seu conhecimento. 20% 80%

O professor é facilitador ou mediador durante as

atividades de aprendizagem. 40% 60%

O aluno repete e memoriza o conhecimento. 100%

E o professor que expde 0s conteidos. 100%

EAET mAEIl

Figura 12. Gréfico sobre a percecéo dos encarregados de educacgéo sobre o papel do aluno e o papel
do professor num AET e num AEI

Relativamente a sala de aula e recursos utilizados num AET e num AEI (Figura 13), os
encarregados de educacédo identificaram e associaram aos AET com frequéncia a uma
disposicéo fixa das mesas, reduzido acesso a tecnologias e o0 manual como principal recurso.
Todos associaram o uso regular de novas tecnologias aos AEI, assim como a maioria também
0s associou a organizacao flexivel das mesas de trabalho dos alunos e utilizacéo frequente
de recursos educativos digitais.

Salade aula erecursos num AET e num AEI

A sala de aula é organizada de forma flexivel e em zonas
° diferentes 40% 60%
Utilizam-se com frequéncia recursos educativos variados tais 200 80%
como computadores, tablets, robots ou smartphones. g 0
Existe um reduzido acesso a tecnologias. 80% 20%
As tecnologias digitais séo usadas com frequéncia. ) 100%
A sala de aula é_organizada de forma rigida, com alunos em 100% 0
fila, orientados para a frente.
O principal recurso educativo é o manual. 100% (o

EAET mAEI

Figura 13.Gréfico sobre a percecéo dos encarregados de educagéo sobre a sala de aula e recursos
utilizados num AET e num AEI
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No que se refere as atividades desenvolvidas (Figura 14) a realizacdo de tarefas
individualmente em aulas focadas em apenas uma disciplina foi associada aos AET pelos
encarregados de educacdo. Porém, a maioria também associou a utilizagcdo de varias fontes
de conhecimento (pesquisas, experimentacao, visitas de estudo), talvez porque atualmente,
mesmo em aulas de ensino mais tradicional, este tipo de atividade é cada vez mais frequente.
As ideias associadas ao desenvolvimento de atividades multidisciplinares, promogéo de

valores foram associadas pela maioria aos AEI.

Atividades num AET e num AEI

Promove-se o desenvolvimento de varias

competéncias no aluno tais como: autonomia, 20% 80%
criatividade, imaginacao, espirito critico,...
As atividades de aprendizagem incidem em apenas 100%
uma disciplina de cada vez. 2
Promove-se a colaboracao entre alunos nas o 0
aprendizagens. R £l
Utilizam-se varias fontes de conhecimento 80% 20%
(pesquisas, experimentacao, visitas de estudo, ...) . =
As atividades de aprendizagem envolvem o 0
simultaneamente vérias disciplinas SO £
As atividades séo realizadas individualmente. 100%

EAET mAEIl

Figura 14.Gréfico da percecao dos encarregados de educagéo sobre o tipo de atividades desenvolvidas
num AET e num AEI

No que diz respeito & avaliagdo (Figura 15), todos associaram a classificagdo e os
testes aos AET e uma avaliacdo mais diversificadas, assim como os incentivos do professor
aos AEI. Na questdo sobre a afericao de dificuldades e respetivo reajuste nas estratégias de
promocado de aprendizagem, a maioria dos encarregados de educacao correlacionou-a com
0s AET em vez dos AEI.
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Avaliacdo num AET e num AEI

A avaliacao serve para aferir as dificuldades do aluno
de modo a seguir aplicar estratégias para promover 60% 40%
as suas aprendizagens.

A avaliacdo serve para classificar e dar uma nota ao 100%
aluno.
A avaliacao é feita atrayes~de testes e fichas de 100%
avaliacao.

Tudo o que o aluno faz, conta para a sua propria

avaliacéo e os incentivos do professor séo 40% 60%

frequentes.

EAET mAEI

Figura 15.Grafico sobre percecéo dos encarregados de educacao sobre o tipo de Avaliagdo num AET
e num AEI

Quando questionados sobre possiveis vantagens educativas decorrentes da
implementacdo de um AEI (Quadro 9), a maioria apontou para a utilizacdo de tecnologias,
tendo uma das respostas focado que seria uma forma de aproximar a realidade ao ambiente
escolar. Outras vantagens apontadas referem-se a construcdo de aprendizagens mais ativas,

desenvolvimento de autonomia e concentracdo nas aulas.

Quadro 9. Vantagens educativas decorrentes da implementacao de um AEI apontadas pelos EE

; Desenvolvimento | Utilizagdo de
RESPOSTAS DOS ENC. DE EDUCACAO / Papel ativo . ;
. de competéncias Tecnhologias
CONTEUDOS do aluno . L
sociais digitais

EEO4 Despertar no meu educando gosto
pela pesquisa multidisciplinar num
ambiente tecnologico avancado,
adaptado as valéncias que
naturalmente as criangcas Vvao
ganhando hoje em dia por
possuirem no seu ambiente familiar
varios dispositivos tecnoldgicos.

EEO6 Possibilidades de acesso a novas
tecnologias,

EEO08 [Maior capacidade de concentragdo
e autonomia nas aprendizagens

EE10 |Aprendendo a utilizar a internet e o
computador.

EE13 [Seria uma  mais-valia, pois
estariamos preparados para
possivel incidéncias
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J& os possiveis obstaculos apontados pelos encarregados de educagdo para a
implementacao de um AEI (Quadro 10) respeitam a dificuldade de utilizacdo desse ambiente
por parte de alguns professores, receio de se gastar muito tempo com tecnologias, falta de
condicBes de alguns alunos. Tal como nas respostas dos alunos e dos professores, também
os encarregados de educacédo mencionaram o custo e a falta de equipamentos com possiveis

obstaculos.

Quadro 10.0Obstaculos para a implementacéo de um AEI apontados pelos EE

Dificuldades
RESPOSTAS / CONTEUDOS na Custode =~ Faltade
S aquisicdo = equipamento
utilizacao

EEOQ4 [alta de verbas para a aquisicédo
de material tecnoldgico e o pouco
a vontade que alguns X X
professores ainda tém em usar
as novas tecnologias como forma
de educar.

EEO6 [alta de recursos, X
EEQ8 Maior tempo com tecnologias X
EE10 [Nao sei o que responder

EE13 [Falta de condicGes para outros X
educandos

Ainda assim, quando questionados se seria vantajoso a implementacdo de um AEIl na
escola todos concordaram. Deste modo, com estes questionarios conseguiu-se recolher
dados para identificar a percecdo e expetativas dos envolvidos no projeto. Conseguiu-se
também compreender as suas ideias prévias relativas aos AEl, assim com identificar
facilitadores ou obstaculos e o nivel de motivacdo para a implementacao de um AEI na escola.

Estes resultados reverteram para a analise SWOT apresentada no capitulo 4.2.

7.2 Fase 2- Criacdo de um Ambiente Educativo Inovador

Depois de identificados os pontos fortes, pontos fracos, oportunidades e ameagas,
através da analise SWOT, criou-se nesta fase o AEIl ao qual se designou “Laboratério de

Ideias” através da transformacédo de um AET existente na escola do 1.° ciclo.
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7.2.1. Transformacédo do espaco

A sala de aula da escola do 1.° ciclo que foi transformada num AEI era apenas utilizada
para aulas de apoio, porgque, no inicio deste projeto apenas havia duas turmas na escola que
funcionavam noutras salas. Por esse motivo, a sala tinha apenas alguns materiais, como dois
quadros negros, cadeiras e mesas. A disposi¢do da sala enquadrava-se na tipologia de AET,
com mesas e cadeiras em filas voltadas para o quadro (Figura 16 e Figura 17).

Arrumos

secretaria
de professor
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Figura 16. Planta da sala antes da transformacéo
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Figura 17. Espaco antes da transformacéo
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Para a criacdo do AEI foi necesséria uma renovacgdo fisica profunda do espaco
(Figuras 18, 19, 20 e 21). Depois de uma limpeza ao chao e as paredes, estas foram pintadas
em tons de verde.

A envolvéncia de toda a comunidade educativa, que contou com a ajuda de
professores, alunos, pais e assistentes operacionais, foi fundamental. Neste aspeto destaco
a ajuda essencial dos pais que colaboraram na aquisicdo da tinta, lavagem e pintura do
espaco (Figuras 18). A Camara Municipal de Santarém e a unido de Freguesias Azoia de
Cima e de Tremés também cooperaram através do envio de técnicos que realizaram a
instalagdo de um quadro interativo, assim como a remogao e mudanga de um dos quadros de

giz para um espacgo exterior.

|

[ el Ol e
[ FRUES

Figuras 18, 19, e 20. Equipa de pais empenhados na limpeza e transformacéo da sala
A disposicao tradicional de mesas e cadeiras, deu lugar a uma disposi¢cdo com 6 zonas

de aprendizagem (Figura 21), adaptada a partir do modelo do Future Classroom Lab da
European Schoolnet mencionado por Figueiroa e Monteiro (2018).
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Figura 21. Planta da sala apos transformacéo
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7.2.2. Renovacéo e aquisicao de material

Algum material necessério para desenvolver este AEI ja existia na escola. Para tal, foi
necessario reunir e atualizar o inventario da escola porque varios materiais estavam
espalhados por diferentes salas. Alguns materiais, tais como copos medidores, aquarios,
livros, globos terrestres, material de laboratério, encontravam-se em arrecadagdes, sem sinais
de uso recente. Depois da apresentacdo do projeto a algumas empresas locais e particulares,
houve interesse da sua parte em fornecer materiais ou financiar a aquisicdo de novos
equipamentos. A Camara Municipal de Santarém equipou a sala com um quadro interativo,
um computador, trocando também as mesas e cadeiras por outras mais ergonémicas.

Embora a escola nédo tenha verbas préprias, sem contar com o material recuperado ja
existente, conseguiu-se um investimento com um valor aproximado de 3600€. Tendo em
conta, que o quadro interativo e 0 computador, material colocado pela Camara Municipal de
Santarém, e a impressora 3D (Figura 24), adquirida pelo Agrupamento, tém um valor
aproximado de 2000€, houve investimento de material oferecido por empresas e particulares
no valor de 1600€, tais como robots para iniciagdo a programacgao (Figura 22), conjuntos de
circuitos elétricos (Figura 23), um tablet, puffs, mesas de trabalho da Nautilus, T-shirts de

realidade aumenta, uma coluna de karaoke, uma Lupa binocular (Figura 25), entre outros.

35



Figura 23. Conjunto de circuitos elétricos

|
Figura 24.Impressora 3D Creality Ender 3 v2 Figura 25.Lupa estereoscopica binocular Motic ST-
30C-2LOO

Depois da limpeza do material ja existente e da aquisicao de novo material, elaborou-
se um inventario da sala resumido no quadro 11. Para o material ofertado, apresentam-se 0s

valores aproximados.

Quadro 11.Listagem de materiais existente e materiais novos

Materiais ja existente Mesas e cadeiras de sala de aula
Acesso a internet por fio e sem fio
2 aquarios

1 termOmetro com sonda metélica
2 maquetes do corpo humano

2 pésteres do corpo humano

3 globos terrestres

6 lupas de méo

6 pincas

4 provetas

1 baldo de Erlenmeyer

8 caixas de petri (plastico)

10 pipetas de plastico

1 funil

1 esguicho de plastico

1 balanca de pratos

1 termOmetro de parede
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1 tina (vidro)

1 placa de aquecimento

1 conjunto de material para atividades com magnetismo
1 poster multimetro digital

2 fitas métrica (até 5m)

1 fita métrica (até 20m)

Materiais novos (oferta) 1 quadro interativo epson 1500€
1 computador portéatil 200€
1 tablet 10’ Huawey 120€
1 lupa binocular Motic 200€
4 Mind Designer Robot 120€
4 mesas ergonémicas 450€
8 pufs 400€
1 tela verde 10€
1 tripé 15€
1 impressora 3D Creality Ender3 v2 300€
6 kits de circuitos elétricos 20€
4 caixas p/ kits de experiéncias 20€
1 cronémetro 12€
4 Tabuleiros de pléstico 10€
1 caixa com filtros de café 2€
14 aventais 14€
10 seringas 2€
1 microscopico digital com ligacdo | 20€
USB 1€
1 caixa com molas 3€
1 caixa com velas de cera 5€
1 maquete do sistema solar
2 t-shirts Virtuali-tee® de realidade | 60€
virtual sobre o corpo humano 120€
1 coluna tipo Karaoke com Bluetooth | 120€

7.3 Fase 3 -Implementacéo de abordagens ativas em AEI

Apos preparacdo do equipamento e a criagcdo do AEl, iniciou-se a fase da execugéo
do projeto. Num primeiro momento foram planificadas atividades com metodologias centradas
no aluno e adequadas a AEIl para promoc¢do da sua participacdo ativa no processo de
aprendizagem. De seguida apresentam-se essas atividades e como foram concretizadas com

os alunos do 1.° ciclo.

Atividade 1 — Corpo humano em realidade aumentada e atividades interativas

Os alunos foram desafiados utilizar a T-shirt Virtuali-tee® (Figura 26), para iniciar o
estudo sobre o corpo humano. Depois de explorar a realidade aumentada com ajuda dos
colegas, consolidaram conhecimentos através de atividades interativas na plataforma
WordWall® (Figura 27).
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Figura 26.Corpo humano em realidade aumentada com a T-
shirt Virtuali-tee®

Os alunos sentiram muito entusiasmado pelo uso destas T-shirt e todos quiseram
experimentar. Como a aplicacdo também permite fazer uma captura de tela, cada um ficou
com uma copia para si como recordacao da atividade. Alguns solicitaram para a colar no
caderno e fazer a legenda dos seus 6rgaos no caderno diario, ideia esta que acabou por ser

partilhada com os restantes elementos da turma.

Glandulas
salivares

Faringe

Infesting
delgado

pancreas
(fleo)

Vesicula
piliar

_/mv

Figura 27.Atividade interativa no Wordwall®
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Atividade 2 — Formas de relevo terrestre com impressao em 3D

Nesta atividade sobre as formas de relevo terrestre, os alunos trouxeram 0s seus
préprios equipamentos (tablets e computadores) e pesquisaram na internet locais em
Portugal, com caracteristicas de planicies, montanhas, planaltos e vales. Em seguida
procuraram e visualizaram esses locais na aplicacdo Google Maps®. Com as ferramentas
Terrain2STL® e TinkerCad®, o professor ajudou os alunos a imprimir em 3D (Figura 28) dois

locais selecionados pela turma.

Figura 28. Desenho e impressédo 3D das Portas de Rédéo (Vila Velha de R6dao).

Atividade 3 — Filme sobre o sistema solar

Aproveitando o tema do sistema solar, os alunos produziram textos e filmaram um
pequeno documentério em tela verde (Figura 29). Com ajuda do professor, os alunos usaram
o programa Filmora’, aplicando um efeito cromaqui, e sobrepuseram as suas imagens em

fotografias ou pequenos videos sobre o sistema solar (Figura 30).

!

s,

Figura 29.Filmagem com fundo em tela verde Figura 30. Efeito final com um aluno num

fato espacial virtual a falar sobre o Sol e

as estrelas.
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Atividade 4 - Cenario de aprendizagem “Catapulta — uma experiéncia muito eléstica”

Neste cenario de aprendizagem, divididos em grupos, os alunos do 3.° ano foram
desafiados a construir uma catapulta com elasticos (Figura 31) a partir da leitura de um guido
(Anexo 8).

Figura 32. Aluno a registar medi¢c8es

Posteriormente aproveitaram-nas para testar o lancamento de pequenas bolas de
plasticina. Mediram e registaram a distancia dos lancamentos (Figuras 32, 33 e 34),
introduzindo pequenas variaveis (peso dos projéteis, forma dos projéteis e comprimentos

diferentes entre eixo e ao cesto de lancamento).

Figura 33 e Figura 34. Medi¢cbes de lancamentos com a catapulta

Por fim, apresentaram os seus resultados aos colegas em grande grupo. Desta forma,
uma unica atividade ajudou os alunos a desenvolver conteudos de Expressédo Plastica,
Portugués, Matemética e de Estudo do Meio, além de valores como cooperacao, partilha,
cooperacao e respeito pelas diferentes opinides de uma forma bastante descontraida como
mostra a Figura 32.
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Atividade 5 — Cenario de Aprendizagem “Mudancas de estado fisico da agua”

Partindo da leitura de noticias sobre acontecimentos meteoroldgicos e divididos em
pequenos grupos, os alunos do 4.° ano investigaram porque rebentam as canaliza¢cdes com
0 gelo, porgque a roupa seca melhor ao vento (Figura 35) e porque se coloca sal nas estradas
com neve (Figura 36), com a ajuda de um guido (Anexo 9).

Figura 35.Experimentando 0 efeito do vento Figura 36. Medindo a temperatura de agua
na evaporacao salgada que esteve num congelador

No final, os grupos apresentaram as suas conclusdes a turma (Figura 37), mais uma
vez desenvolvendo conhecimentos interdisciplinares entre Portugués, Matematica e de
Estudo do Meio, assim como desenvolvendo valores de cooperacao e partilha, promotores da
sua cidadania.

Figura 37. Apresentacao dos resultados e conclusdes dos varios grupos
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Atividade 6 - Saida de campo: tipos de solo

Numa saida de campo nas imediacdes da escola, os alunos recolheram amostras de
diferentes tipos de solo (Figura 38). De regresso a sala de aula, observaram-nas em grupo e

realizam experiéncias, nas quais classificaram relativamente a cor e impermeabilidade,
partilhando as suas conclusdes com 0s colegas.

Figura 38. Grelha com colagem e registo das amostras recolhidas

Atividade 7 - Paises parceiros eTwinning+
Depois de investigarem sobre paises parceiros num projeto eTwinning+, os alunos
apresentaram as suas descobertas e desenharam as respetivas bandeiras num marcador de

Realidade Aumentada do Quiver® (Figura 39). No final consolidaram conhecimentos sobre

esses paises através de respostas a um questionario no Plickers® (Figura 40).

«
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Figura 39.Realidade aumentada no Quiver®

Figura 40.Questionario no Plickers®
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7.4 Fase 4 -Avaliacado e analise do impacto dos AEIl nas préticas educativas da escola

Nesta fase aplicaram-se e analisaram-se entrevistas a professora coadjuvante, alunos

e a Diretora do Agrupamento de Escolas (AE), sobre as atividades desenvolvidas no

enquadramento do AEI criado na escola do 1.°ciclo.

7.4.1 Avaliacdo do produto

Com a transformacao do espaco e a criacdo do Laboratério de Ideias, esta sala foi

equipada com um quadro interativo e um computador portétil.

O quadro 12 elenca os

materiais existentes na sala de aula tradicional, antes da intervencéo, e do AEI “Laboratério

de ideias”, depois da intervengao.

Quadro 12 - Materiais existentes no AET e no AEI

Sala de Aula tradicional - AET

(antes da intervencao)

Laboratorio de Ideias - AEI

(depois da intervencéo)

Listagem de
Equipamento

2 Quadros de giz

Lavatorio

1 Quadro interativo

1 Quadro de giz

Lavatorio

1 computador portétil

1 tablet

1 impressora 3D

1 armario com material de
medi¢cbes

1 armario biblioteca

1 arméario de arrumacoes
1 arméario de material para
ciéncias experimentais

4 robots Mind

Mobiliario

Cadeiras e mesas antigas
4 armarios
1 Secretéria

e cadeira do professor

Cadeiras e mesas ergonémicas
4 armarios

8 puffs
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Tal como referido anteriormente, 0 novo espaco passou a estar organizado em 6 zonas
de aprendizagem (Figura 41), por forma a possibilitar a implementacdo de abordagens

educativas ativas. Cada uma destas zonas, serve para diferentes tipos de atividade.
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Figura 41. Planta da sala depois da renovagdo

Na zona Criar (Figura 42), pretende-se que alunos planifiguem e criem 0s seus
préprios contetdos. Esta zona ficou equipada com uma tela verde, tripé e um tablet, para

gravar videos com vista a sua possivel incorporacdo em apresentagfes multimédia.

=3

Figura 42. Zona criar - Produg&o de contetdos

Na zona Investigar (Figura 43), os alunos podem investigar, realizar experiéncias,
recolher dados, ou testar ideias. Nesta zona foram colocadas mesas com equipamentos que
permitem observar e recolher dados através da experimentagdo tais como sensores,

balangas, lupas.
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Figura 43. Zona Investigar - atividade pratica e experimentacéo

Na zona Partilhar (Figura 44), os alunos podem trabalhar em equipa para partilhar
conhecimentos e fontes de informacao, discutir estratégias, analisar dados decorrentes de

investigacdes ou para preparar a apresentacao das suas conclusoes.

Figura 44. Zona Partilhar - Cooperacao e partilha de informacéao

Na zona Interagir (Figura 45) estdo disponiveis diversos dispositivos e através deles
contetidos de aprendizagem interativa que permitem a contribuicdo de todos os alunos e um

maior envolvimento destes nas tarefas propostas.
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Figura 45. Zona Interagir - Interagéo através de plataformas

s

Neste caso, é aqui que os alunos utilizam dispositivos tecnoldgicos para afixar
contetdos em plataformas colaborativas ou interagirem com sistemas de perguntas e
respostas tais como questionarios interativos no WordwWall®, Mentimeter® ou Kahoot®.

Na zona apresentar (Figura 46), os alunos tém oportunidade para comunicar as suas
descobertas, assim como para obterem feedback do trabalho desenvolvido, possibilitando um
momento importante de esclarecimento ou discussao entre pares. O principal equipamento é
0 projetor de video, um computador ligado a internet, assim como cadeiras dispostas em

semicirculo a sua volta.

Figura 46. Zona Apresentar - Apresentacao de producdes

Na zona Desenvolver (Figura 47), os alunos podem trabalhar de forma independente,
utilizando os seus dispositivos pessoais para acesso a recursos online ou ambientes
educativos virtuais, ou para ler livros de forma autdnoma. Também é um espaco propicio a
autoreflex@o sobre as atividades desenvolvidas e planeamento de trabalhos individuais.
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Figura 47. Zona Desenvolver — Aprofundamento, reflexdo e Autoavaliacéo

Portanto, os resultados anteriores mostram que o objetivo de transformacdo de um
ambiente educativo tradicional num ambiente educativo inovador na escola do 1.° ciclo

intervencionada, foi alcangado com sucesso.

7.4.2 Avaliagcdo do impacto

Para efeitos de avaliacdo do impacto foram realizadas entrevistas a 12 alunos
envolvidos nas atividades do projeto, 6 do 3.° ano e 6 do 4.° ano (Anexo 10). As questbes
colocadas aos alunos incidiram em 4 temas:

e Participacdo nas atividades
e Organizagdo do espaco
e Aprendizagens em AEI

e Comparacao entre AET e AEI

Na andlise destas entrevistas aos alunos (Anexo 11), relativamente a participagdo nas
atividades, constatou-se que os alunos deram bastante destaque a ajuda prestada pelos
colegas tendo sido referido por praticamente todos (Quadro 13). Além disso também
realcaram envolvéncia dos colegas na aula e o facto do trabalho de equipa ter facilitado a

realizacao das atividades.
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Quadro 13. Analise de contelidos das entrevistas aos alunos sobre a participacdo nas atividades.

CONTEUDO Al A2 A3 Al18 Al9 A20 A23 A9 Al3 A2 Al4 Al6 Total

Todos X X X X 6
participaram

Gostou da ajuda X X X X 10
dos colegas

Gostou de usar X 1
tecnologia

Fez todas as 1
tarefas

Dificuldade em 2
nao saber fazer

Facilitou trabalhar X X X 6
em equipa

Dificuldade na

discusséo / X L
apresentacdo

descrever as diferentes zonas. As zonas mais referidas foram as zonas Investigar, Apresentar
e Criar. Também referiam ter gostado de trabalhar por zonas, por ndo terem de estar sempre
sentados no mesmo sitio. A maioria dos alunos referiu que se aprende melhor num AEI, por

terem mais espaco para trabalhar, por sentirem mais liberdade e por aprenderem por eles

proprios.

\

Relativamente a organizacdo do espaco (Quadro 14), nem todos conseguiram

Quadro 14. Andlise de contelidos das entrevistas aos alunos sobre organizacéo do espacgo

CONTEUDO Al A2 A3 AI18 Al19 A20 A23 A9 Al3 A28 Al4 Al6 Total

N&o consegue
descrever nenhuma
zona

X

X

Descreve Interagir

Descreve Investigar

Descreve Criar

Descreve Apresentar

Descreve
Desenvolver

2
5
X 9
X 7
X 8
X 5
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CONTEUDO Al A2 A3 AI8 A19 A20 A23 A9 Al3 A2 Al4 Al6 Total

Descreve Partilhar X 1
Gostou de trabalhar X X X 3
por areas

Gostou de se X X X X 4

movimentar pela sala

No entanto, houve quatro alunos que referiram o contrario, que se aprende melhor
num AET (Quadro 15), dois deles justificando que se concentram melhor quando estédo

sozinhos e que num AEI se distraem mais.

Quadro 15. Analise de conteldos das entrevistas aos alunos sobre impacto nas aprendizagens

CONTEUDO Al A2 A3 Als8 AI19 A20 A23 A9 Al13 A2 Al4 Al6 Total

Aprende melhor ¢ X X X X X 7
num AEI

Foi mais facil
trabalhar em X 1
grupo

Aprende melhor X X X % 4
num AET

Tem mais
espaco para X 1
trabalhar

Sentiu mais X 1
liberdade

Gosto_lf dg fazer X X 2
experiéncias

Gostou de
descobrir por X X X 3
ele préprio

Percebe melhor
as X 1

aprendizagens

Concentra-se
melhor quando X X 2
trabalha sozinho

Os alunos
distraem-se X 1
mais
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Para melhor percecdo do impacto nas praticas letivas, também foram realizadas duas
entrevistas semiestruturadas. Uma a docente coadjuvante (Anexo 12), diretamente envolvida
no projeto, e outra a Diretora do AE (Anexo 13), para tentar apurar o impacto e perspetivas
futuras para o possivel alargamento a outras escolas.

Na analise a entrevista da docente (Anexo 14), verificou-se que quando questionada
sobre as diferencas na planificacdo de atividades, refere que as atividades de AET s&o mais
faceis de seguir, pois praticamente s6 se necessita de usar 0 manual para apresentar
conteudos Segundo a professora, as atividades sdo mais complexas, pois requerem mais
tempo de preparacao e pesquisa, mas que € um desafio que vale a pena. Na organizacéo da
aula, a docente afirmou como desvantagem o facto de ndo haver mobilidrio adaptado, a falta
de equipamento informatico, o ruido ser maior e que em turmas grandes podera ser dificil gerir
os espacos. No entanto também aponta como vantagens, a circulagcao dos alunos pela sala e
de serem eles as personagens principais da aula. Na andlise a entrevista da diretora do AE
(Anexo 15), esta apresenta como vantagens a promog¢éo do desenvolvimento de atividades
ativas e do pensamento critico através da observacao, referindo também a andlise para
desenvolver a autonomia. Valoriza ainda a existéncia de instrumentos variados de avaliacdo
ajudar a desenvolver a aprendizagem, em detrimento da avaliagdo com o objetivo de
classificar.

Relativamente a organizagdo da sala de aula, segundo a docente torna as
aprendizagens mais apelativas e permite que os alunos se entreajudem, facilitando a
concretizagdo das tarefas.

Quanto a funcdes de alunos e professores num AET, a docente menciona que 0s
alunos se limitam a ouvir, escrever e fazer fichas, ao passo que num AEIl, os alunos
compreendem melhor os conteldos abordados, entreajudam-se e sdo mais participativos.
Refere ainda que os alunos sao mais felizes, confessando-lhe com frequéncia que “a brincar
também aprendem”. Relativamente a este ponto, a Diretora do AE, com ideias concordantes
com as da docente, acrescenta ainda que muitas vezes é confrontada com problemas de
indisciplina que na sua opinido e experiéncia sdo mais frequentes em professores que adotam
metodologias mais tradicionais e pouco motivadoras.

No que concerne a possiveis desvantagens dos AEI, a docente declarou que alunos
com défice de atengdo ou mais timidos poderéo revelar mais dificuldades nas aulas. Porém,
apontou varias vantagens tais como o facto de serem os alunos a construirem as suas
aprendizagens e permitir que tenham acesso a diferentes fontes de informacgéo e formas de
investigacao.

No que diz respeito a utilizacdo de recursos educativos digitais, afirma que sdo uma
mais-valia e que ja ndo consegue deixar de os utilizar nas suas aulas: atividades interativas,
videos, filmes ou manuais em formato digital para consolidacéo de conteddos. Na sua opiniao

os alunos aprendem melhor e estdo mais motivados. As afirmacdes da Diretora do
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Agrupamento de Escolas também apontam neste sentido, caracterizando-os como
motivadores e facilitadores das aprendizagens, promovendo a construcao de conhecimento
através de aprendizagens ativas.

Na percecdo da docente, a coadjuvacdo nas suas aulas, ajudou-a a desmistificar o
receio pelas tecnologias digitais e novas metodologias. Na sua opinido, este tipo de
colaboracao entre docentes é motivador e sdo os alunos quem saem beneficiados. A Diretora
do Agrupamento de Escolas defendeu a ideia de que a colaboracédo é a chave para o sucesso
da mudanca nas praticas pedagogicas e que seria importante que todos os docentes
pudessem passar por um momento de coadjuvacédo. O sentido de pertenca e cultura de escola
€ marca diferenciadora e que deve ser valorizada, pois permitira valorizar iniciativas.

Depois deste projeto, a docente confessou sentir-se muito motivada ndo sé para
continuar a desenvolver atividades em AEIl, como também para pesquisar, fazer formacéo
nesta area e partilhar conhecimentos com outros colegas. Neste sentido, frisa que gostaria
gue o “Laboratorio de Ideias”, se tornasse também um espaco de partilha de experiéncias
entre professores para que se criassem mais AEl. Ja a Diretora do Agrupamento de Escolas
mostrou-se recetiva para apoiar todas as medidas. Relativamente a perspetivas futuras,
afirmou estar motivada, mas também sente algum cansaco causado pelos varios anos de
resisténcia a mudancga por parte dos docentes. Embora os apoios do Ministério da Educagéo
sejam escassos, afirma ter gosto em desafios e estar pronta para acolher mais projetos
inovadores.

Os alunos e docente mostraram-se muito satisfeitos com as alteragdes e na realizagéo
das atividades. Ha indicios de mudanca nas praticas letivas, com perspetiva de continuacéo
apos o fim deste projeto.

Deste modo, através desta analise conclui-se que a implementagéo do Laboratério de
Ideias teve um impacto positivo para a inovacao das praticas letivas e melhorou o ambiente
educativo dos participantes.

Por fim, no sentido de se avaliar o impacto da implementacéo que este AEI, procedeu-
-se ainda a recolha de uma planificacdo de uma atividade realizada num ano letivo anterior,
mas com conteudos semelhantes aos conteddos das atividades realizadas durante a
execucado do projeto. Desta forma recolheu-se uma planificacdo que se enquadra numa aula
desenvolvida em AET (Anexo 3) e comparou-se com uma desenvolvida em AEI (Anexo 4)

tendo-se organizado a informacéo recolhida de ambas as planificagbes no Quadro 16.
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Quadro 16. Diferencas entre planos de aula AET (antes da intervencéo) e AEI (depois da intervenc¢ao)

Sala de Aula tradicional - AET
(antes da intervencao)

Laboratoério de Ideias - AEI
(depois da intervencéo)

Praticas
pedagdgicas
!/ Fungbes dos

intervenientes

¢ Aulas de carater expositivo

e O professor domina o0
conhecimento

¢ O aluno executa as tarefas
solicitadas pelo professor

e Disposi¢éo de mesas em filas

O aluno trabalha
individualmente

e Aulas de exploracdo e
construcdo de conhecimento

¢ O aluno investiga e constroi
conhecimentos

¢ O professor
mediador

e Disposicdo de mesas variavel,
conforme o tipo de atividade

¢ Os alunos trabalham em grupo

é facilitador e

Tipos de atividades

e Memoriza¢éo de contetdos

e Manual e professor como
principal fonte de conhecimento

e Pouca utilizagdo de recursos
tecnolégicos

e Tarefas individuais

¢ Pesquisa, experimentacao,
partilha, discusséo,

e Vérias fontes de informacgéo

e Utilizacdo frequente de meios
tecnoldgicos

e Tarefas em grupo

Avaliagéo

e Avaliagdo de conhecimento,
centrado na classificacao

e Ficha de trabalho, como
principal ou Unico instrumento

e Avaliacdo de  estratégias,
atitudes e de consolidagdo no
sentido de apurar fragilidades e
para ajudar o aluno a melhorar

¢ Autoavaliagdo

¢ Varios instrumentos: questdes-
aula, grelhas de observagéo de
atitude e de participagdo nas
atividades, plataformas de
questionarios de feedback
imediato (Kahoot®, Plickers®,...)
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8. Divulgacéao

8.1 Diario de atividades

Para efeitos de divulgagdo, o diario de atividades desenvolvidas foi concretizado
através de um blogue disponivel em: https://ideia-lab.blogspot.com/. Este blogue permitiu que
professores, alunos e encarregados de educacéo fossem acompanhando o desenvolvimento

do projeto desde a fase inicial (Figura 48) e ao longo da realizag&o das atividades (Figura 49).

i : : LABORATORIO
Laboratorio de ideias < b
: : : peas *F
Um Ambiente Educativo Inovador no 1.2 Ciclo - EB1 de Tremés - AE D.Afonso Henrigues mj"“

quarta-feira, 25 de julho de 2020 Arquivo .

Julho 2020 (1) v

M3os a obrall!

Visitas

Iab ideias - inicio - —
« Fagina inicial

« intro

« Atividades
» Recursos Educativos Digitais
« Contactos

Figura 48. Captura de tela do blogue no inicio do projeto

7 2

Laboratorio de ideias T
peias *F

Um Ambiente Educativo Inovador no 1.° Ciclo - EB1 de Tremés - AE D.Afonso Henriques «'I:s

quarta-feira, 16 de junho de 2021 Arquivo I

Mudangas dos estados fisicos da agua

Visitas

« Pagina inicial
- Intro

« Atividades

« Recursos Educativos Digitais

« Contactos

Figura 49. Captura de tela do blogue numa das ultimas atividades
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8.2 Jornal regional

De modo a divulgar o projeto foi contactado o jornal digital Mais Ribatejo?, que publicou

um artigo sobre o Laboratério de Ideias (Figura 50).

| MAIS RIBATEJO

"SAPO

Sutcorsva a
Neacietier do Malc
Ribateio!

Wantectu-ae
monredc.

Iwate-en ¥ recetn
Dt we Sitemaa
Dot no weu el

Laboratérip d(_—:- Ideias — Um ambiente
educativo inovador em Tremés

LABORATORIO
3 DE
~  DEIAS ’”"f‘

‘ IDEIAS

Figura 50. Captura de tela do artigo no jornal digital Mais Ribatejo

! Noticia disponivel em: https://maisribatejo.sapo.pt/2022/02/20/laboratorio-de-ideias-um-
ambiente-educativo-inovador-em-tremes/
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9. Conclusdes

Com o presente trabalho de projeto pretendeu-se investigar se seria possivel criar um
AEI numa escola de 1.° ciclo com poucos recursos e avaliar o seu impacto na comunidade
educativa.

Antes deste projeto, a Escola Basica de Tremés ndo tinha meios nem recursos para
criar um AEl no qual se pudessem desenvolver atividades de aprendizagem ativas. Os
professores utilizavam metodologias predominantemente expositivas, controlando o processo
de ensino. Os alunos tinham uma postura passiva, reproduzindo conhecimentos. A avaliacdo
centrava-se essencialmente nos conhecimentos sobre os conteudos curriculares, como é
habitual em AET e ainda predominava a classificacdo através de avaliacbes sumativas, tendo
como principal instrumento de recolha de dados a aplicacao de testes teodricos.

A resolucéo do problema da falta de recursos materiais, um dos principais obstaculos
a implementacdo de um AEI nesta escola, foi colmatada com o apoio da Junta de Freguesia
local nas diversas tarefas realizadas pelos seus técnicos e com o da Camara Municipal, com
0 apetrechamento de um quadro interativo juntamente com um computador portatil, assim
como a atualizagdo de mobiliario mais ergonémico. De igual modo, importa também referir
gue a apresentacdo do projeto junto a particulares e empresas locais também aportou um
contributo significativo para a reunido de apoios e aquisicdo do material necessario. Além
disso, o apoio dos encarregados de educacdo na transformacdo do espaco do AEI foi
excelente e superou todas as expectativas.

Embora o desenvolvimento do projeto Laboratério de Ideias tenha sido bastante
afetado pela pandemia de Covid-19, ndo so pelas regras de distanciamento social, com pelos
periodos de isolamento profilatico, permitiu mesmo assim a implementacdo de mudancas
bastante significativas no processo educativo desenvolvido nesta escola. Os alunos passaram
a ter uma postura mais ativa nas aprendizagens e na construgcdo dos seus préprios
conhecimentos. O professor passou a ser facilitador e moderador no processo de ensino. Em
vez do uso quase exclusivo do manual como fonte de saberes, os alunos passaram ter a sua
disposicdo mudltiplas fontes através tecnologias digitais, pesquisa, experimentacao,
programacdo, observacdo e investigagdo, num espaco flexivel, com varias zonas de
aprendizagem e atividades interdisciplinares, pensado para lhes desenvolver mdultiplas
competéncias. Os alunos e a docente mostraram-se muito satisfeitos com as alteragdes no
espaco e a realizacdo de atividades diferentes do habitual. H4 indicios de mudanca nas
praticas letivas, com perspetiva de continuacéo apos o fim deste projeto. Através da andlise
das respostas de questionarios e da entrevista conclui-se que a implementacéo do Laboratério
de Ideias contribuiu para a mudanca das praticas letivas melhorando o ambiente educativo
dos participantes.

Ao longo do processo de execucdo e de avaliacdo foram encontradas observacdes

sobre AEI convergentes com as apontadas por outros autores. Real¢co a observacdo da
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docente sobre a sua experiéncia positiva de ter trabalhado em coadjuvacao, e que a ajudou
a desmistificar o seu receio pelas novas tecnologias. Essa mudanca vai ao encontro da
identificada no estudo de Campbell (2020,) no qual aferiu que os professores apontaram para
a falta de formacéo nesta area e que gostariam de ter a experiéncia de colaborar com colegas
em AEI para aprenderem através de formacao informal. A coadjuvacdo durante a execugao
deste projeto revelou ter sido uma boa estratégia. Nao s6 permitiu de uma forma pratica
partilhar estratégias e conhecimento de utilizacdo de recursos educativos digitais entre
professores e facilitar a gestdo da turma, como exemplificou aos alunos que o trabalho de
eguipa é uma boa aposta.

Destaco também algumas observacdes sobre desvantagens apontadas relativamente
aos AEl, tais como o ruido causado pelos alunos durante a realizacdo das propostas de
trabalho, a demora na planificacéo, o receio sobre a gestéo de trabalho com turmas grandes,
também elas coincidentes com os estudos de Campbell (2020) e de Cavadas e Correia (2019).

Realco também um aspeto exposto pela diretora do AE relativo ao sentimento de
pertenca e cultura de escola que pode ajudar na mudanca e que também foi descrito na
investigacdo de Campbell (2020). Também o relaciono com o envolvimento dos encarregados
de educacdo, que compreendendo que este AEI seria uma mais-valia para os seus filhos,
colaboraram afincadamente. Devido a essa sensagdo de pertenga, e por sentirem
responsabilidade social, 0 mesmo se passou com as empresas locais, pois ao serem
contactadas com a apresentacdo do projeto e as respetivas necessidades, contribuiram
prontamente com oferta ou aquisicdo de material em falta.

Com o éxito do Laboratério de ldeias abrem-se portas para outras iniciativas
semelhantes, em outras localidades. A divulgagao desta experiéncia podera ser motivadora e
para transformar um ambiente educativo tradicional num AEI em outras escolas. Quer seja
através de formacao formal, quer através de partilhas informais, a partilha de experiéncias

revelou ter muito peso nas aprendizagens, quer para os alunos, quer para os professores.
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Anexo 1-Fichadaescolae do meio

FICHA DA ESCOLA E DO MEIO

1. Identificacdo:
EB1 de Tremés

2. A escola e espaco envolvente:
2.1. Meio onde se insere:

Urbano - [ Rural - [] Misto -

2.2. Servigos publicos da localidade

Biblioteca

Correios

Posto médico
Complexo desportivo

Centro de recursos informaticos
Outros:

OO0 XK KX X

2.3. Outras estruturas de apoio

Junta de freguesia
Céamara Municipal
Associacao de pais
Complexo desportivo

Centro de recursos informaticos
Outros:

O0X X KX

Observacdes:

- apoio de particulares
- apoio frequente de uma tipografia local
- apoio frequente de duas empresas locais de média a grande dimenséao

- apoio frequente e boa relagdo com a Associacdo de pais da escola




3. Recursos:
3.1. Espacos daescola:

Biblioteca

Sala de informatica
Ludoteca
Reprografia

Sala de musica
Ginasio

Zona exterior coberta
Patio exterior
Cantina

Outros: pétio exterior espacoso com sobreiros; varias arrecadacoes

OO000O0a0O

X X X

3.2. Equipamentos da escola:

Equipamento Observacgéo

2 computadores portateis Windows 10 + Office 2013

2 quadros interativos

1 fotocopiadora Ligada em rede
Ligacéo a internet Falha com muita frequéncia
Mesas e cadeiras Pouco ergondmicas;

_ . Com sinais de pouco uso; disperso por varias
Material de laboratorio

arrecadacodes
3.3. Espagos nasala:
Biblioteca O
Arrecadacao
Casas de banho
Lavatoérios

Outros: Zona aberta anexa ao espaco principal, com lavatério e luz

natural;
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Croqui da planta da sala:

3.4. Equipamentos da sala

Equipamento

Observacéo

Mesas e cadeiras

Pouco ergondmicas;

Material de laboratoério

Com sinais de pouco uso; disperso por

varias arrecadacoes

Ligacéo a internet

2 pontos de acesso por cabo e cobertura
wifi; internet da escola falha com muita

frequéncia

2 quadros negros/giz

4. Outras observacgdes:

1.2 andar

A escola ndo possui alarme e a sala de implementacdo do AEI situa-se no
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Anexo 2 — Grelha de observacao de Diario de Campo

DIARIO DE CAMPO

TEMA

OBSERVACAO - 2021.06.14

Catapulta

(3.°ano)

Participantes:15 alunos de 3.°ano; docente titular e coadjuvante
As atividades previstas foram todas realizadas;

A maioria dos grupos de alunos, precisou de ajuda suplementar,
para compreender as tarefas do guido de atividades. Revelaram
alguma timidez inicial para circularem pelas diferentes zonas de
trabalho.

De uma forma geral, todos os alunos demonstraram empenho nas
tarefas e espirito de interajuda.

Na apresentacado do trabalho revelaram alguma dificuldade inicial

Na avaliacdo da atividade:

A maioria dos alunos afirmou que percebeu a atividade, apenas 2
afirmaram nao ter percebido bem

A maioria dos alunos respondeu que gostou, um aluno afirmou ndo

ter gostado, pois achou confuso
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TEMA

OBSERVACAO - 2021.06.24

Mudancas
de estado

fisico da aula

(4.°ano)

Participantes:12 alunos de 4.°ano; docente titular e coadjuvante

As atividades previstas foram todas realizadas;

Um grupo de alunos, precisou de ajuda suplementar, para
compreender o que se pretendia no guido de atividades.

De uma forma geral, todos os alunos demonstraram empenho nas
tarefas, autonomia e espirito de interajuda. Circularam naturalmente
pelas diferentes zonas de trabalho, a medida que as tarefas iam
evoluindo.

A maioria dos grupos apresentou as suas conclusfes ja com alguma

naturalidade.

Na avaliacdo da atividade:
Todos alunos afirmaram que perceberam a atividade

Todos os alunos responderam gue gostaram
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Anexo 3 - Planificacdo num AET (4.°ano)

Escola: | Agrupamento D. Afonso Henriques / EB1 de Tremés Turma: | TR1-B
N° de alunos/ ano de escolaridade | 1°ano: - 2° ano: - 3°ano: - 4° ano: 18
Docentes: | Professor titular
AREAS Dominios Conteudos Estratégias/Atividades Recursos/Materiais Avaliacéo
Est. do Meio ESTUDO DO Introducéo e Agua Aquisicdo de
B NCE MEIO e As mudancas de estado | A aula terd inicio com a visualizagéo | « Gelo conhecimentos:
9 A descoberta fisico da 4gua de uma experiéncia feita pelo | e Copos [ ] Oralidade
Matematica dos materiais e professor sobre transicdo a agua por [X] Registos escritos
o dos objetos varios estados fisicos. [ ] Registos
Exp. Plastica LS
audiovisuais
. Desenvolvimento/Exploracéo
Inicio | 09h00 Depois de fazer leitura do manual em
voz alta, os alunos irdo copiar para o Observacéo de
: caderno diario as informacdes do atitudes:
Fim 12h00 manual
[X] Execucédo de tarefas
Avaliacédo [X] Organizacéo
No final havera a realizacao de uma [X] Comportamento
ficha de trabalho para verificar os
conhecimentos adquiridos.
Tipologia Individual [ ] Pares [ ] Grupo [ x]
Observacbes Plano sujeito a alteracdes.
O(A)s Docentes: Data: 19.04.2018
Escola: | Agrupamento D. Afonso Henriques / EB1 de Tremés Turma: | TR1-B
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Anexo 4 - Planificacdo num AEI (4.°ano)

N° de alunos/ ano de escolaridade 1°ano: - 2° ano: - 3°ano: 12 4° ano: -
Docentes: professor titular / professor coadjuvante
AREAS Dominios Conteudos Estratégias/Atividades Recursos/Materiais Avaliacao
Est. do Meio ESTUDO DO e Observaro Introducéo e Computadores Aquisicéo de
. MEIO comportamento dos materiais | A aula tera inicio com a visualizagdo de | « Tablet conhecimentos:
Portugués A . L . . . ) :
A descoberta dos | face a variagdo da um filme sobre a agua nos varios estados | « Quadro Interativo [X] Oralidade
Matematica materiais e dos temperatura fisicos. e Guido de atividade [x] Registos escritos

Exp. Plastica

objetos

e Realizar experiéncias que

Desenvolvimento/Exploracéo
Os alunos seréo distribuidos em 3 grupos

e Agua
e Cuvetes de gelo

, envolvam mudancas de tematicos através de sorteio. Com ajuda | | ~oo0c piasticos
Inicio 09h00 estado fisico de um guido, cada grupo seréa desafiado a : Cogos Ewedidores
A desenvolver uma experiéncia para « Serinoa araduada
PORTUGUES e Texto instrucional mostrar aos restantes colegas sobre 9ag ..
; - A e Balancas eletronicas
Fim 12h00 Tipos de texto como a agua pode ser afetada pela
alteracdo da temperatura e outros fatores. | * -UVas
) e Medicées de volume Teréo cerca de 15 minutos para escolher | * Avental
MATEMATICA « Medicoes de massa os materiais necessarios. Cada grupo | ® Secador de cabelo
Grandezas e . Medicoes de temperatura | Tegistara acontecimentos da experiéncia. | © Termometro digital
Medidas o Em seguida, cada grupo apresentara as | ® Kahoot®”
e MedicOes de tempo ~ @
conclus@es aos restantes colegas sobre o | ¢ Powerpoint®
seu tema através da apresentacéo de um | e Youtube®
. S esquema KWHL. e Filmora®
< Utilizar a maquina s L
EXP. PLASTICA f.otogréfica (table?) para a Avaliagéo WheelDecide®/Word
Fotografia, . No final havera a realizacdo de um | Wall®
A recolha de imagens L
transparéncias e e Associar 3s iMmagens pequeno questionario no kahoot sobre a
meios sons (montagens au?jio- ' atividade, com questbes feitas pelos
audiovisuais visuais sim Iges) alunos. Também havera um registo de
P opini&o individual sobre a aula.
Tipologia Individual [ ] Pares [ ] Grupo [ x] Colaborativa [ x ]

[X] Registos audiovisuais

Observacéo de
atitudes:

[X] Execucéo de tarefas
[X] Responsabilidade
[X] Cooperacao

[X] Participagéo

[x] Autonomia

[x] Organizacao

[x] Comportamento

Alunos com
ped.diferenciada

)

Observacées

Plano sujeito a alteracdes.

O(A)s Docentes:

Data:

14.06.2021
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Anexo 5 - Questionario inicial aplicado aos docentes

QUESTIONARIO INICIAL AOS DOCENTES

(Questiondrio online aplicado através da ferramenta Google Forms®)

Este questionario enquadra-se na realizagcdo de um projeto de investigacdo sobre Ambientes Educativos
Inovadores no 1.2 Ciclo do Ensino Bdsico, para obtencdo do grau de mestre em Recursos Digitais em
Educacdo. Através deste projeto pretende-se transformar uma sala de ensino tradicional, da EB1 de
Tremés do Agrupamento de Escolas D.Afonso Henriques, num Ambiente Educativo Inovador. O
preenchimento deste questiondrio é voluntario. Os dados fornecidos serdo tratados de forma
confidencial e utilizados para investigacdo em educacado. Sera preservado o seu anonimato na utilizacao
dos dados deste questiondrio.

Caso tenha alguma questdo sobre o projeto ou sobre o questionario pode contactar-me através do

seguinte enderego eletrdnico: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX .

Desde ja agradeco a sua participacdo. O tempo estimado para preenchimento é de aproximadamente 9
minutos.
Atentamente,

Alexandre Moita

CONSENTIMENTO

1. Confirmo que li a informacdo acima exposta e concordo em fornecer os meus dados para colaborar de
forma voluntaria no estudo, sendo preservado o meu anonimato no tratamento e publicagao dos dados.

(Marcar apenas um circulo)

O
@)

sim
ndo  Avangar para a sec¢ao “Muito obrigado pela sua colaboragdo!”

INFORMAGAO PESSOAL

2.1 Indique um email para que possa ser contactado/a, caso seja necessario: *

2.2 Identifique o seu género:

(Marcar apenas um circulo)

©)
©)

66

masculino
feminino



2.3 Identifique a sua faixa etdria:

(Marcar apenas um circulo)

(ONONONONONONONG,

25 a 30 anos
31a35anos

36 a 40 anos

41 a 45 anos

46 a 50 anos

51 a 55 anos
mais de 55 anos
Outra:

2.4 Assinale a sua formacdo académica mais elevada: * (Marcar apenas um circulo)

(ONONONONG

Bacharelato

Licenciatura
Pds-Graduacgdo/Especializacdo
Mestrado Doutoramento
Outra:

2.5 Assinale os grupos de recrutamento para os quais possui habilitagdo profissional para a docéncia:

(Marcar tudo o que for aplicavel)

OO0000OO0OO0O 00O 0000000 oO0OoOo0oOoOooOoan

100 - Educacao Pré-Escolar

110- 12 CEB

120 - 12 CEB (Inglés)

200 - 22 CEB (Port. e Estudos Sociais/Historia)
210 - 22 CEB (Portugués e Francés)

220 - 22 CEB (Portugués e Inglés)

230 - 22 CEB (Mat. e Ciéncias da Natureza)
240 - 22 CEB (Educagdo Visual e Tecnoldgica)
250 - 22 CEB (Educagdo Musical)

260 - 22 CEB (Educacao Fisica)

290 - 22 CEB (Educag¢do Moral e Religiosa)
300 - 32 CEB (Portugués)

310 - 32 CEB (Latim e Grego)

320 - 32 CEB (Francés)

330 - 32 CEB (Inglés)

340 - 32 CEB (Alemao)

350 - 32 CEB (Espanhol)

400 - ES (Historia)

410 - ES (Filosofia)

420 - ES (Geografia)

430 - ES (Economia e Contabilidade)

500 - ES (Matematica)

510 - ES (Fisica e Quimica)

520 - ES (Biologia e Geologia)

OO0O0O0O0O0Ooo0ad

530 - ES (Educagdo Tecnoldgica)

540 - ES (Electrotecnia)

550 - ES (Informatica)

560 - ES (Ciéncias Agro-pecuarias)

600 - ES (Artes Visuais)

610 - ES (Musica)

620 - ES (Educacao Fisica)

360 - LGP (Lingua Gestual Portuguesa)
910 - Educagdo Especial

920 - Ed. Especial (Dificuldades Auditivas)
930 - Educagao Especial (Dificuldades Visuais)
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2.6 Indique o(s) nivel(eis) de ensino em que leciona no ano letivo 2020/21: *
(Marcar tudo o que for aplicavel)

Pré-Escolar

1.2 Ciclo

2.2 Ciclo

3.2 Ciclo Secundario Outra:

OoOo0ooO

2.7 Indique quantos anos de experiéncia tem no ensino: *

Insira um numero (exemplo: 12)

AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES
3. Conhece o significado de Ambientes Educativos Inovadores / Salas de Aula do Futuro?
(Marcar apenas um circulo)

(@) Sim
(@) N3o

Ambientes Educativos Inovadores

4.1 O seu Agrupamento de Escolas possui um Ambiente Educativo Inovador /Ambientes Educativos
Inovadores?

(Marcar apenas um circulo)

(@) sim
O nao
(@) nao sei

4.2 Ja alguma vez conheceu um Ambiente Educativo Inovador / Sala de Aula do Futuro?
(Marcar apenas um circulo)

O sim
@) nao Avancgar para a sec¢ao ...

AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES (DESENVOLVIMENTO)

4.2.1 Qual é o Ambiente Educativo Inovador / Sala de aula do Futuro que conhece?
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4.2.2 Refira qual foi o motivo que o/a levou a contactar com esse Ambiente Educativo Inovador:
(Marcar tudo o que for aplicavel)

conhecer o espaco

formacgao sobre Ambientes Educativos Inovadores
formacgdo sobre outros temas

utilizagdo com a turma

reunido de trabalho

Outra:

oooooag

AMBIENTES EDUCATIVOS TRADICIONAIS VS AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES

5. Assinale os aspetos que considera serem caracteristicos de um Ambiente Educativo Tradicional
(AET) ou de Ambiente Educativo Inovador(AEl):

Afirmacgao AET AEI
5.1 E o professor que exp&e os contetidos. @) @)
5.2 O aluno repete e memoriza o conhecimento. @) @)
5.3 O professor é facilitador ou mediador durante as atividades de o o
aprendizagem.
5.4 O aluno constréi o seu conhecimento. O O
5.5 O aluno tem um papel ativo nas aulas, passando a ser o centro do o o
processo de aprendizagem.
5.6 O aluno tem um papel passivo nas aulas, escutando e realizando o o
apenas as tarefas solicitadas pelo professor.
5.7 O principal recurso educativo é o manual. @) @)
5.8 A sala de aula é organizada de forma fixa, com alunos em fila, o o
orientados para a frente.
5.9 As tecnologias digitais sdo usadas com frequéncia. @) @)
5.10 Existe um reduzido acesso a tecnologias. O O
5.11 Utilizam-se com frequéncia recursos educativos variados tais como o o
computadores, tablets, robots ou smartphones.
5.12 A sala de aula é organizada de forma flexivel e em zonas diferentes. @) O
5.13 As atividades sdo realizadas individualmente. O O
5.14 As atividades de aprendizagem envolvem simultaneamente vdrias o o
disciplinas.
5.15 Utilizam-se varias fontes de conhecimento (pesquisas, o o
experimentacdo, visitas de estudo, ...)
5.16 Promove-se a colaboragdo entre alunos nas aprendizagens. O O
5.17 As atividades de aprendizagem incidem em apenas uma disciplina o o
de cada vez.
5.18 Promove-se o desenvolvimento de varias competéncias no aluno
tais como: autonomia, criatividade, imaginacdo, espirito critico, @) @)
interpretacao de dados, observacao, planeamento, ...
5.19 Tudo o que o aluno faz, conta para a sua propria avaliacdo e os o o
incentivos do professor sdo frequentes.
5.20 A avaliagdo é através de testes e fichas de avaliacao. @) @)
5.21 A avaliagdo serve para classificar e dar uma nota ao aluno. @) @)
5.22 A avaliagdo serve para aferir as dificuldades do aluno de modo a o o

seguir aplicar estratégias para promover as suas aprendizagens.




6.1 Identifique resumidamente possiveis vantagens decorrentes da existéncia de um Ambiente
Educativo Inovador / Sala de aula do Futuro na escola EB1 de Tremés.

6.2 ldentifique resumidamente, possiveis constrangimentos para a criacao e utilizagcdo de um
Ambiente Educativo Inovador / Sala de aula do Futuro na escola EB1 de Tremés.

6.3 Na sua opinido, a criacdo de um Ambiente Educativo Inovador / Sala de aula * do Futuro na
escola EB1 de Tremés poderd contribuir para a melhoria das aprendizagens e para o sucesso escolar
dos alunos?

(Marcar apenas um circulo)

(@) sim
(@) n3o

MUITO OBRIGADO PELA SUA COLABORAGAO!
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Anexo 6 — Questionario Inicial aplicado aos alunos

QUESTIONARIO INICIAL AOS ALUNOS
(Questionario online aplicado através da ferramenta Google Forms®)

Ola!

Este questionario serve para pedir a tua opinido sobre Ambientes Educativos Inovadores que também
podes conhecer por "Salas de Aula do Futuro". O preenchimento do questionario é voluntario, ou seja,
se quiseres, podes ndo o preencher. No entanto, a tua opinido seria muito importante. Os dados que
colocares aqui serdo tratados de forma confidencial, isto é, ninguém vai saber que as respostas sao
tuas. Caso tenhas algumas duvidas sobre o questionario contacta o professor Alexandre Redol Moita

(XXXXXXXXXXXXXXXXXXX ).

CONSENTIMENTO
1. Confirmo que li a informacdo anterior e concordo em fornecer os meus dados para colaborar de
forma livre no referido estudo.
(Marcar apenas um circulo)
O sim

O n3o  Avangar para a sec¢do “Muito obrigado pela tua colaboracdo!”

INFORMAGCAO PESSOAL
2.1 Indica o teu email, para possivel contacto.

(Indica o teu email da escola)

2.2 Indica o teu género:
(Marcar apenas um circulo)
O Masculino

O Feminino

2.3 Indica a tua idade?

(Marcar apenas um circulo)
O 6anos

7 anos

8 anos

9 anos

10 anos

O O O O O

11 anos ou mais
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2.4 Qual é o ano escolar que frequentas?
(Marcar apenas um circulo)

O 1.2ano

O 2.2ano

O 3.2ano

O 4.2ano

2.5 Indica os equipamentos que tens: *
(Marcar tudo o que for aplicavel)
[ smartphone/telemdvel tablet
[0 computador
O impressora

O nenhum dos anteriores

2.6 Tens acesso a internet em casa?
(Marcar apenas um circulo)
O sim

O ndo

2.7 Por dia, quanto tempo costumas usar tablets, computadores ou smartphones/telemdveis?
(Marcar apenas um circulo)
O n3do utilizo
menos de 1 hora por dia
entre 1 a 2 horas por dia
entre 3 a 4 horas por dia

entre 5 a 8 horas por dia

O O O O O

mais de 8 horas por dia

AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES
3. J4 ouviste falar em Ambientes Educativos Inovadores / Salas de Aula do * Futuro?
(Marcar apenas um circulo)

O sim

O ndo  Avancar para a seccdo “Muito obrigado pela tua colaboragio!”
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AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES (DESENVOLVIMENTO)
3.1 O teu agrupamento de escolas tem algum Ambiente Educativo Inovador / Sala de Aula do Futuro?
(Marcar apenas um circulo)

O sim

O ndo

O n3osei

3.2 J4 alguma vez entraste num Ambiente Educativo Inovador / Sala de Aula do Futuro?
(Marcar apenas um circulo)
O sim
O ndo  Avangar para a secgdo “Ambientes Educativos Tradicionais Vs Ambientes Educativos

Inovadores”

Ambientes Educativos Inovadores

3.2.1 Qual foi Ambiente Educativo Inovador / Sala de Aula do Futuro que ja frequentaste?

3.2.2 Refere qual foi o motivo que te levou a entrar neste tipo de espaco:
(Marcar tudo o que for aplicavel)

O conhecer o espago

O ter aulas nesse espago

O outra:
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AMBIENTES EDUCATIVOS TRADICIONAIS VS AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES
ALUNO E PROFESSOR
Relativamente aos alunos e professores, assinala os aspetos que consideras serem caracteristicos de

um Ambiente Educativo Tradicional (AET) ou de Ambiente Educativo Inovador(AEl):

>
m
ghi

Afirmacao

4.1 O professor é que da a matéria.

4.2 0 aluno repete e memoriza a matéria escolar.

4.3 O professor da muita liberdade ao aluno durante as atividades.

4.4 0 aluno aprende através de pesquisas, visitas de estudo e experiéncias.

4.5 0 aluno faz atividades muito diferentes nas aulas e ndo esta apenas a
ouvir o professor.

Oo| 0 |o|ololo
O| O |o|o|o|o|A

4.6 0 aluno escuta o professor e realiza as atividades que ele pede.

SALA DE AULA E RECURSOS
Relativamente a sala de aula e materiais, assinala os aspetos que consideras serem caracteristicos de
um Ambiente Educativo Tradicional (AET) ou de Ambiente Educativo Inovador (AEI):

Afirmacao AET

4.7 Aprende-se principalmente através do manual.

4.8 As mesas e as cadeiras estdo sempre na mesma posicao.

4.9 Aprende-se com apps como: Kahoot, Plickers, Padlet, Mentimeter,
Scratch...

4.10 Utiliza-se pouco os computadores, tablets, robots ou smartphones.

4.11 Utilizam-se computadores, tablets, robots ou smartphones com
frequéncia.

O | O |0] o0 |0olo
O | O |0o] O |0o|O|&

4.12 O sitio onde estdo as mesas e as cadeiras pode ser alterado de acordo
com as atividades

ESTRATEGIAS E ATIVIDADES
Relativamente ao que fazes na sala de aula, assinala os aspetos que consideras serem caracteristicos
de um Ambiente Educativo Tradicional (AET) ou de Ambiente Educativo Inovador(AEI):

Afirmagao AET AEI

4.13 Trabalha-se quase sempre sozinho.

4.14 Numa mesma atividade pode-se trabalhar mais que uma disciplina
(Portugués, Matematica, Estudo do Meio ou Expressoes)

4.15 Os alunos aprendem a partir de pesquisas, experiéncias ou visitas de
estudo.

4.16 Fazem-se muitos trabalhos de grupo.

4.17 Numa atividade trabalha-se apenas uma disciplina de cada vez
(Portugués, Matematica, Estudo do Meio ou Expressoes)

| O |0l O] O|O
| O |0l O] O|O

4.18 As atividades podem ser pensadas, apresentadas, discutidas e avaliadas
pelos alunos.
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AVALIAGAO
Relativamente a avaliacdo, assinala os aspetos que consideras serem caracteristicos de um Ambiente

Educativo Tradicional (AET) ou de Ambiente Educativo Inovador(AEl):

Afirmacao AET

Tudo o que o aluno faz na sala de aula, conta para a sua avaliacao.

O aluno é avaliado apenas por testes e fichas de trabalho.

A avaliacdo serve para ter uma nota no final do periodo e passar de ano.

o|o|o|o
o|o|o|o|A

A avaliacdo serve para ver onde o aluno pode melhorar.

5.1 Pensas que a criacdo de um Ambiente Educativo Inovador/Sala de Aula do Futuro na escola EB1
de Tremés poderd melhorar a tua forma de aprender?
(Marcar apenas um circulo)

O sim

O ndo

5.2 Explica como achas que podes aprender melhor se tiveres um Ambiente Educativo Inovador/Sala

de Aula do Futuro na escola EB1 de Tremés.

5.3 Explica o que pode dificultar a criagdo de um Ambiente Educativo Inovador na escola EB1 de

Tremés.

MUITO OBRIGADO PELA TUA COLABORAGAO!
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Anexo 7 — Questionario Inicial aos encarregados de educacao

QUESTIONARIO INICIAL AOS ENCARREGADOS DE EDUCAGAO

(Questionario online aplicado através da ferramenta Google Forms®)

Este questiondrio enquadra-se na realizacdo de um projeto de investigacdo sobre Ambientes
Educativos

Inovadores no 1.2 Ciclo do Ensino Basico, para obtenc¢do do grau de mestre em Recursos Digitais em
Educacdo. Através deste projeto pretende-se transformar uma sala de ensino tradicional, da EB1 de
Tremés do Agrupamento de Escolas D. Afonso Henriques, num Ambiente Educativo Inovador.

O preenchimento deste questionario é voluntdrio. Os dados fornecidos serdo tratados de forma
confidencial e utilizados para investigacdo em educacdo. Sera preservado o seu anonimato na
utilizacdo dos dados deste questionario.

Caso tenha alguma questdo sobre o projeto ou sobre o questionario pode contactar-me através do
seguinte endereco eletrdnico: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX.

Desde ja agradeco a sua participacdo. O tempo estimado para preenchimento é de aproximadamente
9 minutos.

Atentamente,

Alexandre Moita

CONSENTIMENTO

1. Confirmo que li a informacdo acima exposta e concordo em fornecer os meus dados para
colaborar de forma voluntaria no estudo, sendo preservado o meu anonimato no tratamento e
publicacdo dos dados.

(Marcar apenas um circulo)

O sim
O ndo  Avancar para a sec¢do “Muito obrigado pela sua colaboragdo!”

INFORMAGCAO PESSOAL

2.1 Indigue um email para que possa ser contactado/a, caso seja necessario:

2.2 |dentifique o seu género:
(Marcar apenas um circulo)

O masculino
O feminino

2.3 Identifique a sua faixa etaria: * (Marcar apenas um circulo)
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menos de 25 anos
25a30anos
31a35anos

36 a 40 anos

41 a 45 anos

mais de 45 anos

(ONONONONONG)

2.4 Assinale a sua formacdo académica mais elevada: * (Marcar apenas um circulo)

1.2 Ciclo do Ensino Basico

2.2 Ciclo do Ensino Basico

3.2 Ciclo do Ensino Basico
Bacharelato

Licenciatura
Pés-Graduacdo/Especializagido
Mestrado Doutoramento
Outra:

(ONO)

OO0OO0O0O0O0

2.5 Assinale os equipamentos que possui. *
(Marcar tudo o que for aplicavel)

computador de secretaria
portatil

impressora

scanner

tablet

smartphone / telemével
nenhum dos anteriores

OooOoooOoagano

2.6 Quanto tempo diario costuma ocupar na utilizacdo de tablets, computadores ou
smartphones/telemdveis?

(Marcar apenas um circulo)

O n3o utilizo

menos de 1 hora por dia
entre 1 a 2 horas por dia
entre 3 a 4 horas por dia
entre 5 a 8 horas por dia
O mais de 8 horas por dia

O
@)
O
O

2.7 Tem acesso a internet em casa? *
(Marcar apenas um circulo)

O sim
O ndo  Avancar para a sec¢cdo Ambientes Educativos Inovadores



TIPO DE INTERNET
2.7.1 Qual é o tipo de acesso a internet que possui? *
(Marcar apenas um circulo)

O rede movel
O rede fixa
O rede fixa (fibra)

2.7.2 Qual é o limite de dados mensal? *
(Marcar apenas um circulo)

dados limitados (menos de 2Gb por més)
dados limitados (entre a 2G a 15GB por més)
dados limitados (entre a 15G a 30GB por més)
dados limitados (mais de 30GB por més)
dados ilimitados

(ONONONONG

AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES
3. J4 ouviu falar de "Ambientes Educativos Inovadores / Salas de Aula do Futuro"?

(Marcar apenas um circulo)

O sim
O nd3o  Avancar para a sec¢do “Muito obrigado pela sua colaboracdo!”

AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES (DESENVOLVIMENTO)

3.1 0 agrupamento de escolas do seu educando possui algum Ambiente Educativo Inovador / Sala
de Aula do Futuro?

(Marcar apenas um circulo)

O sim
O nio
O n3osei

3.2 J4 alguma vez visitou um Ambiente Educativo Inovador / Sala de Aula do Futuro?

(Marcar apenas um circulo)

O sim
O ndo  Avancar para a seccdo Ambientes Educativos Tradicionais vs Ambientes Educativos
Inovadores

AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES

3.2.1 Qual foi o Ambiente Educativo Inovador / Sala de Aula do Futuro que visitou?
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3.2.2 Refira qual foi o motivo que o/a levou a visitar esse tipo de espaco: *
(Marcar tudo o que for aplicavel)

conhecer o espaco
reunido de escola
formacao

outra:

OoOooOono

AMBIENTES EDUCATIVOS TRADICIONAIS VS AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES

4. Assinale os aspetos que considera serem caracteristicos de um Ambiente Educativo Tradicional
(AET) ou de Ambiente Educativo Inovador(AEl):

Afirmacao AET AEI
4.1 E o professor que expde os contelidos. @) @)
4.2 0 aluno repete e memoriza o conhecimento. @) @)
4.3 O professor é facilitador ou mediador durante as atividades de o o
aprendizagem.
4.4 0 aluno constrdi o seu conhecimento. O O
4.5 0 aluno tem um papel ativo nas aulas, passando a ser o centro do o o
processo de aprendizagem.
4.6 O aluno tem um papel passivo nas aulas, escutando e realizando o o
apenas as tarefas solicitadas pelo professor.
4.7 O principal recurso educativo é o manual. @) @)
4.8 A sala de aula é organizada de forma fixa, com alunos em fila, o o
orientados para a frente.
4.9 As tecnologias digitais sdo usadas com frequéncia. @) @)
4.10 Existe um reduzido acesso a tecnologias. @) @)
4.11 Utilizam-se com frequéncia recursos educativos variados tais como o o
computadores, tablets, robots ou smartphones.
4.12 A sala de aula é organizada de forma flexivel e em zonas diferentes. O O
4.13 As atividades sdo realizadas individualmente. O O
4.14 As atividades de aprendizagem envolvem simultaneamente varias o o
disciplinas.
4.15 Utilizam-se vdrias fontes de conhecimento (pesquisas, o o
experimentagdo, visitas de estudo, ...)
4.16 Promove-se a colaborag¢do entre alunos nas aprendizagens. O O
5.17 As atividades de aprendizagem incidem em apenas uma disciplina o o
de cada vez.
4.18 Promove-se o desenvolvimento de varias competéncias no aluno
tais como: autonomia, criatividade, imaginacdo, espirito critico, @) @)
interpretacdo de dados, observacdo, planeamento, ...
4.19 Tudo o que o aluno faz, conta para a sua prdpria avaliacdo e os o o
incentivos do professor sao frequentes.
4.20 A avaliacdo é através de testes e fichas de avaliagao. @) @)
4.21 A avaliacdo serve para classificar e dar uma nota ao aluno. @) @)
4.22 A avaliagdo serve para verificar as dificuldades a melhorar no aluno. O O




6.1 Identifique resumidamente possiveis vantagens para a aprendizagem do seu educando
decorrentes da existéncia de um Ambiente Educativo Inovador / Sala de Aula do Futuro na EB1 de
Tremés.

6.2 ldentifique resumidamente, possiveis obstaculos para a criacdo e  * utilizacdo de um Ambiente
Educativo Inovador / Sala de Aula do Futuro na EB1 de Tremés.

6.3 Na sua opinido, a criagdo de um Ambiente Educativo Inovador / Salade  * Aula do Futuro na
EB1 de Tremés poderd contribuir para a melhoria das aprendizagens e para o sucesso escolar do seu
educando?

(Marcar apenas um circulo)

O sim
O ndo

MUITO OBRIGADO PELA SUA COLABORAGAO!
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Anexo 8 — Guiao “Catapulta, uma experiéncia muito elastica”

LABORATORIO

g Recursos Digitais
#8& Escrita Vigeo
& Imaginagao

boratérios ]nvesugagac
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Robots DDeb
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o Compuradore
Apseitactes RECUTSOS r2npisad
Desen vplellmgol;lto
J D berta
Autgnomia eI E s e

Experimentacio

Guiao

Catapulta, uma experiéncia muito elastica

EB1 de Tremés

Nome:

Data:
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|
CONTEXTUALIZACAO E ': E

Primeiro irdo assistir a um pequeno filme sobre elasticidade:

https://www.youtube.com/watch?v=dsvR2req8ok

No filme, puderam observar que, depois de se usar forca para E

empurrar a planta, esta volta rapidamente a sua posic¢ao inicial

guando se solta. A isto chama-se elasticidade. A elasticidade é a propriedade que tém certos
materiais de retomar a sua forma quando se deixa de atuar a for¢ca que os deformou. Isso
acontece, por exemplo, nos elasticos porque sao feitos com borracha.

E também esse o principio do funcionamento de objetos como fisgas, arcos ou catapultas.
Nas catapultas, um mecanismo que enrolava cordas cada vez com mais tenséo (ficavam cada
vez mais esticadas) para que o braco da catapulta ficasse proximo do chdo. Depois era
colocado no suporte do brago um projétil, como pedras ou outros objetos. Quando essa tenséao
era libertada, o braco da catapulta era impulsionado para cima com muita for¢a e lancava um
projétil a grande distancia. Esse projétil era usado para atingir muralhas ou o exército inimigo.

\
'Iﬂiﬂ’ﬂﬂmm W “”

e
| mh

/ ?:w;w}/fa
Fonte: http://clipart-library.com/clipart/2455.htm

Agora vais construir uma catapulta.

82


https://www.youtube.com/watch?v=dsvR2req8ok

INTRODUCAO
Agora, cada grupo ira fazer uma experiéncia sobre catapultas. No final terdo de partilhar o
que aprenderam com 0s restantes colegas da turma. Quando acabarem, devem preparar

duas ou trés questdes sobre o que aprenderam, para fazermos um questionario no Kahoot®.

Quando se realiza uma pesquisa ou se faz uma experiéncia, os investigadores devem
comecar com um desafio ou questao-problema. Neste caso, atendendo ao tema explorado,
vamos chamar-lhe “Missdo” e os investigadores serdo os “Artilheiros”.  Nas proximas
missfes, embora seja um trabalho de equipa e se devam ajudar, cada artilheiro terd uma

funcgéo diferente:

Definam os vossos cargos:

Apresentador — responséavel por apresentar o trabalho aos restantes colegas

Fotografo — responsavel por registar/filmar as experiéncias

Apontador — responsavel por montar, apontar e langar a catapulta

Municiador — responsavel por produzir e colocar o projétil na catapulta

Observador — registar as distancias alcancadas pelo projétil.

Dica — Podem escolher cada uma das fun¢gdes chegando a acordo ou através de um

sorteio.

Lembrem-se que, para o sucesso das missdes,
TODOS SAO IMPORTANTES!
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CONSTRUIR UMA CATAPULTA

Para construir a catapulta, vao precisar do seguinte material:

[=]

4 elasticos

7 espatulas de madeira

1 tampa de plastico
Plasticina colorida (projéteis)

[=] ¢hs, [=]
'ty

Realizem os préximos procedimentos:
PROCEDIMENTO REPRESENTACAO

1 — Sobrepdem-se quatro espatulas e prendem-se nas pontas com dois
elasticos;

2 — Sobrepdem-se 3 espatulas e prendem-se apenas de um dos lados com

3 — Na ultima estrutura, abre-se uma das espatulas e coloca-se a primeira

estrutura no meio para ficar em forma de cruz;

L=
um elastico; —
M1

4 — Unem-se as duas estruturas com o quarto elastico cruzado em forma
de “X”:

5 — Com cola quente, fixa-se a tampa de plastico a espatula do topo da
catapulta, deixando uma pequena margem para facilitar o controlo dos

langamentos;

6 — Fazem-se 15 bolas de plasticina com as seguintes massas (peso):

e Cinco com 5¢g
e Cinco com 10g
¢ Cino com 20g

Dica — usa a balanca digital para calcular a massa e faz a bola depois. Para evitar
confusdes cada grupo deve escolher plasticina de uma cor diferente da dos outros
grupos.

Se néo conseguirem, podem solicitar ajuda aos professores
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Miss&o | — O ACONTECERA A DISTANCIA DO LANCAMENTO, SE ALTERARMOS A
POSICAO DO EIXO DO BRACO DA CATAPULTA?

1.1. Preparacéo:

O que vamos manter
igual entre os
lancamentos?

O que vamos alterar? O que vamos medir?

1.2. O que penso que vai acontecer?

A distancia alcancada vai ser maior, se a distancia da ponta da catapulta até ao eixo for...

O maior
O menor

1.3. Registo de observacéo:

Distancia até ao eixo mais curta

Massa do projétil Distancia alcangada (cm)
(gramas)

Lancamento 1

Langcamento 2

Lancamento 3

Distancia até ao eixo mais longa

Massa do projétil Distancia alcangada (cm)
(gramas)

Lancamento 1

Lancamento 2

Lancamento 3

1.4. Depois de experimentarmos 3 vezes concluimos que...

A distancia alcancada foi maior, quando distancia da ponta da catapulta até ao eixo foi...

O maior
O menor
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MISSAO Il - QUAL SERA O EFEITO DO AUMENTO DA MASSA DOS PROJETEIS NA
DISTANCIA DE LANCAMENTO?

2.1. Preparacéao

O que vamos manter igual _
O que vamos alterar? O que vamos medir?
entre os langcamentos?

2.2. O que penso que vai acontecer?

A distancia alcan¢ada vai ser maior, se a massa do projétil for...

O maior

O menor

2.3. Registo de observacéo:

Massa do projétil (gramas) 5¢ 10g 20g

Distancia alcancada (cm)

Lancamento 1

Lancamento 2

Lancamento 3

2.4. Depois da experimentarmos 3 vezes cada situagao concluimos que...

A distancia alcangada foi maior, se a massa do projétil for...

O maior

O menor
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MISSAO IIl - QUAL SERA O EFEITO DA MUDANCA DA FORMA DOS PROJETEIS NA
DISTANCIA DE LANCAMENTO?

3.1. Preparacéao

O que vamos manter igual _
O que vamos alterar? O que vamos medir?
entre os langamentos?

3.2. O que penso que vai acontecer

A distancia alcangada vai ser maior, se a forma do projétil for...

O esférica
O plana

3.3. Registo de observacéo:

Massa do projétil (gramas) 5g 10g 209

Distancia alcancada (cm)

Langcamento 1

Lancamento 2

Lancamento 3

3.4. Depois da experimentarmos 3 vezes cada situagao concluimos que...

A distancia alcangada foi maior, no projétil com forma ...

O esférica

O plana



Escrever 3 questdes de escolha multipla para um Kahoot®, e que possam ser

respondidas com o que aprendeste hoje:

Questdo 1 -

Resposta A —

Resposta B —

Resposta C —

Resposta D —

Questao 2 -

Resposta A —

Resposta B —

Resposta C —

Resposta D —

Questéo 3 -

Resposta A —

Resposta B —

Resposta C —

Resposta D —

Avalia como correu a aula, se gostaste do que fizeste e como aprendeste:

Percebi © @) ®
Gostei © @) ®

Faz um pequeno comentario sobre as tarefas que realizaste na aula.

Muito obrigado, artilheiro, a tua funcéo foi muito importante.
MISSAO CUMPRIDA!!
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Anexo 9 — Guiao “Mudancgas de estado fisico da agua”

LABORATORIO

g Recursos Digitais
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Guiao
- Mudancas de estado fisico da agua —

EB1 de Tremés

Nome:

Data:
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CONTEXTUALIZACAO

Primeiro irdo assistir a um pequeno filme:

https://www.youtube.com/watch?v=WVhObQXBJxM

No filme, puderam observar o ciclo da dgua e as mudancas de estado fisico da agua que

ocorre na hatureza. Essas mudancas, por vezes repentinas, afetam cada vez mais o nosso

dia a dia e € preciso ter cuidado, observa o titulo destas noticias:

Didrio dc Nolicias

Sal espalhado nas estradas para prevenir
acidentes

Alg

s estradas municipais de Baido estdo a ser cobertas com sal para prevenir o perigo de formagao de gelo e

a, anunciou fonte da autarquia local
N os tltimos dias, os servigos da edilidade ja administraram quase 600 quilogramas de
sal nos pontos considerados mais sensiveis as baixas temperaturas. As estradas de
acesso as freguesias de Valadares, Viariz, Santa Cruz do Douro e Santa Marinha do Zézere,
compreendendo as estradas municipais 578 e 579, tém estado sob atencao redobrada.

000

T0PICOS "A Proteg&o Civil Municipal recomenda especial prudéncia a todos os condutores nesta
altura do ano, salientando a importancia de adequar sempre a velocidade de circulagao as

condigdes climatéricas e ao estado do piso”, Ié-se numa nota da autarquia.

As zonas de Amarelhe e Varzea, entre as vilas de Baido e Santa Marinha, costumam ser
pontos de grande acumulagao de gelo, originando iniUmeros acidentes de viagéo.

0 de Nofici

Chuvas intensas causam inundagoes na
Povoa de Varzim, bombeiros com 21
chamadas

Os bombeiros da Pévoa de Varzim (Porto), acorreram na manha deste domingo a 21 inundagdes, mobilizando 50
efetivos, devido a chuvas intensas que provocaram "prejuizos avultados” sobretudo em garagens e automéveis
disse fonte daquela corporacéo

Lusa

0000

ToPICOS

PAlS

Nevoeiro cerrado provoca acidente em
cadeia na A12

Um morto e 15 feridos ligeiros num acidente
que envolveu 15 carros, um autocarro e uma moto

Um choque em cadeia na A12 provocou esta quarta-feira um morto e 15 feridos ligeiros

©Ana Pereira Costa / Global Imagens

Mau tempo piorano
et e

EURO Pessoas Inmovagio Culmra

JN Npireto Nacional Local Justi

Mundo Ecomomia Desporto

Pais

Frio faz rebentar contadores e canalizagdo da agua
na Guarda

A proteccao civil municipal da Guarda aconselhou esta quinta-feira os
habitantes do concelho a protegerem os contadores de agua para que estes
nao rebentem com o gelo, devido as baixas temperaturas verificadas na
regiao.

00

TOPICOS

©

Segundo o coordenador do servico, Granja de Sousa. devido a vaga de frio que se faz
sentir na cidade da Guarda (na madrugada de quarta para quinta-feira estavam 10 graus
negativos e a meio da manha apenas dois graus negativos) ja ocorreu "o rebentamento de
varias bocas-de-incéndio e de canalizacoes que estao sem utilizacao™.

Guarda

Para o responsavel, "esta situacdo é um indicio” do que pode acontecer com os
contadores, caso estejam desprotegidos. “porque a agua congela no interior dos tubos
durante a noite e, com o degelo. verificam-se os rebentamentos dos contadores”.

A auto estrada ainda esta cortada, no sentido Setdbal/Lisboa. O acidente envolveu um
autocarro e outras quinze viaturas

Como é que a simples mudanca de estado fisico da agua provoca

este tipo de acontecimentos?
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O GRAFICO KWHL
Para organizarem as vossas ideias, terdo de preencher um grafico KWHL.

O nome deste grafico deriva de uma sigla com palavras inglesas:

K (Know) — O que ja sei?
W (Wonder) — o que quero aprender/descobrir?
H (How) — como posso aprender/descobrir?

L (Learn) — o que eu aprendi?

K w H L
. O que quero Como posso )
O que ja sei? _ _ O que eu aprendi?
aprender/descobrir? aprender/descobrir?

Este grafico é para ser preenchido a medida que o vosso trabalho se for
desenvolvendo e sera muito importante para poderem explicar a vossa investigacéo

aos vossos colegas.

Poderdo usar o tempo de espera da vossa investigacdo para planear a vossa

apresentacao.
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QUESTAO PROBLEMA | - DE QUE MODO O AUMENTO DE TEMPERATURA E O
VENTO INFLUENCIA A VELOCIDADE DE EVAPORAGCAO DA AGUA?

Com esta questdo poderdo comecar a organizar o vosso grafico KWHL. Depois poderédo

fazer a seguinte experiéncia.

1.1. Vao precisar do seguinte material:
- dgua
- 3 pratos
- seringa graduada ou conta-gotas graduado(ml)
- secador de cabelo

- cronbmetro

1.2. Realizem os préoximos procedimentos:
Prato 1
1 — Colocar 1ml de agua num prato

3 — Registar tempo em que a agua demorou para desaparecer

Prato 2

1 — Colocar 1ml de agua num prato

2 — Usar o secador sobre a agua (s6 em modo de vento), a uma

distancia de seguranca.

3 — Registar tempo em que a agua demorou para desaparecer

Prato 3

1 — Colocar 1ml de agua num prato

2 — Usar o secador sobre a agua (em modo de vento e calor), a uma

distancia de seguranca.

3 — Registar tempo em que a agua demorou para desaparecer

1.3. Preparacéo:

O que vamos manter
_ O que vamos alterar?
sempre igual?

O que vamos medir?

O quantidade de agua (ml) O quantidade de agua

O temperatura O temperatura

O vento O vento

O tempo (minutos) O tempo (minutos)
O outro: O outro:

O quantidade de agua
O temperatura

O vento

O tempo (minutos)

O outro:
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1.4. Previsdo (0 que penso que vai acontecer)

0 Penso que a agua vai evaporar toda ao mesmo tempo nos 3 pratos.
O Penso que a agua vai evaporar ao mesmo tempo nos pratos que tiveram ajuda do secador.
O Penso que a agua vai evaporar ao mesmo tempo no prato que teve ajuda do secador com

calor.

1.5. Registo de observacéao (o que aconteceu)

Tempo
(minutos)

Evaporacéao
sem secador

Evaporacgéo
Secador sem calor

Evaporacgéo
Secador com calor

1.6. Verifico (assinala o que se verificou)

A agua evaporou mais depressa ...
O sem ajuda do secador.
O com ajuda do secador sem calor.
O com ajuda do secador com calor.

1.7. Conclusao

O aumento do vento e da temperatura...
O nd&o influencia a velocidade da evaporagéo.
O diminui a velocidade da evaporacéo.
O aumenta a velocidade da evaporacéo.

Agora ja podem completar o vosso grafico KWHL sobre esta experiéncia e preparar a

forma como véo apresentar a vossa experiéncia aos restantes colegas da turma.
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QUESTAO PROBLEMA Il - PORQUE REBENTAM AS CANALIZACOES COM O GELO?

Com esta questao poderdo comecar a organizar o vosso grafico KWHL. Depois poderdo

fazer a seguinte experiéncia.

2.1. Vao precisar do seguinte material:

- 2 garrafas de pléastico

- 4gua
- balanca
- caneta de acetato

2.2. Realizem os préximos procedimentos:
1 — Marcar as duas garrafas com as letras A e B;
2 — Encher totalmente a garrafa A até transbordar e tapar;
3 — Encher a garrafa B até metade e tapar;
4 — Pesar e registar o peso das duas garrafas;
5 — Colocar as duas garrafas no congelador;

6 — Marcar o nivel da 4gua da garrafa B com caneta de acetato e aguardar 2 horas.

7 — Retirar do congelador e observar.

2.3. Preparacéo

O que vamos manter
sempre igual?

O que vamos alterar?

O agua

O temperatura
O massa (peso)
O outro:

O agua

0O temperatura
O massa (peso)
O outro:

O agua

O temperatura
O massa (peso)
O outro:

O que vamos medir?

2.4. Previsao (0 que penso gue vai acontecer)

Depois da solidificagao

Massa (peso)

O mantém-se

Garrafa A Garrafa B
O aumenta O aumenta
Temperatura O mantém-se O mantém-se
O diminui O diminui
O aumenta O aumenta

O mantém-se

O diminui O diminui
Aspeto: Nivel da agua/gelo:
Volume O normal O acima da linha
(espaco ocupado pela agua) | O encolhido O na linha
O inchado O abaixo da linha
O rebentou
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2.5. Registo de observacao (o que aconteceu)

O diminui

O diminui

O diminui

2.7. Conclusodes

Os canos ou garrafas podem rebentar porque quando a agua congela aumenta

0 seu

O volume
O temperatura

O peso (massa)

Antes da solidificacao Depois da solidificacao
Garrafa A Garrafa B Garrafa A Garrafa B
Temperatura (°C)
Massa (gramas)
Aspeto: Nivel da agua/gelo: | Aspeto: Nivel da agua/gelo:
Volume (espaco O normal O acima da linha O normal O acima da linha
ocupado pela agua) O encolhido | O na linha O encolhido O na linha
O inchado O abaixo da linha O inchado O abaixo da linha
O rebentou O rebentou
2.6. Verifico (assinala o que se verificou)
Temperatura Massa Volume
O aumentou O aumentou O aumentou
Garrafa A O manteve-se O manteve-se | O manteve-se
O diminui O diminui O diminui
OO0 aumentou OO0 aumentou OO0 aumentou
Garrafa B O manteve-se O manteve-se | O manteve-se

Agora ja podem completar o vosso grafico KWHL sobre esta experiéncia e preparar a forma

Como VAo apresentar a vossa experiéncia aos restantes colegas da turma.
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QUESTAO PROBLEMA Ill - PORQUE SE POE SAL NAS ESTRADAS COM NEVE?

Com esta questao poderdo comecar a organizar o vosso grafico KWHL. Depois poderdo

fazer a seguinte experiéncia.

3.1. Vao precisar do seguinte material:

- 3 copos de plastico ou papel

- dgua

- sal

- copo medidor
- balanca

- termémetro

- cronémetro / despertador

- caneta de acetato

3.2. Realizem os proximos procedimentos:

1 — Marcar os trés copos com as letras A, B e C;

2 — Encher os trés copos com a mesma quantidade;

3 — No copo B colocar 10 gramas de sal;

4 — No copo C colocar 30 gramas de sal;

5 — Colocar os 3 copos ho congelador;

6 — Fazer medicdes de 30 em 30 minutos durante 5h.

3.3. Preparacgéo

O que vamos manter

sempre igual?

O que vamos alterar?

O que vamos medir?

O agua

O sal

O temperatura
O outro:

O agua

O sal

O temperatura
O outro:

O agua

O sal

O temperatura
O outro:

3.4. Previsao (o que penso que vai acontecer)

O Os copos congelam todos ao mesmo tempo.
O O copo com mais sal congela mais depressa.
O O copo sem sal congela mais depressa.
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3.5. Registo de observacao (o que aconteceu):

Tempo 30min 1h 1h30min 2h 2h30min
Temperatura (°C)
Copos A|/lB|CIA|B|C|A|IB|C|A|B|C|A|B|C

Solidificou totalmente

Solidificou parcialmente

Nao solidificou

Tempo 3h 3h30min 4h 4h30min 5h
Temperatura (°C)
Copos A/B|IC/IA|IB|C|A|IB|C|IA|B|C|A|B|C

Solidificou totalmente

Solidificou parcialmente

Nao solidificou

3.6. Verifico (assinala o que se verificou)

A agua congelou mais depressa no copo...
O sem sal.
O com algum sal.
O com mais sal.

3.7. Conclusdes
Coloca-se sal nas estradas por que o sal...
0 aumenta
O mantém a temperatura necessaria para a agua congelar.
O diminui
Esse facto torna a descongelagédo mais

O mais facil.
O mais dificil.

Agora ja podem completar o vosso grafico KWHL sobre esta experiéncia e preparar a

forma como vao apresentar a vossa experiéncia aos restantes colegas da turma.
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ESCREVE 3 QUESTOES DE ESCOLHA MULTIPLA PARA CRIAR UM KAHOOT, E QUE
POSSAM SER RESPONDIDAS COM O QUE APRENDESTE HOJE:

Questdo 1 -

Resposta A —

Resposta B —

Resposta C —

Resposta D —

Questéo 2 -

Resposta A —

Resposta B —

Resposta C -

Resposta D —

Questao 3 -

Resposta A —

Resposta B —

Resposta C -

Resposta D —

Avalia como correu a aula e se gostaste do que fizeste e como aprendeste:

Percebi © @) ®
Gostei © @) ®

Faz um comentario sobre as tarefas realizadas:

Bom trabalho!
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Anexo 10 — Guido da entrevista final aos alunos do 1.° ciclo envolvidos no projeto

Tema: Impacto da implementagdo de um AEI no 1.° Ciclo nas aprendizagens dos alunos

Objetivo geral: Avaliar o impacto da implementacédo de um AEI no 1.° Ciclo nas aprendizagens

do ponto de vista dos alunos

BLOCOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

QUESTOES A ABORDAR

1 - Legitimacdao

da entrevista

Explicar o enquadramento e
objetivos da entrevista
Garantir a confidencialidade
Solicitar autorizagdo para o
registo audio

- Informar em linhas gerais o tema e objetivo
da entrevista, assim como a sua finalidade

- Assegurar que as informacdes recolhidas
sdo de caracter confidencial e apenas para
fins académicos

- Pedir autorizacdo para a gravacdo e
agradecer a disponibilidade

2_
Desenvolvimento

das atividades

Identificar tipo de tarefas
realizadas

Apurar percecao sobre a relagéo
entre alunos durante as
atividades

Apurar motivagdo para as

atividades em contexto de AEI

- No Laborat6rio de Ideias como correu o teu
trabalho em grupo?

- Todos trabalharam e participaram nas
tarefas?

- Houve conflitos (zangas)?

- Que tarefas fizeste individualmente e em
grupo?

- Gostaste de trabalhar em grupo? Porqué?

3- Organizacéo

Descrever a organizacao do

- O que achaste da organizacdo da sala de

do espaco espaco aula neste espaco?
Identificar a finalidade dos varios | - Que tipo de atividades fizeste em cada
espacos espaco?

4 - Apurar impacto de um AEIl na - Achas que aprendes melhor ou pior num

Aprendizagens
em AEI

aprendizagem dos alunos

Ambiente Educativo Inovador? Porqué?

5 — Diferengas
entre AET e AEI

Apurar a percecao sobre as
diferencas entre um AET e um
AEI

- Para ti, quais as grandes diferencas entre
uma aula num Ambiente Educativo Inovador

ou huma sala de aula tradicional?
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Anexo 11 — Andlise de contetido da entrevista final aos alunos do 1.° ciclo envolvidos no projeto

Quadro 17. Andlise de contelidos das entrevistas aos alunos sobre a participacéo nas atividades

AO1 AO02 @ AO03 Al18 Al19 A20 A23 A09 Al13 A26 Al4 Al6 Total
Todos participaram X X X X X X 6
Gostou da ajuda dos colegas X X X X X X X X X X 10
Gostou de usar tecnologia X 1
Fez todas as tarefas X 1
Dificuldade em n&o saber fazer X X 2
Facilitou trabalhar em equipa X X X X X X 6
Dificuldade na X 1
discusséo/apresentacéo

Quadro 18. Analise de conteldos das entrevistas aos alunos sobre organizacdo do espago

A0O1  A02 A03 A18 A19 A20 A23  A09 Al13 A26 Al4 @ Al6 | Total
N&o consegue descrever nenhuma X X 2
Descreve Interagir X X X X X 5
Descreve Investigar X X X X X X X X X 9
Descreve Criar X X X X X X X 7
Descreve Apresentar X X X X X X X X 8
Descreve Desenvolver X X X X X 5
Descreve Partilhar X 1
Gostou de trabalhar por areas X X X 3
Gostou de se movimentar pela sala X X X X 4
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Quadro 19. Analise de conteldos das entrevistas aos alunos sobre impacto nas aprendizagens

Aprende melhor num AEI

A02

A03

Al8

A19

A20

A23

A09

Al3

A26

Al4

Al6

Total

X

\‘

Foi mais facil trabalhar em grupo

X

Aprende melhor num AET

Tem mais espaco para trabalhar

Sentiu mais liberdade

Gostou de fazer experiéncias

Gostou de descobrir por ele proprio

Percebe melhor as aprendizagens

Concentra-se melhor quando
trabalha sozinho

Os alunos distraem-se mais

RN (RN R R AR
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Quadro 20. Analise de conteldos das entrevistas aos alunos - comparacao entre AET e AEI

A0l | A0O2 AO03 Al18 Al19 A20 A23 A09 Al13 A26 Al4 Al6 Total
Num AET usa poucos recursos X 1
Num AET a professor da a matéria X X X X X X X X X 9
Num AET usa lapis, borracha ou X X X X X X X X X 10
Nos AET o professor diz para X X X X 4
fazerem tarefas
Num AET trabalha-se sozinho X X X X X X 6
Num AET o aluno tem de ouvir X X 2
Num AEI usa-se muitos materiais e X X X X X 5
computadores
Num AEI fazem-se experiéncias X X X X 4
Num AEI os alunos descobrem X X X X X X X X 9
Num AEI os alunos circulam X 1
Num AEI fazem-se filmes 1
Nos AEI usa-se computadores X X 2
Nos AEI descobre-se em grupo X X 2
Nos AEI apresenta-se descobertas a X 1

turma




Anexo 12 — Guiao da entrevista final ao docente envolvido

Tema: Impacto na pratica docente da implementagdo de um AEI no 1.° Ciclo

Objetivo geral: Avaliar o impacto na pratica docente da implementacdo de um AEI no 1.° Ciclo

BLOCOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

QUESTOES A ABORDAR

1 - Legitimacdao

da entrevista

Explicar o enquadramento e
objetivos da entrevista
Garantir a confidencialidade
Solicitar autorizagdo para o
registo audio

- Informar em linhas gerais o tema e objetivo
da entrevista, assim como a sua finalidade

- Assegurar que as informacbes recolhidas
sdo de caracter confidencial e apenas para
fins académicos

- Pedir autorizacdo para a gravagdo e
agradecer a disponibilidade

2 - Preparacéo

Identificar percecao

- Quais sao as diferencas que percecionou no

das aulas relativamente as diferengas na que diz respeito a preparagdo e planificacéo
planificacdo de uma aula em AEI | de uma aula num AElI em comparagdo com
vs AET um ambiente educativo tradicional?
Identificar percecéo sobre - Quais sdo as suas percegbes sobre as
possiveis vantagens e desvantagens da organizacao da
vantagens/desvantagens na sala de aula neste espaco?
organizacao da aula num AEI

3- Identificar percegéo sobre o - Quais as principais diferengas que sentiu no

Implementacéo

da aula

papel dos alunos em AEI vs AET
Identificar possiveis
vantagens/desvantagens na
aprendizagem dos alunos em
AEI

Identificar a percecao sobre
utilizacdo de recursos educativos
digitais em contexto de
atividades num AEI

Identificar percecéo sobre a
colaboracéo com o outro
professor na preparacéo e
implementacéo das aulas num
AEI

papel dos alunos ao longo da aula num AElI,
em comparagdo com uma aula num ambiente
educativo tradicional?

- Que vantagens e desvantagens considera
existir para a aprendizagem dos alunos na
utilizacdo de um AEI?

- Quais foram as suas percec¢des sobre 0 Uso
dos recursos digitais no contexto das
atividades que implementou no AEI?

- Que reflex&o faz sobre a colaboragdo com o
outro

professor na  preparagdo e

implementacéo da aula?
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BLOCOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

QUESTOES A ABORDAR

4 - Perspetivas

futuras

Apurar motivacao para
implementar préticas letivas em
AEI

Apurar sugestdes para futuras

atividades no AEI implementado

- Sente motivacdo para inovar as suas
praticas letivas, utilizando AEI?

- Que sugestdes gostaria de apresentar ao
Laboratério de ldeias?

104




Anexo 13 — Guido da entrevista final a um elemento da Dire¢éo

Tema: Impacto da implementagdo de um AEI na escola do 1.° Ciclo no Agrupamento de

Escolas

Objetivo geral: Aferir as percecbes da Direcédo sobre o impacto da implementacdo de um

AEI no 1.° Ciclo no Agrupamento de Escolas

OBJETIVOS N
BLOCOS 3 QUESTOES A ABORDAR
ESPECIFICOS
1 - Legitimacéao da Explicar o | - Informar em linhas gerais o tema e o objetivo da
entrevista/ enquadramento e | entrevista, assim como a sua finalidade

Enquadramento

objetivos da entrevista
Garantir a
confidencialidade
Solicitar autorizacao

para o registo audio

- Assegurar que as informacdes recolhidas sao
de caracter confidencial e apenas para fins
académicos

- Pedir autorizacéo para a gravacao e agradecer
a disponibilidade

- Questionar quantos anos de experiéncia tem na

Aferir experiéncia do | direcdo
entrevistado
2 - Preparacéao de Identificar a percecéo | - Quais séo as diferencas que perceciona no que
aulas relativamente 3s | diz respeito a preparacéo e planificacdo de uma
diferencas na aula num AEI em comparacdo com um ambiente

planificacdo de uma aula

em AEI vs AET
Identificar percecéo
sobre possiveis

vantagens/desvantagens
na organizagcdo da aula
num AEI

educativo tradicional?

- Quais sdo as suas percegbes sobre as
vantagens e desvantagens da organizacdo da
aula neste espaco, na perspetiva de gestor do
Agrupamento de Escola?
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BLOCOS

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

QUESTOES A ABORDAR

3 - Implementacéao

de aulas

Identificar percecao
sobre o papel dos alunos
em AEl vs AET
Identificar possiveis
vantagens/desvantagens
na aprendizagem dos
alunos em AEI
Identificar percecéo
sobre  utlizacdo de
Recursos Educativos
Digitais em contexto de
atividades num AEI

Identificar percecao
sobre a colaborag&o com
0 outro professor na
preparacao e
implementacao das

aulas num AEI

Identificar percecéo
sobre o0s meios de
avaliacéo

- Quais as principais diferencas que considera
existir no papel dos alunos ao longo da aula num
AEl,
ambiente educativo tradicional, na perspetiva de

em comparagcdo com uma aula num

gestor do Agrupamento de Escola?

- Que vantagens e desvantagens considera
existir para a aprendizagem dos alunos na
utilizacdo de um AEI?

- Quais sao as suas percecdes sobre o uso dos
recursos digitais no contexto das atividades que
implementadas num AEI?

- Que reflexdo faz sobre a coadjuvacgéo entre dois
professores na preparacdo e implementacdo de
aulas?

- Relativamente aos meios de avaliacdo
instrumentos séo

utilizados, que tipo de

utilizados? E desde quando?

4 - Perspetivas

futuras

Apurar a motivacéo para
implementar praticas
letivas em AEI

Apurar sugestbes para
futuras atividades no AEI

implementado

- Sente motivacdo para promover a inovagao de
praticas letivas do agrupamento, utilizando AEI?
Em caso afirmativo, de que modo a Dire¢éo pode
contribuir para essas préaticas e para a criagdo de
AEI?

-Que tipo de constrangimentos existem a criagdo
dos AIE? Que tipo de apoios, nomeadamente do
Ministério da Educacao, existem para as escolas
criarem AEI?

- Que sugestbes gostaria de deixar ao

Laboratério de Ideias?
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Anexo 14 — Analise de conteudo da entrevista final a docente envolvido

BLOCOS

OBJ.
ESPECIFICOS

INFORMAGCAO RECOLHIDA

2 - PREPARACAO DAS AULAS

diferencas na planificacdo de uma

e Identificar percecao relativamente as
aula em AEIl vs AET

‘num ambiente educativo tradicional quase que bastava
seguir as planificagbes mensais” “seguir quase
religiosamente os manuais escolares” e “debitar matéria

”

de forma estanque”,” pouca transversalidade entre

AT

disciplinas”. “usar, por vezes, os livros digitais (apenas)
para mostrar a matéria  “(Num  AEIl) ‘a
preparacgao/planificagdo destas aulas, (...), pelo menos no
inicio, requerem muito mais tempo de preparacdo.”
‘necessaria mais pesquisa, melhor
preparacdo/planificacéo das aulas’.

“E um desafio que da prazer fazer”.

e Identificar percecédo sobre possiveis
vantagens/desvantagens na organizacao da

aula num AEI

Ha mais vantagens que desvantagens

“As criancgas circulam pela sala, ndo estao passivas, sdo as
personagens principais da aula.”

“disposicdo das mesas e cadeiras sdo mais apelativas
para a aprendizagem”, “permite o trabalho de grupo e a
pares”, “permite que os préprios alunos se ajudem na
concretizacdo das tarefas”. “as criangas podem ir buscar
(mais facilmente) os materiais que precisam’.
“desvantagens sobretudo em turmas maiores (quando) o
espaco da salando é muito grande”, “mobiliario (...) ndo
esta adaptado”. “Oruido (das) criangas também é maior”.
“A falta (...) de equipamentos informaticos e a internet

lenta (...) limitam algumas das tarefas”.

3 - IMPLEMENTACAO DA AULA

papel dos alunos em AEI vs

e |dentificar percecéo sobre o
AET

‘nas aulas tradicionais os alunos (...) sentados a ouvir, a
escrever e a fazer fichas”, “Nas aulas de AEI os alunos
perceberam mais facilmente os contetdos abordados,
participaram na resolucdo das situacdes apresentadas,
estavam mais ativos e a aprender”. “Ajudavam- se uns
aos outros, “gostavam de apresentar a turma, as
conclusbes a que chegavam”, “alunos mais

participativos”.
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BLOCOS

ESPECIFICOS

OBJ.

INFORMACAO RECOLHIDA

“Muitas vezes disseram: - A brincar também aprendemos!”

“Criangas mais felizes que estdo a aprender!”

e Identificar possiveis

vantagens/desvantagens
na aprendizagem dos

alunos em AEI

Vantagens: ‘permite aos alunos construirem as suas
préprias aprendizagens”, devidamente orientados pela
professora. “Permite o acesso a diferentes formas de
informacgao e pesquisa”.

Desvantagens: ‘talvez para as criangcas que tenham
défice de atencao ou sejam mais timidas, sintam maior
dificuldade em se concentrarem ou de exporem as suas

ddvidas e ideias”

Identificar percecao

sobre utilizacdo de
Recursos Educativos

Digitais em contexto

Ao atividadac niim AFI

Os recursos digitais sdo uma mais-valia.

Hoje, quase que ndo saberia dar aulas sem 0 seu uso, por
exemplo dos jogos interativos; do uso de robots, dos
manuais digitais, dos videos e filmes... para a
consolidacdo das matérias.

Os alunos aprendem melhor, sdo mais felizes e

participam nas aulas com motivacéo e alegria.

Identificar a percecao sobre a

professor na preparagao e

colaboracdo com o outro

implementacéo das aulas

nuim AEI

“ainda hoje estaria a ensinar de forma muito, muito
tradicional”

‘tinha medo dos computadores, do quadro interativo,
dos robots, de tudo o que implicasse novas
tecnologias”™.

‘ter tido uma pessoa assim na minha escola, que me
motivou, ajudou e ensinou muito, “muito importante
para mim ter tido esta colaboragao”, “os alunos foram

os maiores beneficiados”.

4 - PERSPETIVAS
FUTURAS

Apurar

motivacao

para

implementar

nraticac lativiac

‘ndo tenho intencédo deixar de o fazer”, “ainda tenho
muito para aprender”, “estou bastante motivada para
continuar fazendo pesquisas, formag¢bées” com temas do
meu interesse (na éarea das tecnologias) e sempre

aprendendo com colegas que queiram e saibam ensinar.
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BLOCOS

OBJ.
ESPECIFICOS

INFORMACAO RECOLHIDA

e Apurar sugestdes para futuras
atividades no AEI implementado

“Gostaria que houvesse mobiliario ergonémico, (mais)
computadores, tablets...” “Gostaria que todos os alunos
da escola usufruissem deste espaco”, “ que este
Laboratério fosse um espaco de partilha de saberes
entre professores para que se criassem novos AEI”, “
gue outros professores percebessem (que) as criancas
aprendem melhor e sdao mais felizes em AEI”, “os pais
pudessem ver as suas criang¢as a interagir, numa aula,
neste Laboratério”, “se fizessem aulas em direto, pelas
plataformas digitais, com outras turmas do nosso

Agrupamento”
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Anexo 15— Andlise de contetido da entrevista final a um elemento da diregéo

OBJ. _
BLOCOS , QUESTOES A ABORDAR
ESPECIFICOS
© 20 anos de experiéncia
O ‘©
= c
Z L g
[H1] —_
= 23
1 < = '.(7)
- X i~
&) ©c O
< =
=) =5
(04 @
Z zS
w [ ]
Ry Planificacdo de aula em AET é centrada no professor, (...)
’ C < para que decorra de uma determinada forma, (...) cujos
g o £ processos de aprendizagem tendem a ser repetitivos,
" 5029 © g pouco envolventes e ndo motivadores. (...) os objetivos a
< 8 lf&% o8 T:G — | alcangar sé&o determinados (...) sem ter em conta a
S — - — . - ~ 7 .
5. £9 % 2E S g:J diferenciagdo pedagoégica. Num AEI o aluno faz a aula,
< ) QE % % g % orientado pelo docente; experimenta e constréi as suas
a) o aprendizagens.
,9,: gecs As vantagens séo preparar para a “aprendizagem” e ndo
2" > °g5° para a “ensinagem”, o que implica desenvolver nos alunos
o Sw 8o um pensamento critico, o qual requer observar, identificar,
E 288 g analisar e dar sentido as aprendizagens, preparando
g 3 g m uma futura geracdo que equacione as solucdes globais a
o _ S8 segquir.
N S &OE
98wt
ES5ECc®
>
S3%n3
[ ]
°o9 Numa aula num AEIl, os alunos entregam-se a aula,
° — vendo, experimentando, ouvindo o professor, mas
S g também os seus pares, experienciando dinamicas
3 diferenciadas. A funcé@o da escola é ser facilitadora deste
o % tipo de aprendizagem. Muitas vezes a questdo da
0 T indisciplina coloca-se em larga medida no ambiente
5 82 educativo tradicional pois o aluno é o sujeito passivo para
) o = uem foi planificada uma determinada atividade sem a sua
o 'c Ny
j * envolvéncia.
S
a T3 Recorrentemente somos confrontados, enquanto gestores,
'e) = _ com o facto de os alunos terem sempre 0S mesmos
v o
'Z‘; o %E comportamentos e  atitudes  disruptivas com
ri: D o< determinado professor, ao passo que com outros isso nao
> ° acontece.
g = As vantagens sdo as de preparar uma ,S(_)ciedade
L_IIJ o 29 informada, pensante e com capacidade decisoria.
o 2e S Considero que nado havera desvantagens a assinalar, mas
= S S sim necessidade de se acautelar o respeito e interacéo
= 8235¢< dade d tel t t
™ L9 g com o0s outros no relacionamento e respeito
.o 2 interpessoal, na tolerdncia e na aceitacdo e
3 §,m = desenvolvimento de novas formas de estar, olhar e
E8CT aceitar o seu semelhante.
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Nos dias de hoje, os recursos educativos digitais tém um
papel muito importante no contexto educativo.
Felizmente, atualmente estdo disponiveis inUmeros de
recursos que para além de facilitarem as aprendizagens,
sdo motivadores e atraentes. A sua utilizacdo em AEI
permitem as aprendizagens se desenvolvam o
conhecimento dos alunos através um conjunto de
experimentagfes educativas vivenciadas e ativas.
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A coadjuvagao deve acontecer entre todos os docentes
de um conselho de turma e ndo somente entre dois. O
trabalho colaborativo € a chave para o sucesso das
mudancas das praticas pedagégicas em sala de aula.
Todos os professores devem ter um conhecimento
aprofundado do que se passa na sua turma os que lhes
permite uma relacdo pré-ativa que concorra para 0s
resultados pretendidos.

e |dentificar percegédo
sobre os meios de
avaliacao

Os instrumentos de avalizagdo devem ser 0S mais
diversificados pois isso ira ter efeito na pratica de ensino.
Todos deverao ter igual peso de modo a dar oportunidade
a cada aluno de se apoderar do conhecimento de acordo
com o seu perfil. Devem igualmente ser dados a conhecer
ao aluno antecipadamente, para que este saiba o que se
espera dele naquele momento. Devem ser claros e
relevantes. Ao longo da aprendizagem deve-se avaliar
para aprender e so no final para transitar de ano.

4 - Perspetivas futuras

e Apurar motivagao para implementar praticas letivas em AEI

Sinto motivacdo, mas também algum cansaco (causado
por tantos anos de insisténcia) com a resisténcia a
mudanca por parte de muitos docentes. Falta
plasticidade mental para adquirir novas competéncias e
mudar praticas letivas instaladas.

A gestao pedagodgica € crucial na definicdo da missao da
escola e na capacidade para melhorar a qualidade das
préaticas. E necessério ter um conhecimento profundo da
realidade social em que a escola se integra de modo a
delinear um Projeto Educativo que defina os objetivos a
alcancar. O sentido de pertenca e cultura de escola é marca
diferenciadora e que deve ser valorizada, pois permitira
valorizar iniciativas. Devemos responsabilizar as
pessoas; envolver-se; valorizar iniciativas e estar
sempre presente pronto a apoiar e a assumir a
responsabilidade pela acéo.

A criacdo de AEIl deveria ser feita de uma forma natural
em cada escola, sem necessidade de se recorrer a
projetos locais pois considero dever ser este o paradigma
educacional que se encontra plasmado no documento
“Perfil dos Alunos a Saida Da Escolaridade Obrigatéria”.
Sao escassos 0s apoios do ME em equipamentos, mas
essencialmente em rede mével a qual continua a ser
manifestamente insuficiente e ineficaz.
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ESPECIFICOS
@ o N&o vou apresentar sugestdes pois quero muito ser
< - desafiada pelos novos docentes, pelo que espero e
A 9 desejo que sejam eles a trazer a inovacado geracional
zg s para a escola. Ca estarei com muita abertura e entusiasmo
ég é para ser facilitadora da sua implementacéo.
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